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Taxan Crystalvision 650 

K ako kaiu,„Taxan ' je n^ravto monitor za 21 . vek. Baziran je na TFT 
actKre matrix tehnologiji. Koja predstavija revoluctortaran pomak u 
odnosu na klasi^nu katodnu cev. a i u odnosu na uobidajen LCD displej. 
Prva stvar koju 6ete kod ovog monitora i>o6lli jeste njegova dubina od ne- 
kih 6 cm • dto zn^i da ga moiete okabiti na zid kao siiku. 

Sem uStede prostora na stolu t futunstifikog diz^na. ovai monitor ae 
odlikuje efektivnom dijagonalom ekrana ko^je skoro ekvivalentna 17-in- 
&im monitorima (tehnofogija omoguduje ravan ekran uz maksimainu 
«tofi46enost povrSine) i izuzetno malom potro§njom od samo 27 W. 

Monitor ima ugradene zvudnike. po freiwentnom rasponu je muitiscan 
(30-61 KHz honzontalno). a podriava rezoluaje do 1024 x 768. Takode 
ima i Plug & P/ay kompatibilnost za W/ndows 95. kao i VESA DPMS stan- 
dard za Stednju energise, (av) 



us Robotics McsaherU AllPoints 
Wireless PC Card 

A meridki „US Ro- 
botics" je izback) 
na trliSte prvi (rela- 
trvno) jeftin modem ko- 
ji omogucava modem- 
ske komunikaeije put- 
em radio-veze. Ov^ 
uredaj je po dimenzi- 
ama izuzetno kompak- 
tan i povezuje se na 
notebook radunare 
(kojima je prvenstveno 
namenjen) preko Type 2 PC stota. Model nosi n&ziv US Robotics 
Megebertz AllPoints Wireless PC Card, tei oko 200 grama, radi na 
jednu bateriju od 9 volti. a instalira se u Windows 95 po Plug & Play 
sistemu. Po ceni od 499 USD neuporedivo je jeftiniji od svih siidnih 
“ uredaja do sada. Ova spravica, kao i obldni modem!, omogucava 
pun Internet pilstup, pa dak i slanje glasa preko Interneta i poruka 
pejdzerima (u Americi, svakako). 

Medutim. Imajte u vkJu da je za ovakvu wstu komunikaeije potre- 
-4^ ban i provajder, tj. servts mobiine telefonije. Na Zapadu tako nedto 
ikakvih problema, a wllko je pitanje kako bi to izgle- 
dak) u naSim usiovima - da il cete modi tek tako da nabavite modem 
- > —.J u inostranstvu i za isti dobijete prikijudak ili cete mozda morati da ga 
' kupite od domaceg provajdera po videstruko vidoj ceni? (av) • 


yamahaYSTMIS 

K ompanije koje proizvode zvudnike za multimedijalne PC-je utrku- 
]u se u smidljarqu bombastih imena kako bi bolje promovisale 
SRSjapBRZvode. .Yamaha" je to. recimo. krstila Active Servo Tech- 
nology Hi skraceno YST. Ali kakva je korelacija izmedu tog YST i vadeg 
ao^f pg ugodaja? U sludaju modeia YST1M15 to znadi izvanredan 
zvuk za sanx) 99 USD. Proizvodadi obidno redavaju problem nedo- 
aStfffrbeaova povedavan;em zapremine zvudnih kutija; Yamaha i 
njen Y^ to redavaju tako dto ^dcm^nskirn putem generidu sinusoi- 
du zvuka koja emulira daleko mastvnije kutije. iako imaju samo 1 0 W. 
ovi zvudnici de^u bogat. khstalno ^san i ujednaden zvuk. bez ikakvih 

izoblidenja u visoldm 
frekvenajama. Sa pre- 
dnje strane imaju kon- 
trole jadine i b^ansa, 
kao i uiaz za sludalice, 
a sa zadnie c^xioni pri- 
kljudak za subwoofer 
(vecu bas kutiju) i nje- 
gove kontrole jadine. 
Dva zvudna ulaza 
omogucuju vam da 
ovim zvudnicima slu- 
date zvuk sa civa ure- 
daja (npr. PC-ja i kase- 
tofor^a). (av) 




AMIGA Developer CD vf .1 

O v^ disk sa gomjim nazivom sadrzi skoro sve 
§to vam je potrkxx) da podnete razvoj sof- 
tvera za Miiga kompiutere. Izmedu ostalog tu se 
nalazi CD32 razvojni paket sa softverom za sni- 
manje CD-ova na CD rezadu. Na disku se natazi 
i ditav set programerskih pomagala i primera, na- 
rodito u vezi raznih vrsta IFF ^lova, kompletni 
header fajlovi sa svim fimkcijeuna OS3.0 i OS3.1 
na C-u i asemblenj. ststemska dokumentaeija, 
ck)kumentacija za AmigaGuide I DataTypes. 

FYiloiena je i delimidna dokumentaeija vezana 
za hardver, a takode je data i podrdka ISO-8859- 
1 karakter seta. Zanini^rvo je da je priloieria i kolekcija tekstova iz AwigaMaita Volume 1 
PdiBta 1967. ck) febru^ 1989. godine i to u tri formata (/\migaGuide. PostScript i Page- 
XMmkxmat). 

Oekle, sve Sto vam trebaje tu sem asemblera iii C kompajtera Disk se moze naru6ti od 
S tetan o Osovskog (Slefem Ossowski) preko weba na URL httpy/vvww.Schatztrue de (dd) 




Fautora po- 
_ nih filtera 
Z A Photosh op do\a- 
a nam novitet: 

PowerGOO. alatza 
: .Jak u mampulaciju" 

^Bma. Mogude je 
istezati delove sli- 
ke. morfovati. isti- 
cat! pojedir>e delo- 
ve lica I ck) mile vo- 
Ije se aivtjavati na 
WiptM^ama svojih derTX)na. PowerGOO posedufe 
paletu sofisticiranih alata za kreiranje specijalnih efe- 
kata oa pojedinadnim slikama iii (^vim animacy 
ma. (ns) 
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Broj 144, septembar 1996. 
CcoalOdInara ’ 

Gtsvni < oct90«<vr|^uieon^ 

Zoran MotoiwM 
Generalni drdaor J^oMoe* AJ>. 

HadS Drasan 
i2CMje UP .POuncA' d.o.o. 
n(XX) Beoqrad, Makeclonsks-S9 
^tannps «rani9(0 preduzeCe * 

.arrparaa Poitta * 

Ureduie redafcpjski totes«um; 

TVwrnir Stantevld 
NenadVasovK 
Emin Smajic 
Redakcia: 

GracNmir Joksimovi^ 

Goran Krsmanovl^ 

Slobodan Macedonia 
Vo^isiavMihaNovid 
Slobodan Popovi^ 

Nikola Stojanovic 
i*CMX>9raf>Cka oprema 
Rina MaQanovl6 
BranMca Rakid 
\^tfi(etiPS sekretar redakc^: 

Hatafa Usieokovid 
Uustracye 
Pradrag Miidcvid 
Doptsnici: 

BranislavAnddid(^) 

Mionw Besarabid (Svqicarska) 
Aleteandar Petro vid QCanada) 

Sarednid: 

Bransla*' Babovid, Aleksandar Vd^koAt. 
Oofdc Vulovid, Ikr GaSi. DuSan DiTgarac, 
Branko Jekovtd, Rejia Jovid, Dragan 
Kosovac, Bo2o Kf^apd, MIoS Krstapid, 
DaHxx Lantk, Marico MAvpievid, Jo«p 
Modh, K/an Obrovadki, Ncrad Ortid, 

Vladrrtr Orcwid, Vlaoinw PisockTCw 
AAomir Rackd, Samr Rlbtd, ^iSko Savid. 
AJexarxjer Swar>vKk. DuSan Stojide^ 
Vktoc Todorovid. Bnrela^ Tomid, 
r;*tol8^«idj_Danw Colak 
Tehndka samlr^a 
Sfdan Bukvid, Dtj an Rllpovid 
Teiefom redakote 
011/ 3«0559(dircMan) 

3€9 4191, lokai 369 
F«c 3SS055fi 

BBS: 3S8914B (14400 bps, V42bi$) 
(SysOp: Vo jislay Mbailovid) 
Pretpiata za naiu zem|u: tromesedna 
S7,00 dr , Sestomcsedna 54,00 dr. 
Upiata se vtSi na Zro-radun bi^: 
40601-603-3-48104, uz obeveznu 
rffinaku N.P. .Poliaka", pretplata na 1st 
.Sv«t kompjuiera'. Poslao upiainicu i 
D-vTuadresu. 

Pretplata za inostranstvo: 
pok^ociSnja - vozom: 80 OEM 

* protrwrednost osakh valuta. 
polugodBnia • avionom: 
loipa-Evropa 36 DEM 

I grupa - askt stok 37 DEM 

B 9ipa - Miia-Azia 39DEM 

W gnpa - America-Kanada 41 DEM 

V 71^ • Daleio 6K3k 48 (^ 

VI 9ipa • Ju2na Amenka 45 DEM 

VI gnpa - Austral^ 46D6M 

A proOwrectKSSt ostal^ vakjta. 
UpWB se vrti Cfdo OeuBcne Sank AS fra* 
hftM na radun KofTWC»alne banke AD, Beo- 
7 Sd Orof 935966S, u CRXiwrednosti vokJta 
USOac^ukorStHP j>olnka* • Beograd, 
devoni radun tn): 70400-69&5886 kcp se 
«od i<Dd k ome rc ia bc banke AD • Beo^ad. 
itod JOiate ob»czrv> nawesb. Sv^ Oiadarya 
Eketplata ra kst .Sb<et KomcMera* Koovj 
ob»ezno oosM na tel ^ preti^ 
tneskjdtse -<-38i 11 39S 6776 * na adresu: 
.Poitltt' - twetptott. 29 novembra 2M 
IKCO Beograd 

Riicopise, cftete i foto grafij e ne 
vradamo 
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icllX-K600 

«0iieiaBd#koiiusabiafaiedinMu^tafnpae,ske- 
tiodif we au popiianif. MnM tail su S8 do 
a|^wnam(u,ik)aeiisnpoli£e,babeznninain- 
■ keo atarad odlioiai su se sWxxn lezokjcijom 
i r d u fajr d i n rtan-nilrri-ilinmi 1-— . 

Jlantantar' ja u oami- 
{■Iwenlu wog raodela 
iWHiea oo pda^ da 

suodpiel^ 
d* vadne tafisni- 
‘tftMvojim tafopiularima 
i^dauiuQam karticu. 

’Ml«0k_uiiealo dupkra- 
ponu- 

M makaknafen kMiM u 
’enome ilo leakio nedo- 
•llta.ZatoaeKX.|>Seoo 
! fnole konaW Kao taaarald 
llampad ■ MotapkHiw- 
linu se resokjdiotn od 
. flODdpi. di(u6 4 ahanice u mkiulu. • kao skener iBzolucke 300 dpi 
tapnioSB da akaraa 5 atranica u minuti . A sve to za same 509 USD. 
SoMiier ta|l dobkaie uE niega omoguduie vam da Vito lako. drag i 
(top aBtamom. sfeankane dokumente snimale, kopiiale, faksufete, 
lSal|alealek»onakompoitom.Kac«gunsaniezaradsasvimpo- 
aaipn lax i mai pataira (Dakira tWriFac, AtaiDSoA Eaodange, 
LokBCcMaQ. a saddii i aopstveni CICn aislam za prepoznavanje 



riliii in' ti—i Iwaiikil Itnmrnr ntrahn'Ti .-.-i-t- 

kda koinia ovii laadaj raspolaie. moiele ae opredekti za model 
IO(.S30B. za kak date morati da izdvoike samo 190 USD. (av) 



smnrVAio 

P odto je svpiom Hlfi auko opfamom, leleiiizorkna I 
korzolarra prakudno okupkw donxM i pdpnakE 
konaCiii ofaradui, .5orV kiade u pohod na iriMs kteottk 
tara. Na kompiulBre u .SonMU- gledaiu kao na p 
sislem kudne ztaaae) Pored toga kto JnWi/ p 
kurendii.vrtiunaldhmaiina'. nameravaludanapwl __ 
sa VAIO PC (Video /kiOoIntBgaled Openeon) pkaUiiun. Onr 
VAO PC dolazi u pdiMnom nilida, 
store kudiiki sa novkn trodkimf.' 
onakikn korianiCkim olmlli|MB 
pod nazVom VAJO Space tallja 
nadgradnia na Hlndkwa OS. Po- 
trebnusnaguzaaOgptfcuote. 
zbedujeAnaOWaga i W ta pnit s I 
stare sa aoftwarakkn MPE&smtO 
MB VTWyl g • IftBttMBfi priMS 
Trinikon mortar (15 ■ iTMata 
snajnknzwiCikLtiwItaa sta'sn. 

HardaanM gladano; POAItt 
konigunc^ dolBzi aPerekaaom 
i« 1 66 MHz. 1 S MB RAMtadWare 
od 2,1 <3B, CB i n o eli dk inn (3>ltQM- 
om. Kc«nunlka(ta»aapoknknsvetomotaM|a2B.8votooidtamo- 
dem kojf podriava 168 (Unkwaal SaiM 

Snainy nnodel PCVta dolazi sa tarkkn Pertarnore, dvotakOpF 
kememonieicisfconikap a c i lBki23GB. (na) ;i' 



iBtcracta 
oiiaipUsken scia 

O iimpifske igre u Manti su zavr- 
Sene. Osta6e zapamOene po 
n^ve6ojpo9ezano6tiigaraira&jna- 
ra do sada Ra6unari su toriSceni za 
pracenje podataka o sportistima i 
toku takmi6er^ (GM je kritikovw 
od strane organizadonog komiteta 
zbog raznth propusta). prabenje 
prenosa, pravijwie oSmpij^ rxw- 
na, aN i na Intemetu je postojao ofka- 
jehii olimp^ web. Pored ovogzva- 
nidnog. postojalo je jog viSe deseti- 
na mesta ria mreii gde je bilo mogu- 
6e nad informacije o Atlanti, spodi- 
stima, rezultatima i statistikama sa 
takmiOenja kao i fotografije i anima- 
djesaigara 

Medutim, iako su svi ovi ragunari 
radili svoj posao oni su samo tndi- 
rektno siuiili sportistima. Jedtni ra- 
Ounari sa kojlma su sportisti imati di- 
rektan kontakt natazill su se u oKm- 
pijskom sdu. Dvadeset ^^l6unara 
privezanih na Internet stajaN su na 
raspolaganju sportistima svakog 
d«ia od deset do dvadeset dasova. 
Po detiri radjnara su biia rasporede- 
na na svakom okruglom stoiu I oko 
svakog stota je detao debjmi koji je 
uvek bk) spreman da pomogne. 
Svim sportetima se pruiala mogu- 
6nost da razmenjuju eiektronsku 
poStu sa svojim poznanidma, aH ve- 
iika vedna njih je radije jedfita po trv 
temetu putem weba 



Kako smo saznaii od nagih sporti- 
sta koji su poeedvali ovaj .web cen- 
ter irteresovanje sportista je bio na 
zavidnom DMHi. A& kako se sve do- 
gad^ u ^edinfenim Ameridom Dr- 
ia^ama, moral su se pogtovati ta- 
mogr^ zakoni; kada bt neko zaeur- 
tovao po goggavim strariicarna erot- 
sidh magazina, bio bi energigno 
prekinut od strane deiumog. Da ni- 
je bilo ovako stroge .doping kontro- 
le". moida bi pao jog neki svetski re- 
kord. (dd) 


MbnMcBe ZM lUbrtw .HvtfSaft km‘ dote smo od prolzvodste I f#wvi» zasbsmia ■ «i prvnesm to dww 

pEwtart i > ) ^^w4.t» )iiuialodn#egida«bo.lJcoaiOfiiwf>» < d«rtsdr€sa>tete»onadodtoneir#onnMeinsadaf6rn»ne«polB«rno- 
Sr^TirrtinmTfii ^^ i ffisr Wonwac|eiovitOTpiotovodu Pu?Mpr iwnl«omptotnepoddfce(uriiUatoir<orniacfeCCT|trt^p*ody) 
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f «n*m Imw .Qyrakin’ koji 
tM0Cnlm nnitain. mads 
M njigi pedwft. Ptl|eiTinl( se 
i>W WB • CXM dak 

rii<laihU(kVI«|BlmnfiMliniuncioni- 
f 2D OiMn ad pffanniia Kao i iTii. 
) odoma i dvB at Mnoa i jadnako je 
iilaim ml dwi l inrii i n m tkiPTiin 
UrtMam I potHMatamn tad sa 
aa Jleraaidr' ■ .LogHech' iniia 
aaloaaa|miGa?Jadnoatotno^pofiia- 
k {mMt m alaaau a Wiods pomata 


I raQilBnoQ ikoikopa 

> pd)ana*a adia pdem radkMiezB, a ukdlko u proskxu u kotne ladite 
f ahpM daqit aignala moguda )s I Kano powedvanle. Oni koji au ovo imali pdike 
> na kl(^ kietanja ne traje dide od par minula 
R m vodanja prezantao^ ne kcjima w kompjulefska sika projektuie na 
luznjaganadBkalidoblialeaoftverkoijiTimaieleeupa- 
liuahjdiou.NaiaMno,GyKy)o<n(ADiiTiaiTinogo3itBpioliapriinene-ka- 
atfm jadn pdpun novo iakualvo. Prelpaetavliamo, same kot^ do vittuel- 



Paaasoiiic CF-6f 

O pti£ki diskovi stkJ^ pronalaze svoj put ka sreu prenosK^ POa po- 
znatih protzvoda&a „Panasor^'' se pon odtudo da tntegnsani optidd 
i CD diah' ukljud u pentiumsku notebook konfiguracqu. Stvar poznata pod 
nazMxn PD-CD drajv predstavlja dvosistemski drajv koji prima kako 
opti6ke di^uTve fPD • PhaseChenge Dual) tako i klaekine CD-plo6e. Je- 
dan keitridi sa optidum PO diskom pruia 650 MB proekxa 
za upis i dtanje. Podalke sa C&a uredaj dta detvorostru' 
kom brzinom. ali se dve funkc^ (PO i CD) ne nx)gu koristHi isto* 
vremeno. Uredaj je smeden ispod tastature, koja ae. da bi 
omogudia pristup medijlma, otvara pritiskonr) na du- 
gme. Cela konfiguraeija )e predvidene za naporan 
rad na terenu, pa pored kvatitetruh komponenti po- 
seduje i robusno kudSteod magnezijumske legure. 
Izbor komponenti pao je na Pentium (1001 133 MHz), 
XGA kolor prikaz sa aktivnom maPicom (12,1 in6), dva PC 
card // slota. Zoomed video pod IB-b^ni zvuk i IrOA kompeti- 
bilni port Ako rtiste spreimi da se odreknete bezog pristupa poda- 
cima, zarad opti6ke tehnike koja je tek u razvoju, ostavtjen je i^or 
hardctekova(odgTOMBdoT,gGB).Adallje os tavl) ^a He ma tivazana5 
koje nemamo 6460 dolara u d2epu? (m) 


Prvi provi areni n 


H OS ©mxkStat^ Prime ITCHbiaepfemogaonanafllile- 
ligentnimtemTinatomnegornfqariomfadnom st anicQfl t 
ko je njerv aiion nazivaju. To je. uBtvari. ra£uner namenjan kort- 
§<^ju Unix (X-Windowa) i VNfiridowe NT a p fca c|B dfce k t n o sa 
servera. tdeja je u tome da radna stanica bude poput graiCtao 
terminala preto koga 6e apNkac^, toje se zapravo tzvria>ai|u 
na serveru, tomunidrall sa korisnikora OsnoUia r* ~*'***** js 
§toUnti(iW1ndOMBapikacijeradenalelomde6kiopu,affiegu- 
je i brza razrnena inlormaciia tzmedu njtL flaCun je JedneMa 
van: umesto da svakih per meeed pojafiflMis awe PC radna sta* 
nice u svojoj mreS. novae uia2ele samo u server i softvar kojte 
na rijemu nalazi. @M«orkSMbr); bezkannaMa/iBOORISCprtK 
oesoru. ima ugrademi standardnu eniUac|u tarminaki. lamo- 
statan WWW kijent kao i rT»gu6noet stariQvariia Java apteb- 
ja. Tu je i ly-inM monitor key prtaoija rezokidja do 1260 x 
1024. a na kud&j se naiazi nekolko mreinti. paraMni i sei|Mi 
siota. Sam koncept )e radItaIrK) nov pa je pMarije koB«o 4a idija, 
na titiAtu navikrHitom na klasiCne PC kotT p atibice. (sf^ 
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SC4133pci 

DAKII /IRai. OCCI/U l/CC B 


RAM 4Mb. 2S6Kb KES 
FD 1.44Mb 

HD 1.3Gb. KONTROLER PCI IDE 
VIDEO PCI SVGA 1Mb 
14" SVGA KOLOR LOW RAD. 
MINI TOWER. TASTATURA. MIS 

486DX5 
133 MHz 


1340 


SCSIOOpci 

RAM 8Mb. 256Kb KES ' 

FD 1.44Mb 

HD 1.3Gb. KONTROLER PCI IDE 
VIDEO PCI SVGA 1Mb 
14" SVGA KOLOR LOW RAD. 

MINI TOWER. TASTATURA. MIS 

1640 


Pentium 
100 MHz 


ti-- 


RAM8Mb.2S6KbKES 
FD 1.44Mb 

HD 1.3Gb. KONTROLER PCI IDE 
VIDEO PCI SVGA 1Mb 
14" SVGA KOLOR LOW RAD. 
MINI TOWER. TASTATURA. MIS 


1890 


RAM 8Mb. 256Kb KES 
FD 1.44Mb 

HD 1.3Gb. KONTROLER PCI IDE 
VIDEO PCI SVGA 1Mb 
14" SVGA KOLOR LOW RAD. 
MINI TOWER. TASTATURA. MIS 


2140 




> 

HARD DISK IDE 1.3 Gb /1.6 Gb 

350 / 400 

o 

HARD DISK SCSI 2.1Gb / 2.1 GbWIDE SCSI 

890 / 1390 

CO 

FD 1.2Mb / FD 1.44Mb 

80 / 50 


CD4xSPEEDIDE / 6xSPEED 

100 / 150 



Distributer 


oizvoda 



SVGA 14" 1024x768 MONO / KOLOR. LOW RAD. 

200 / 460 


SVGA 15A" 1280x1024 BRILLIANCE 

800 


SVGA 17" 1600x1280 17B / 17A BRILLIANCE 

1550 / 1900 


SVGA 21" 1600x1280 YAKUMO. LOW RAD.. F.S. 

3670 


VIDEO PCI TR9440. 54M30 1Mb / 2Mb 

70 / 120 


VIDEO PCI S3 TRIO 64. 868 -1Mb / 2Mb 

110 / 170 


DIAMOND STEALTH 64V+ 1Mb / 2Mb 

220 / 270 


miroVIDEO DC20 

1500 


UJ PCI 486 DX5-133MHZ. 256Kb. EIDE+l/O 250 

PCI 586 PENTIUM TRITON. INTEL 100MHz. 256Kb. EIDE + I/O 500 

S PCI 586 PENTIUM TRITON. INTEL 133MHz. 256Kb. EIDE + I/O 750 

PCI 586 PENTIUM TRITON. INTEL 166MHz. 256Kb. EIDE + I/O 990 


Garancija dve godine 


USER HP 5L/ 5P 600x600 960 / 1780 

«a; LASER HP 4+ 600x600 2990 

^ A4 EPSON STYLUS 820 / STYLUS COLOR Ms 390 / 490 

^ A4 EPSON STYLUS COLOR II / A3 XL PRO 650 / 2390 

^ A4 EPSON LX-300 / LQ-100 / LQ-570 -24 PINA 300 / 330 / 700 
A3 EPSON FX-1 170 / LQ-1070 -24 PINA 810 / 990 


Devet godina sa vama 


MEMORIJE SIMM 4Mb / 8Mb / 16Mb (EDO +10%) 50 / 100 / 200 


<=» MINI TOWER 200W / TASTATURA YU.US 75 / 35 

^ GRAFICKI TABLET GENIUS 12x12 / 12x18 440 / 640 

«C MiS GENIUS (izbor modela: optibki. bezicni) 20 do 100 

QC SKENER GENIUS 800 dpi KOLOR. RUOnI 360 

SKENER HEWLETT-PACKARD ScanJet 4c 1^ 


Kosovska 32/1, 11000 Beograd 
Tel; 01 1/332-607, fax; 01 1/345-1 26 

Radno vreme: od 9 do 1 7h 


SEP. '96. 
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pv miMd .Amiga Tecnoli>' 

^ * poM noMig zaAttoioo znaka 

a i^xmjdu^ i noM aol^«r. Uz swaku lajplfenu maSinu do- 
r WtaydU ta tlft v4SE, apreddit funboCafc v3.5, baza 
gnMM program PhotDpariics yf.2SE, pro- 
9 r a n ond r mnt}^4, Organiser vl.li'tgiePfnbet Mania 
bAl200HOiA400Crr(tobi|aaei Soria Rektobiseda 

Udobiv pcMz AT-a, inadubm bik> ja krainie vrerne da uz sve 
'pnailDkoriBnogaaftvera.arwdaaviMprodavacpraMSvO' 
» tcompUB na bi fi bar nekog kupca ubedto da ae Amiga 
azaigru. 

•Inna, p i o gr u Tii daluyu jako lepo poaebrx) Organiser 
g^ijd^%amakop|aJLotuaovog”Organisera Moida 
^progrwn pradBtat^ Rvsona/ Paint 
a MUVnira kao idealan aW za obradu sika za Micyiid M4de 
. ^ iravieoplimizacijaaikakakobiaedtobfiepra- 
lirro^ rvaabna painia je poewedena spadjakiim rrKrgu- 
1 kako bt pre29antac|e biia §10 ef^drti- 
ipodrlan I iwtuwidard sMca na Webu (PNG). Ovaj pro- 
bAn^ga&rtBrftnto. a taacMa ga je llal|Briska kornf^ja 
yav&goranaieiibaeianapbogbimapIbntedtorzaAmi- 
^MBfripa^praMiravwdaCatiFrovazaAnigaSbrferPac^ ali 
nkdorfoniovimazavideopodnazi- 
7 CD-ROM (I ovaj rwzTV bi trebao da ja pGzriat 
). 2^ bite inlomwcla piSfte ra infD@ctoan- 




100.000000 LosHcch 
niscva 

O vih dana .Logitech" upravo proslavija jubilej 
-saproizvodnetrakejesSaostomilioniti mS. 

Doug EnglebaiL OoveN koii je izumeo mi^ daleke 
1963. raded na Stanfcxd istraiiva6kom instilutu. 
ovih dana radi na njegovom daljem usawSavanju u .Logilechu 




Bcsplatao acc^icjM 


U koMto vam tietaafu odredene 

nih svetskH jezika (ukluFMua I na^. 
da#hllp//wv»w. 

d i zvu£ne zapise sa pravinim IzgoMirom. 
ka slianicama ko^e podrobn^ opiauju 
upala u od .patriolska’ sipskazaetan. (ap) . 


lAcAfce WcbShicId - prothr virasa na 
Intcrnctn 

M cAfee" je predstavio Web^vekj. softver koji se instaKra na Internet 
servere I skenira sav TCP/IP saobradaj protivvinjaa Softver je pot* 
puno providan za korisnike i. po tvrdnjama proizvodada. ne usporava 
prenoe podataka preko mraie. Poseduje i sigiamosni mehantzam ad- 
minisblra^a, tako da mu samo ovla§6eni rmeini administrator mo2e 
pristupiti radi konfigurtsanja Ne zahteva ponovnu instalaciju opera- 
tivnog sistema. kao ni zahvate na TCP/IP drajverima. (ap) 


Cord Wcb.6raphics Saitc 

I akoveomapopularan. HTMLjeusuStiniva- 
oma siromaSan jezik i nije iako napraviU do- 
bru WWW stranicu bez nviogo znar^ i ukte- 
nog truda Core/ Web.GrapAics SUrfe )e grupa 
programa koja olakSava 6itav posao i omogu- 
<^ava i potetnidma da nc^xave sbanice koje 
izgiedaju vi§e nego pristojno. OsrK}vni pro- 
gram u paketu je Web Oesigner koji izgieda 
poput vedne standardnih tekst-proceaora, 
ati je prilagoden za pisanje KTML-& Tu 
je i Web.GaMsry, kolekdja od preko 
^00 razr^ sii6ica spec^no za WWW 
prezenta- 

dje. kao i Web.Oraw za one koji zele 
da se oku§^u u graKkom di^nu i 
crtar^. Wab.Trans/T konvertuje do- 
kumente iz raznih lonmata u HTML 
Web.Move slu2i za pravijenje ani< 
mad)a koje se mogu ukijudti u pre- 
zeritadju, a Wab.liW)n>dza modelira 
nje 30 scena u VRML-u (vidi SK 
7-8/96). (ap) 





iforChildm 

da ie u ptanju netd newt .Mteto- 
al r^a. Pod owtm nadvom 
r konpiulaiake tndushije 
iKMe deca Kiko ee nawdL dnevno ee 
anmac prtojplen u ata# .Mkzogrefx 
naanian)afiie log broia Lepo. M 
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HARD/SOFT SCENA 



miroMcdia Vi«w IV ' 

N ova video kartica iz .miro 

grafiku zasnovanu na 6pu S3 UPfiBt % 

dekoder. a na kartici je ugraden i TV tjuner. MPEG opdjBppir''^ 
erena je, takode Scento d 

prikazivanje video cd-ova i drugih video c 
jem slike do rezoludje 1 024 x 768. uz ini 
novih tadaka a ne samo puko povedanje niginninn aWre. 

TV tjuner omogucavakort$oen)eva^PC-flMiBlwtaK% ; 
aii i obmuttD - phkaz slike sa PC-a na TV-u. Utaznl KOnvSBMl , 
S-video prikljudd onx}gu6ava^ phkljuten)e irnnuiti ii nalng : 
drugog video uredaja i snimanfe video sOiemti m taiddMt | 
raCuoan. i 

Oa bi mogh 
da se zavttfte u MQ^ 
ju foteiju. uz Ifiyt 
sa dobiti I di0tk 
upra^aC sa cmim 
pobioptatflm 
mnikem ko^ ae Mpl 
na vrti monilora. Zfr 


Catcway Destination 

P rated trend saamanja televizora. sterea i kompjutera u jedno 
Pentium PC okru^^, ..Qateviray" se odnedavno probija sa 
serijom pod nazrvom Donation. je o Nbrklnom z£ibaimom 
ststemu. popuiamo nazvanim ..big-screen PC", iii .PC za dnevnu 
sobu". k^o su ga na§e kolege nazvale, Sistem omogubava da is* 
tovremeno radite na PC-u i gledate TV. §to i nije neka novot»1ja all 
stovremerx) surfovanje po Intemetu i satelitskoj odnosno 
kabiovskoj televiziji na .sobnom PC-u" ipak jeste. Diinovski VGA 
rTX>nitor dijagonale od 31 inb. radi u stand^noj VGA rezoiueiji 
(640 X 460). naravno u punom koloru. i predstavlja opet Nbrid 
tebnike firmi .Mitsubtshi" i .MAG InnoVision’'. VGA k^ica je 
posebna po tome §to poseduje kablovski TV tuner, all poseduje i 
standardni NTSC kompozitni video uiaz kao i kvalitetniji S-video 
ulaz. Dupliranjem svake linije TV iii video signala reba/a se problem 
prikazivanja interiejsovane slike na neinterletsovanom VGA iziazu. Taj 
posao obavija poseban bipset. §to znabi da je i za gledanje TV-a odnos- 
no SVMS videa potrebno da PC bude uklju^. Kvalitet slike nije vrhun- 
ski u poredenju sa monitorima. edi odgovaa proseku za teievizore te 
vehbine. Posebna wavetable zvubr^a kartica predstavlja malo remek-de* 
to koje se po perfor- 
mans^na moie meriti sa 
kuenom Hi-R opremom 
na koju smo navikll. 

Sna2an iziaz kroz sed- 
mostruki Dolby ProLogto 
Surround sistem sa ba- 
som. dovoljan je da 
probudi pola susedstva. 

Bejbbna radio tastatura 


Digital HiNote Ultra II 




IBM ninkpad 540 i Compaq Armada 

I BM i .Compaq" su predstaviti svoje nove portabi rabunare, velikih 
mogubnoeti a skromnih dimenzija. Novi IBM ThinkPad 560 u sebi 
sadrzi Pentium na 133 MHz. 810 MB hard disk i odiiban kotomi mon- 
itor dijagonale 12.1 inba i rezoluc^ 600 x 600. a sve u kubiStu debe- 
tom samo 3 cm i teSkom 1 .8 kg. Tastatura je. za razliku od ve6ne onih 
na prenosnim rabunarima. dovoijno velika i udobna za normatno ku- 
canie. Ono bto ovom rabunaru nedostaje je ekstemi disk, bito ftopi 
ifi OD-ROM. koji se mora posebno dodati. a nema ni multimedijal- 
nib mogubnosti odnosno 
video 1 mxJio portova. 
detalje moiete pogledati i 
hltpy/www, pc.ibm.com. 

Njegov glavni konku- 
rent je Compaq Amw- 
da. bija je osnovna pre- 
drx>st poseduje 
muitimedijalne mogu- 
brx)sti (pre svega zvubnu 
kartu i male zvubni- 
ke). a tu je1 dodatak 
koji se pnkijubuje sa 
dor^ strane ra^na- 

tBM ThinkPad 560 


ra i u kome se nalaze ja6. akbvni 
zvubntei, CD-ROM i dodatrx) Ie2i- 
bte za bateri^ porTX}bu koga Ar- 
mada mote da izdrzi vibe od 7 
sati neprekidnog rada Ekran je 
nebto manji nego kod ThinkPada 
(od 1 0.4 do 1 1 .8 inba. zavisno od 
modeta), dok su ostaie kompo- 
nente. ukijubujubi procesor, 
RAM. bard disk i mogubnosti 
probirenja, praktibno identibne. 
Rabunar je nebto teii i debiji (2,5 
kg. odnosno 3.8 cm) a dimenzije 
postatu job zamabni|6 kada se 
prikljubi i pomenub dodatak. (sp) 


sa track padom. koristi RF talasno podrubje za komunikaeiju sa kom- 
pjuterom i daleko je komfomija od uobibajenib IrOA tastatura. Umesto 
kiasibnog mtba na raspolaganju je. takode be^ibni. Field Mou^, hibrid 
daijinskog upravijaba i kompjutorskog bekbola. 

Sfce sistema je Penbum od 1 33 do 1 66 MHz sa 1 6 MB memorije i 2.5 
QB prostora na disku, uz neizbeian osmostruki CD-ROM. 
Osnovni sistem staje bezmcilo 5000 doiara uz dodatnih 700 
za pomenuti stereo sistem. (ns) 

Biosrad.com dobio 
priMaaje 

■•don od najlepbih domabth World Wide 
#W i b lokac^ .Beograd.com" neprestano 
: mlBineMisse.TrenutrKinasarnom .Beo- 
: vattosm* serveru sloji ne deeebne atrakti- 
«ti rBWw K nryi domabih firmi i pojedina- 
on uz mnoAvo fintova na zanimijive tokaci- 
(feuglm servebma. 

tanaUflRiehbki .Web of Culture", neda- 
wno lB-.Baograd.com" uvrstto u ^Disak Irv 
I tokadja koje po njihovom mibijenju 
1 priznanje .Dikue Choice” kao 
I kvaHebitm kultumim sadriaji- 

im 
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GOVORI SE 



Lcliari iia IntcnictM spasili 
zivol 

D vaclese()edrK)godi§nia studentfdr^ Zhu Ling un^ 
verTiteta u Pekingu celog Sveta 68 biti zahvalna 
Hladnom ratu. pretnjama nukleamim ratom I - ameri- 
6 ko| vojsci, zato Sto je stvonia Internet Naime, dok $u 
joj Li bolnwikoj posteiji jedne od n^eminentinijih boini- 
ca u KM otkucavali poslednji 6 asovi Svota, nao 6 gted 
nerno 6 nihdoktora,dvojica njenihkotegapokuSalisu 
i postednje: JZdra/o, ovo je Uncverzttet u Pekingu, u 
KM. rrteste onih snoste o skdbodi i deotekratiji. Jedna 
Zl-goctiSnia stedentkiriia in« veonra 6 udnu bolest i 
umire. iako su sve pol<u 6 aM. tekari su nemo 6 ni...”. 
PbnAa sa ovakvim po6e0com upubena je na USE- 
NET konfefenc^ k(^ okupljeiu Mcare... 

Z&manje od 24 6 »a je prvi odgovor. ^ 
timiostai.EkspeitiizcelogsvelasunaoGncivusim- 
ptoma uglavnom bi sloSv u oceni: trovanje teSkim 
metalom. Uz predlog terapije, postarali su se i da 
upute prodv-otrov u Kinu. Zhu Ling ae netfeon tera- 
pije oporavHa, a detalje mo 2 ete i sami sazrteti pre- 
ko htb://vvww.fadsQ.u(^e(lulBier^^ Da K 60 
ubudube postojad samo 6 ka teie-doktori ostaje 
dasevidi. (mr) 


Ubie oca fbeg keaipiatara 

Vakoj^ja^?, 21 . avguatau TiJuzu (Ftancueka) 
^^tesnasalogodlinji de6ak je noiem za podvodni 
dbolov na amrt izbo SMog pedeeelogodi§nieg oca 
poiio mu je ovaj oduzeo rafunarl opramu viediu 
SO 000 kanaka {oko lOOOOdoiara). Olaeje, naM>- 
dno, bk> nezadovoken aino^je^ i kotekim uape- 
hom i odbij a ni o m ^ nasttvi svoje ikolovaniB na 
akademakom nNoa UbiaM^aedaaiouporodl' 
6noi^kencicinafrancuskoiriviieri.adB6akjepd' 
veden i optu2en za utMteo cNa dena kaenije. (af!^ 


NOVE TEHNOLOGIJE 


Slede^ 3en«racija memorijsldh uredaja 

Hologrami i atomi 


Iako masnetni medijum joi dugo nede odsluziti svoje, 
o£ekuje se da 




Z a staino aku- 

muliranje infomia- 
dja potrebno je mnogo 
pfostora za skladBtenje. Prema 
nekim f^edvidanjima. u 1998. pro- 
izvodad disk-drajvova isponi6i6e ukupno 
465 hiljada terab^ui skladi$nog prostora. 
To je Sestostruki Iznos od 74500 terabajta 
Isporufenih uricom proSle godine ($to je du- 
plo vi$e od 33 hUjade terabajta iz 1994). 
Tokom 1995. prolzvodad su isporudii 88 
miliona disk-drajvova. a 1998. njihova 
isporuka 6e dostid 133 miliona kmnada. 

Ovo je prUika da flzidari tdjaju ruke jer je 
pocreba za na{nednljlm tehnologijama za 
divanje podataka odgledna. Iako magne- 
tni m^jum joS dugo ne6e odsluild svc^. 
o6dtuje se da 6e se u narednom milenijumu 
koristid kristall i atomi. 




setkre- 
dltnih kar- 
tica. sa cransfe- 
rom podataka gigabit u sekundi. Taj datum 
je i obaveza prema Investitorima. a najved 
je Agendja za napredne istraSvadte proje- 
kte amerlCkog Minisiaistva odbrane ki^ je 
uloSla ksnaest militma dolara. Medu in- 
vestitorima je i IBM. 

Optitek ne o6ekuje da 6e hologramski dl- 
skovi .uMli" magnetne. Kroz ndtoliko go- 
dtna industrija magnetnih diskova vredede 
pedeset milijaidi ddaia. $to znad da se ne 
ino2e tako bizo da ..istopi” pred naletima 
nekih dn^ tehnologija. Medutim. zbog 
potreba za brzinom i kapadtetom. hc4o- 
gramske diskove 6e moiati da koriste ban- 
ke. istndtivadd i dru^. 

Atomi 


Kristali 

Naufnid su otkrili da mogu da (uvaju 
informadje u kristalima. sli6no kao $to se 
drvaju hologramske slike. Sve Sto je potie- 
bno j<»te da se ukrste dva laserska zraka u 
kristalu. Predvida se da 6e lOgigabajta mo- 
61 da se 6uva u kristalu velidne kocke $e6e- 
ra. Ui terabajt na zapremini deset kreditnih 
kartica. 

Sadainjl prototip laserskog sistema koje 
rade firme Optitek i GTE nalazl se na pneu- 
maiskoj podlozi velidne metar i po sa ul i 
teSko da je o!i6enje minijaturizadje. Uspeh 
ne mo2e do6i preko nod i pro6i 6e barem tri 
do pet godina f»e nego Sto 6e na vidtku bi- 
d uspeSan komndjalni proizvod. Optitek 
se nada da 6e ve6 za dve godine dostid cilj 
od jednog terabita na kristalu velidne de- 


loS dalje na horizontu novih medijuma 
za skladiStenje podataka naiazi se atom. 
IBM i dni^ isuaiuju kako da atom 6uva bi- 
name vrednosci. Trik se sasu^i u njegovom 
kietanju. a IBM ovu tehniku istraiuje u Al- 
madan istra2iva6kom centru u San Hozeu 
u Kalifomiji. .Veliki plavi”, medutim. pri- 
znaje da 6e ova tehnologija verovatno biti 
dostupna tek za dvadeset godina. 

Nau6nlcima su ova istrailvanja posebrto 
zanimljlva jer je teSko smisiiti guS6i nadn 
zapisa od koriS6enja pojedina6n0i aioma. 

Istorija medijuma za skladiSienje je zai- 
sta preSla dug put - prvi disk drajv je ispo- 
ru6OT 1956. Imao je kapadtet od pet giga- 
bajta 1 za njegov prenos bio je potreban ve- 
6i kamion. 

PiiredioA.SWANWK;K 
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PRIMENA 

Racunari u avijaciji (1) 

Pilotska akademija JAT-a 

Ako se ikada bude pravila lista najvecih tehni^kih duda dvadesetog veka, onda de 
sigurno prva dva mesta zauzeti racunari i avion!. Ba$ iz tog razloga potrudicemo se 
da u narednih nekoliko brojeva obradujemo temu primene kompjutera u avijaciji 



D a bi se uop$te sUglo do aviona neo- 
phodno je zavoiiti obuku za piloia. a 
po miSljenju (ne samo na$ih) teta- 
Ckih eksperaia najbolie mesto za to je 
)AT-ova ptlotska akademija u Vr$a) 
koja ima vellki evropski i sveiski 
ugled. U prilog ovoj tinjenici govori da danas 
preko t500 zvaniteih Itnljskih pilota §irom sve- 
ta nosi jAT-ovu diplomu. 

Zahvaljujuci naSim Ijiibaznim domacinima, 
generalnom direktoru Akademije gospodinu 
Aleksandru Hadiijevidi, 1 direku>ru markeiin- 
ga gospodinu Borisu Vrane^u imali smo prilike 
da se do detaija upoznamo sa primenom rafu- 
nara u ovoj ustanovi. 

Na samom »pragu” postalo nam je jasno da je 
celokupna posiovna fiiozofija Piloiske ikole po- 
tpuno okrenuta kompjuterima. po£ev§i od knji- 
govodstva i ielefonsl« cenirale. preko obuke pi- 
lota i samih aviona. 

U obuci pilota kompjuterska edukadja zauzi- 
ma visok poloia). Istaknuto nam je da je trend u 
sveiu da se klasidia didakiifka sredstva u na- 
stavi zamenjuju sa modemijim i modnijim per- 
sonalcima. Prate^i svetski korak. |AT-ova $kola 
je nabaviia kompletnu opremu za takozvani 
CtassNet sistem koji omogudije zamenu svili 
standardnih sredsiava za predavanje. po£ev$i 
od table i krede. preko grafoskopa. pa sve do vi- 
deo projekdja. 

1 ne samo to. Uz pomod ovog sistema predava- 
dma je mogu(^ bolji uvid u rad svakog u^enika 
ponaosob. a pored toga sama predavanja zahva- 
ijujuci radinaiskim simuiacijma. na primer stva- 
ranja oblaka u atmosfert (k^jaju Wd kvabtet. 

Kompjuterski simulatori 

Primena radjnara u obuci pilota dobija na 
izuzetno] teiini ako se ima u vldu da skoro svi 
modemi avion! poseduju neki vid raCunara (o 
temu temo pisati u narednim brojevima). a u 
skorije vreme se tek i navigacione kaite kod ma- 
njUi aviona zamenjuju notebook ra^unarima uz 
adekvatnu softversku podrSku. a u ve^im avio- 
nima nalaze se ugradeni raotnari za ovu name- 
nu. Zato je i po2eljno da se utenici od samog po- 
tetka ..sprijateije" sa kompjuterima. 

jAT-ova pilotska akademija poseduje i dva ti- 
pa simulaiora za obuku pilota u letenju po in- 
strumentalnim procedurama (takozvani IFF ■ 
Instrumenuxl Flight Rules) i to simulator aviona 
Cesna 172 i Cesna 310. koji se inate koriste I u 
realnoj obuci u vazduhu. Simulatori predstavlja- 
ju potpuno veme kopije kokpita aviona sa kom- 
pletnim komandama i instrumentima. Instru- 
ktor sa posebne konzole moiEe zadavaii sve mo- 
gute situadje kandidatu: meierolt^ke nepogo- 


Cesna 17S na pisti 



Kokpit aviona Cesna 178 


de, otkaze pojedinih delova aviona, pregrevanje 
motora ill curenje gortva. Po§to buduci pilot ko- 
ji upravlja ovim vircuelnim avionom nema vizu- 
elni preyed de$avanja izvan kokpita veC je 
stvamosti svestan samo putem insirumenata, 
oval vid obuke je izuzetno dragocen u sticanju 
prvih znanja u IFR-u. 

Unapredenje simutatora 

Simulator Cfes/ieJ/aje posebno interesantan 
jer je. zahvaljujud domatej pameti. u toku eko- 
nomske blokade nado^aden PC rateinarom po- 
modi koga je mogute unosici nove aerodrome 
sa kom^etnim geografskim podadma iggogfdi- 
ska Sirina i duiina lokaetje piste, pravac i dull- 
na piste, nadmorska visina) kao j „radio"-poda- 
cima (Irekvencije radio-farova. lokalajzera itd, 
uredaja koji su osnovni u aero-navigaciji). 

Zahvaljujud ovom unapredenju. )AT-o\i pi- 
tomci sa zemlje mogu v^bati letenje na bUo 
kom delu Zemljine kugle. Finansijska strana 
medalje je skoro isto tako svetla: bez ikakvih 
promena nauStrb kvalitetaopreme, zahvaljujud 
relativno nisklm cenama PC radinara, osivare- 
ne su znatne uStede u materijalnom pogjedu. 
Potez zaista vredan hvale. 

Servisni softver 

Kolika se u£teda mote napravlti primenom 
radinara. videli smo na jo$ jednom primeru. U 
servisnoj slu2bi demonsthran nam je originatni 
program kanadskog proizvodate turbo prop mo- 
tora kojim se testira Ispravnost marine. Naime, 
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ScrvisnicentariAT-4 
sa dva ovakva motora op- 
reml}en je savremeni avion 
PiperSl se. sem uobu- 
ct pilota. koristi i u tako- 
zvanoj taxi avijaciji. Prema 
uputstvima proizvoda^a. 
ovom avionu se na svakih 
1250 satl leta mora viiiti 
kontrola vm^e sckci)e mo- 
lora. a na oko 3000 sati ia- 
briCki remont Ukoliko se 
primenjuje softver ko)i se 
kupuje kod proizvodaia. 
konm^na 1250 sati vi$e nije neop ho- 
dna, a vek motora iztnedu remonta se 
povedava dak 1 na 20000 sati. Naiavno. 
odluku 0 povedanju brc^ sati. na osno- 
vu uvida u kvalitet rada servisne sluibe, 
donosi proizvodad. 

Kako radi ovaj program? V toku leta 
pilot ie du2an da sa insmimenata odiia 
odredene parametre rada motora. kao i 
meteroto^ke uslove i da ih zabeleii u po- 
sebnu listu. Po sletanju, podad se uncse 
u radunar i vremenom se pravi baza po- 
dataka realnog rada motora koja se na 
osnovu sto2enih matemaiidkih formula 
uporeduje sa radom idealnog novog mo- 
tora i iscitava se grafik. Na osnovu gra- 
fidtog prtkaza i pru^anja krivih. vr$i se 
dijagnostika rada pogonskih uredaja. 
Tako. naprimer. ukoliko se nod da Im^j 
obrtaja motora vremenom opada a opte- 
recenie i temperaiura rastu. dobi|a se si- 
guma slika da je doSlo do ..sitnog" pie- 
gorevanja topatica turbine ko^ se mogu 
odmah zameniti. 

Ovakva diiagnoza mogu^ )e same uz 
koriSder^e ra^nara. a nieno raiK) posta- 
vljanje izu^tno $tedi novae, pogotovo 
ako se ima u vidu da ie cena Pipem Jl 
nekoUko milona dolara. Seivisna sluJEba 
odekuie da de uskoro postidi zavidan broj 
sati letenia izmedu dva remonta... 

Sekunde za plan letenja 

U operativTK>m centiu vrSadkog aero- 
droma ing. Milan Lu2a|ld. odgovoran za 
radunare. predstavio nam je |o$ jedno de- 
to njihovih ljudi • originalni program za 
izradu plana letenja PiperaJl. Ljudi ko- 


ji su se susreii sa problemom izrade 
ovakvih planova znaju o kakvom 
se poslu radi. Red je o gomili prora- 
duna. za koje je. za iole ozNljniju 
rutu (letenje izmedu dva udaljena 
aerodtoma). potrebno barem detiri 
sata kt^ih u t^-av1jaciji nikada ne- 
ma. U stvail. u taxi-avijaeiji plan 
vam je uvek bio potreban za iu&. 

U kratkim ertama, plan letenja 
predstavlja part^ pa{^ na kome 
su tabclaimo predstavljene .tadke" 
preko kojih avion (nelazl u leiu od 


uzletnog do sletnog aerodroma. Pri tome se za 
svaku ladku definite koliko je goriva pocroieno 
u lent do nje. uzimajudi u obzir visinu i brzinu 
leta. kao i pravac duvanja vetra 1 temperaturu, 
proteklo vreme izmedu dve taflte i jo§ mno^ 
dn^ podad koji su neophodnl pilom. Pored 
svega toga, u otair se uzima i let do altemati- 
vnog aerodroma (aerodroma na koji se leil u slu- 
daju nemogudnosti sletanja na 2eljeni) i vreme u 
holdingu (kruienje iznad aerodroma pre sleta- 
nja zbog opteredenosti isiog). 

imajudi sve to (i joi poneito) u vidu. kao i 
broj putnika i kolidinu tercta koju avion nosi. 


Kokpit ovIoM Piper 31 


Simiiator avion* Cesna 178 

a na osnovu podataka o karakterisUkama 
Pipera 31, program daje podatak o potre- 
bnoj kolidini goriva za prelaienje ovog pu- 
la. raduna teiinu aviona pri uzletanju i ste- 
lanju (koja se raziikuje zbog poiroSenog go- 
riva). automatski $iampa najavu aviona 
kontroli letenja (koja je i zvanidnl doku- 
ment). §to je najva^nije. sve to se dobija go- 
tovo trenutno. Uz pomenute podatke. na 
planu letenja je upisano i vreme posle koga 
se prelazi sa jedne na drugu kontrolu leie- 
nja $to je lakode od izuzetnog znadaja. 

I tu nije kraj 

Cospodin Luiajid nam je sa ponosom 
istakao da se kod njih radunari uveliko upo- 
trebljavaju i za DTP. Naime. gotovo sav re- 
klamni roatertjal su strudnjad iz akademlje 
dizajnirali sami uz svesirano kori£denje po- 
znatih alata ha PC-u. 1 ne same to. U pripre- 
mi je Stampanje ud2benika za budude pllote 
diji prelom i dlzajn ilusiracija takode rade 
sami. 

Kada smo kretali na put u Vi$ac u )AT-ovu 
pilotsku akademiju oddtivali smo da vidimo 
rnnogo. all se zaista nismo nadali da de stva- 
ri i^ledati toliko dobro kt^iko izgiedaju. 

Tdot i fotoTat^: Rdja JOVKt 
(tiOWiC@afrDdHa.rajb.b3.aCyU) 
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Sio su .Mlcrosoftovi" hinirzi IzvrtUi ovu ampu- 
laciju jer su muzifkt* tcme. i pored loga §10 su 
(raiaie svega 30-(ak sekundi. Mle jedan od atra- 
kilNuIjih delo\'a enciklopedije. Da bl se .iskupili". 
prircdivaCi su ubacili nove fUmskc audio i video 
insene. Kod dijalo$kih ise^ka nismo piimetili 
mnogo novih Himava: dodaci su ugiavnom iz 
30*tih. -iO-tih i 50-tih godina. daWe. zanimljlviji 
stariiim korisnicima Hi sonsticiranijim IjubUelji- 
ma iilmskc umetnosii. 

Prijatno i/nenadenie predstavijaru video inser- 
li Iz fllmova ^Forest Gump" (zaCudujude. )er to je 
nov film i video insert mora da jc skup. a Sin- 
dlerovii lisiu" svojevremeiK) nisu predstavili ^ak 
ni fotografijom): zaiim. .Ufini pravu stvar" Spa- 
jk Li|a. onda ..Dipioniac" Majkla Nikoisa sa Da- 
stinom Hofmanom. pa ..Taksisia*’ Martina Skor- 
sezca sa Robertom De NIrom (scena u laksiju u 
ko)oi se obojica poiavljuju. za razliku od o^ekiv'a- 
ne .w\rc you talking to me?" scene pred ogicda- 
lorn koia ie i dalje zasiupljena samo zvu6iim In* 
scriom): kona^no. autor 
leksia nc mote da polisiH; 
oduSevlienje $to se medu 
video insenima nalazi i 
scena iz legendarnc ..Dtviic 
horde" meStra Serna Pekin- 
poa. Krasno. 

Naravno. ima f novih fo- 
tograflja. Sto iz fllmova. $10 
giumaCkih ponreia. Medu* 
Um, iarmantan potez ie 
ubacivanje zanimljKih 
fllmskih plakata za neka 
ostvarenja umesto foiogra- 
I flje iz samog fllma. Mo2da 


iJ^ 

i\^ 


I ada sc pro$log novcmbra 
[ u doma<fim cedeickama 
pojavlla Cinertiunia 96, 
bilo |e to pomalo ^dno. 

Naime, osialo je joS dosta 
vrcmena do kraja preihodnc 
kalendarske godine. a „Mk:ro- 
Isofi" jc vec sprcmio izdanje za 
,stedc6j godinu Sto )c automaiski znaf i* 
lo manjak inibrmacija. No. kao JogiCno 
objatojenje tog poslovnog poteza poja- 
viio se nekotiko Cinilaca - plasman no* 
vog operativmog sistema IMndcnvsa 9S. 
odnosno izbacivanjc atraktivnog sof- 
tvera koji dc podrzati novi proizvod I bi- 
ll dodatni faktor u preorijeniaclji kori- 
snika na novi Wfndcnvs; zatim. osigura* 
na aktueinosi prodajnc robe, jer te ku* 
pci bit! sigumiji da kupuju najnoviju 
verzlju Cuwmanic t-Gde <Je5 novije od 
i/danja za slededu godinu"): kona^no. 
predbo2idva euforija u koje^ se ljudi la* 
kte odvajaju od onih simpatifnih zele- 
nih papirk^ sa likovtma Bend^amina Frcnkiina. 
Unkolna. VaSingtona iid. ^ 

Za razliku od pro^log novembra. ve^ sredinom 
avgusia ove godine snabdevenijih domadh 
vedetekara i CD-ROM presnimava£a mote se na- 
fl verzija Cinemank' sa oznakom 97. Dakle. sve- 
ga devet meseci bile je dovoljno »Microsoftu" da 
..porodi svoje novo i^o" (kako to i iiiaCc biva u 
zivotu). Ipok, pomalo za^duje finjenica da scCV* 
ntynania za 1997. godinu mote nadi 4 meseca 
ranije ^sem ako ova vcrziia nije sti^a nekim taj- 
nim kanalima pre nego §10 }e ..Microsoft" zv'ani- 
^0 pusti u prodaju). 

S druge strane. poscoje dva dobra opravdanja 
za ova) poslovni potez. Prvo, svi glavni fllmski 
festivaii su pro$li. kao i dodela OsKara. le su gla* 
vni dclovn baze podataka adokvatno preradeni. 
^0 je naikomplikovaniji dec promena Izmedu 
dve godiSnje verzije. Drugo. ..Microsoft" pruza 






mogucnosi mese^nog dopunjavania podataka 
putem Inierneta (kao i za Bncamt 96). pa ako sc 
i desi ne$to znaCajno u svetu fllma za ova ^erirt 
meseca. moteie to dodaii i nesmeiano preiraii- 
vaU kao 1 podaike sa CD-ROM-a. Ako su ova dva 
ot^Snjenja verodostojna. za o^khati je da seC?* 
ncmania 98 pojavi vei po^etkom druge polovine 
1997. godine. a uz malo srede bl^e to na novom 
DVD fomtaiu 

U meduvTemenu. pogledaimo Sia to nudi Cine- 
mania 97. §(o sc UCc tekstualnih podataka. tu su 
nove uglavTiom recenzije novih fllmova u odno* 
su na prethodnu verziiu. Bio^fijc fllmskih stva- 
ralaca su neznatno promenjene. a fllmograflie su 
dopunjenc. 

Kada je reC 0 medijskim komponeniama. prvo 
§10 upada u obi jeste nedcsiaiak muzibkih fllm- 
skih tema - nema ih vu^. ZaSto. motemo samo 
da nagadamo iskupa auiorska prava?). $teia je 
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tikoMika 0 fantasciCnom 
m .Dlsnn-eNom” celo\'eCcr- 
I mem cnaoj. prirodno. 

\ mora biti pun pogodak. 

% Pre neSio manje od j^i- 
■ nu dana hvaliii smo na 
f ovim stranicama Monr^' 

^ l^thon 's Complete Waste 
Of Time kao prvm pravoi mulit- 
mcdijalnu cvorevinu sa punom 
incerakctvno^ oko kote se sve 
vni. Moiemo sa poipunom 
odgov*omoku konstaiovaii da ic 
rqy Story Animated Stoiyt)cok 
druga prava mulUmedi|aIna 
(\orevina. Da se razumemo. 
daiga ne po kraliteiu vci po 
hronologili. Gledano sa stra 
ne kvaiiteia. oba propekia sto- 
le rame uz rame. 

Dakle. kao Sto se iz naslova 
lako moie zaljikiii. TaySton’ 

Animated Storybook predsia- 
vl|a elekironsku siikovnicu 
kofa preprkava Hlmsku stori- 
ju kroz nekollko ekrana/stra 
nica prepunih faniastkno 
izrendanih ukk>pljenih i kra|- 
nie duhovitlh animadia. Me- 
dutim. ono Sio plcni nisu sa- 
mo animacile vec bukvatno 
ceo ekran {wepun obiekata na koje se 
mot^ kJlknuti. posle &ga skoro m-ek 
sledi humorisUCka sekvxrnca. Nema 
Iep$e zabave za dete (£ak i kada |e sa- 
kriveno u odraslom fovd^u). 

Kao Sto veroNatno znate. gta\'ni ju 
nad ftima »To)’ Sior>“ su igrafke ko- 
te se ponaiaju mIo razlidto. Zahva- 
Ijujud tim njihovim razlidtim kara- 
kterlsiikama auioii protekta su 1 mo- 
gii da osmisle toliko raznovrsnih ge 
gova. Narav^o. dobar dec .^losova |e 
ponavijanje fUmskih simad|a. ail 
ima i originainih. 

Za detc koje treba da u£i jezik u 
uglu ekrana Ispisan |e tekst kop na- 
lator izgovara. a paraleino sa njego- 
vom pri^om isiidi se pojedine red. 

§to |e ve(! uobifalen edukatiMU metod u elekiron - 
skim slikmiiicama. 

Kao ni kod Monty fythona. ni os'de nema ^n- 
se da ..iz prve" vidite ita s\'e mo?.ete akiiviratl na 


f nwt ftMi '1 »1 j 

' w!»'*iogrt«kh-k 


svakom ekranu. lednosiavm ckrani su toliko 
^reni i puni akdja koje se izvode po sistemu siu- 
Calnog izbora (Kandom). da sv'aki put kad aktM- 
raie TqySMy natetiie na neiio novo. To iznena- 
den|e i raznovTsnost predsta\i|aju ^avnu 
pnvladiosi projekta. zbog fega (fete mu se 
\i iti dete uwk rado izno\'a 


doCekamo da jednog dana za svaki film vi- 
dimo I fotograflju i plakat. 

Glavna novina u ovom tzdanfu jeste lura 
kroz nimsku istonfu sa sirufnim v(xli^em. 
Kao Sto smo u Ancient Lands imall nekoU- 
ko \‘odi(a koji su nas. svaki na svof nadn. 
pro^-oditi kroz razne oMasii I leme take I u 
novoj Cinemanii mo2ete ..angaiovaU" ne- 
kog od kriiiiara kojl su u^estvovall u proje- 
ktu da vas provede kroz ..svei vellkih ekra- 
na". „nosialgiju cmo-belog fllma". ..graclo- 
zne filmskc dive". ..stvaralaSt\‘o Alfreda Hl- 
£koka" i slidte temc. Zalsia zna£a|an na- 
predak. tostalom. moraii su neSto krupno 
ubacili. inafe bi ljudi teSko kupovai! isiu 
stvar samo zbog dodatih informacifa. 

Ciedano sa stranc korisniCkc^ inicrfejsa 
i tikovnog dizajna. jedina znaCajna prome- 
na tite se uvodnog ekrana sa sadr?.a}em. 
On je koncepmalno znatno promenjen. te je 
znatno olakSan direktan ..skok** iz uvoda 
na biograiije. odnosno Ulmove (i to po 2an- 
rovima). Tu ie i mogucfnosi izbora ture sa 
vodifem. kao i malo ..Sminke" u Wdu kviz 
pitanja o nekof filmskoj Ikfnosti koja je ro- 
dena ill umria na aktueini dan. 

$ro se nas ti^e. Kusturidn ..Undergro- 
und" ie konadio u njegovoi filmograflji (u 
pfoilom izdanju ni)e bio. iako te ono izailo 
posle dodele Zlaine Palme), ali nema nika- 
kvih podaiaka o fllmu niU recenziie. Toliko 
0 zna^iu na^ kinematograflje i fllma oko 
Kojeg |e kod nas podignuia pompa ,.s\‘et- 
skib" razmera. 

NenadVASOViC 
CD-ROM ustupio „Ognja &» Diler Soft’ 
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TEMA BROJA 


Uredlo SLOBODAN POPOVKt 



■alitcrnet? 

'■ "'TnSinet je od ideata kome 


treba teziti preiao u reabiost 
mnosih. Poito je konadw tu, 
odtu£ili smo da mu posvetimo 
duinu painju, all uz oprez da 
se ne zate^emo previse jer je 
materljala toUko da bi nam se 
lako mosto desiti da 
zajreb e mo po povrsini, a da 


se nl na iemu ne zadrzimo 


dovDijno dugo. Po£elt smo, 
stoga, od logkinog po^^etka: 
kako nad svoje mesto pod 
F Suncem I postati deo >Areze 

n svih mreia*. Praksa je 

pokazala da je za to 
t neophodno baratati bar 

^ osnovnom terminolosijom, pa 

smo u uvodnom tekstu 
objasnili kjjudie pojmove i 
prikazali razliku Izmedu 
||t tekstuabios i srafidcos 

pristupa tavoriz4jud, naravno, 
h ovi)i dnisi kao savremeniji. 

t Odmah zatbn slede i 

^ konkretna objainjenja za 

vlasnike PC I Amiga radaiara, 
a potofn i jedan iaijivi putopis 
zapravo predstavija 
' komentar stvamog ziv^. Tu 

su I aktuekie Mbrmadje o 

k domadm prov^derima, 

neophodnoj stqjenid na putu 
koji vodi do Intemeta. 

Od kki^eg brpja poie^emo 
da se, na bazi osnove koju 
sadadajemo, bavimo 
Inte meto m na vBem, 
korisnidcom nivou. 


Gowodteno o slededDi fazi: 
ita se moie dniti kada se 


jednom poveiete. lako 
moida ne izgieda dovoijno 
atraktivna, ova tema bro^ 
predstavija neophodan 
poietak. Kada jednom 
savladate povoivar^, 
sve ostalo praktidio ide 
samoodsebe. 


Vladavina 
bez vladara 

Sta se stvarno krije iza naziva Internet 


M odema rupa bez dna koia sva- 
kim danom postaje sve dubl^a i 
sve vainija naziva se Internet. 
U tO) rupi boravi tek neSto ma- 
nje od 1% zemaljskog stano- 
vniScva. zafedno sa informaci' 
jama koje po koli^ prevazilaze nekoUko de- 
setina Narodnih bibliotdta. I poted ovako ma- 
le zastupljenosti ukupnc poptAacije u ovom be- 
zdanu. on se smatia jednim od nosioca napie- 
ika civUizacije. 

Zahvaljuju<^i Rusima 

Dobio je poziuu) da je Inteinet vellka radu- 
nareka inie^. Manje je poznalo judllu) je a 
mieia zaisia tehniOd komfrtikovana. Uosta- 
lom. kada se jedinka .poveze” sa Mre2om Cuo- 
biitgeraje da selnarnet naziva MreiomsayK- 
Hkim M”. prim. ur.). njoj je svejediio kako 
stvar radi ukoliko dobija ^eijene podaike. Ipak. 
viedl se pozabaviti tehnidum karakterlstika- 
ma jer i za vozaCa je uvek dobro da zna da za- 
vlri ispod haube. 

Davne 1969. Pentagon je rtapravio kompiu- 
tersku mietu izmedu svih bitoih naoCnih i voj- 
nih institudja kako bi u slu£aju nukleamog 
napada ovi oenui bill povezanJ. Mreia je dooe- 
la jednu bitnu novinu na ki^ se danas zasni- 
vaju gotovo sve mrdte: tnrormacije su po ptvi 
put bile deljene na matene pakete i tek otKia 
slane drugim radmahma. Na ovaj nadn je 
omogu^eno da vi$e radmaia korisii mreiu u 
jednom mmenskom periodu. Kasnije je ova 
mieia dobila nazivARPAnet. po nazivu jedne 
j^encije ameridte viade koja je midhi piezen- 
(ovaia 1973. 

Kako je vDcme odmicalo. u svetu se javljaio 
vi$e ra^ifitih standarda za velike radmanke 
midtc. Oni su i^lavnom bili h^cnomip od AR- 
PA mre& u pogledu fehni&ih karakterisdka. 
all su bili komercijaino dostupni, $to je dopri- 
nelo njihovDj populamosti. Tek 1984. kada je 
ARPA prestala da bude privilegija ameitfke 
voj^. mreie razlidiih standarda podnju da 
se povezuju |xeko takozvanih CoKwc^ radi- 
nara. Ovi laCunaii su povrzani na dve lazlidte 
mre^e i vr§e razmenu podataka izmedu njih; 
zahvaljujud njima Internet pofinje naglo da 
raste i obuhvata sve krajeve sveta. 

Danas Internet preds^vlja skup od preko 
deset miliona radinara rasutih $irom sveta. 


povezanih kilometrima opdddh i bakamih ka- 
blova. satelitskim i zemaljskim radio-vezama. 
brzinama od 2400 do netoliko miliona bica u 
sekundi. 

Poneki i zaluta 

Svaki raCunar u Mreii poseduje jedinstveni 
broj na osnovu koga mu bilo koji drugi ra£u- 
nar moie uputiti paket podataka. Ovaj broj se 
naziva IP brojem 1 dug je 32 bita, all se pred- 
stavlja u obiilui 4 broja razdvojena tafkama 
(npr. 147.91.102.73). Medutim, s obzirom na 
komplikovanu strukturu Mreze, vrto je zani- 
mJjivo kako paketi nalaze put do 2eljenog 
odrediiia. Pre svega tieba napomenuti da ve- 
de fizidke celine u okviru mreie dobijaju IP 
brojeve kod kojih su prvi brojevl indentidnl za 
sve radunare. Ispred svake od podmreia tako- 
de se odieduje jedan ill vite radunara koji je 
^vni za vezivanje sa ostatkom sveta. On se 
naziva ruterom I odgovoran je za proslediva- 
nje svih podataka izmedu podmreie i ostatka 
sveta. Ruteri poseduju tabele IP brojeva diu- 
gih nuera. odgovomih za iKke druge podmie- 
ie. pa tafco ponika upudena nekom ladunaru 
preko vi$e rutera dolazi do svog odrediSta. Po- 
Sto je ljudima lak^ da pamte smislene nazive 
nego 32-IHtne brojke. svaki radunar ima svoj 
naziv i slovnu adr^u, lakozvani domen (npr. 
«miaosoft.com"). Da bi se slovni nazivi prcve- 
ii u IP brojeve kojima radunari operiiu. svaki 
radunar u mreii ima definisan svoj Domain 
Name Server (DNS) • radunar koji poseduje 
konverzione tabele za lokalnu podmreiu 1 ta- 
bele DNS-ova drugih mreia. Kada se lakvom 
radunaru poSalje domen, on pronaiazi i viada 
odgovarajudi IP br<H i Qko omogucava procok 
informadja mrezom. 

Kada idiino da se ndti podatak poSalje mie- 
iom, mi koristhno odgovarajudi program koji 
taj podatak na tadno odredeni nahn inosiedu 
je mreinom softveni. Mreiid softver podatke 
deli na pakete jednake duiine i na svaki od njih 
dodaje zaglavlje (Header) u kome stoje pod^i 
0 duiini cele poruke i broju tekudeg paketa. 
Ovaj mrezni softver se naziva TCP (Transmis- 
sion Control Protocol). sc staia ^ sc poJa- 
Iju svi paketi. prima poruke od druge scrane o 
uspe^ pristigjim paketima 1. u sludaju gre- 
$ke. ponavtja slanje .izgubljenih*’ paketa. Isti 
takav TCP na prijemnoj strani saku(rija pakete 
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Domaci Internet provajderi 

Po taksimetru 


Povezivanje na Internet mosu^e je ostvariti preko domacih firm!, 
takozvanih Internet provajdera 



(bez poreza). a]i 6e naufne i obra- 
zovne institiidie u2ivad popust od 
£ak 50 posto. $10 se cite onOi koji 
iek sialnu vezu sa BlTS-om (preko 
iznaimliw Hnije Ui na neki dn^ 
nadn) cene su sledete; 750I^Mza 
vezu od 28 Kbic/s, 1600 za 64 
KMt^s i 2700 za 128 Kbit/s. 

Lansiranie sopscvenog sateiita i 
dalje stoji kao budu^i projekai (ra- 
keta $a BITS-ovim sattiitom pok^ 
u martu sledete godine) dme te bi- 
d omoguteno ubizano Siren|e ko- 
rounikadone mrete BITS*a na zna- 
tno ve6i teritoriju. 

Pored samog |»1kl)utenja na In- 
ternet. BITS nudi i piatedi opremu 


O d maja ove godine. 

kada smo dali pit- 
gled situacije Sto se 
dte mogu^^ti do- 
madh korisnika da 
se povezulu na inter- 
net. dosta se toga prcMnenilo. U tre- 
nutku kada ovo dtaK trebalo bi da 
rade tetlri provajdera. Raspitaii 
smo se $ta rade i $ta planiraju. 

BITS 

U tienutku zakljutenja ovog tro- 
ja. beogiadski BITS (u saradnp sa 
flrmama .Gama Electro- 
nics’’ i .Digit”) upravD je 
puiiao u rad VSAT stanicu 
(satelitsloi vezu) kapaciteta 
1 3 MIMt/s. Antena je usme- 
rena na satelit iznad Atlan- 
dka i dme ostvarena wza 
sa ameriOdm partnerom. 
Otekuje se odlifra brzina komuni- 
kadje, narodto sa ameriScim kon- 
tinentom gde se i nalazi najved 
broj atiakdvnih Internet sadriaja. 

Budud korisnid BITS-ovog si- 
stema nete imati vremensko ogra- 
nitenje za koriitenje sistema ve^ te 
pau$alnim. mesediim f^atenjem 
usli^ bid omoguteno da sistem 
koriste neograniteno. Dalde. ateo 
ste ba$ upomi na vezi moieie osta- 


tiisvih720sad(30danapo24 sa- 
ta). Predvitteno je postojanje dve 
grupe korisnika ~ prvu bi diiiti onl 
koji sistem koriste u tekstuainom 
reiimu (eldctionska po$ta i osno- 
vni Internet seivisi). a dnigu oni 
koje koriste grafldd reiim (svi ser- 
visl pa 1 Worid Wk^ Weir). Za pri- 
klju^raje modemom za sa^ je obe- 
zbedeno dvadeset uiaznih (died- 
up) telefonskih linija. 

U trenutku [Hsanja ovog teksta. 
direktor BITS-a g, Du&ui Tatoini- 
iovi£ (na slid sa anienom u Maka- 
ou) obavestio nas je da te 
K ^ 91 cena za pojedina£ne kori- 

snike Wti 1000 dinara 


BITS 


i usiuge - od ratemaia. modema i 
mreine Ofmne poznatih Rrmi 
(.Digital", .US Robotics". .0- 
SCO"...) do softvera i usiuga povezi- 
vanja raznlh vrsta rafunar^oh 
mreka. dizajna WWW prezeritadja. 
obuke ltd. 

EUnet 

BK MR Systems je kao jugoslo- 
venski dec .EUneia” stanovao to- 
kom juna. ali se kao zvaniCan pote- 
lak rada uzima 5. jui ove godine 

WEUnem 

$K Mt Sfsfms 

kada je u Beogradu bio i direktor 
.EUneta” g. Vim Vink. Sa tadainje 
konfeiendje za $tampu izdvojite- 
mo same jedan podaiak koji je iz- 
neo g. \^nk, a to je da se u zemija- 
ma koje imaju jednu po$tan$ku cm*- 
ganizadju sa monopdskim polo- 
2ajem posao oko Intemeta razvija 
test puta sporije nego u zemljama 
sa nekoliko po$tanskih (d. teiefem- 
skih) kompainija. 

BUo kako bUo. .EUnet Yu- 
goslavia" je kienuo sa radom i. pre- 
ma redma dire k iora .BK MR Sys- 
temsa" g. Radoslava Stankovite. 


i tzve$tava po$Iljaoca o prijemu. Medudm. za 
nala2enje putanje do cilja kioz mieiu zaduien je 
IP (Intemet Protocoi). Njegova je uloga da od 
TCP-a pieuzima pak^. doda na njlh svoje za- 
glavlje koje sadiii podatke o IP brojevima poSi- 
Ijaoca i primaoca i s|m>vodi ih do odreditea. Ali 
ni tu nije kraj zavrzlame. 

Svaka vrsta mreie, u zavlsnosti od hardvera 
koji se korisd. Ima pakete odredene duilne sa 
svojim protokolom. Naravno da se od mreie do 
mr^ ove duiine i protokoli razlikuju. pa se 
zaio i koriste Gateway radinari kc^ prevode 
podatke sa jedne na drugu mreiu bez naruSa- 
vanja IP protokola kao najniieg zajednidtog lo- 
nivoa Intemeta. D^e. svaka mreia de- 
ll i spaja IP pakete po svojim pravilima i lakve 
ih prosleduje do odrediSta. TCP i IP zajedno Ci- 
ne bateriju protokola nazvanu TCP/IP koja je 
siandardna za ceo Intemet. Pored ova dva 
osnovna protokola postoji joS Citav nlz dmgih, 
ali ^ veC postalo uobtCajeno da se svi oni zaje- 
dno nazivaju TCP/lP-om. Upravo Cinjenica da 


svi laCunart na Intemetu bez obzira na svoju 
arhiteknmi ill operativni sistem razumeju 
TCP/IP omoguCava heterogenost Intemeta: nije 
bitno kakav raCunar korisnik koristi sve dok taj 
raCunar podriava TCP/IF. 

Poteo Mreia nikada nije uvek u potpunosti 
ispravna (uvek se deteva da neki raCunar ill ne- 
ka veza bude trenutno van funkefje) iP mora da 
se dovija t da po potiebi trail altemaiivne pute- 
ve preko drugjh r^nara. Iz tog razloga mc^ se 
desiti da jednog dana veza sa nekim udaljenim 
raCunarom bude bria ill sporija. Naravno. sve 
OVD vail ukoliko veza nije u potpunom prekidu. 
Za tmidnu odziva udaljenog raCunara. pored sa- 
mog kapaciteta veze (recimo. ieljeni raCimar je 
sa ostatkom mreie spojen modemom na 2400 
b/s, pa nikako ne moiete posdCi veCu bizlnu la- 
ke su tehnJCke karakterisrike vate mreie mnogo 
bc^je), ot^ovomi su i vremenski uslovl (lote vie- 
me poveCava inienzitet $uma na satelitskim ve- 
zama pa vite paketa stiie sa gr^kom. $to zahte- 
va njiliovo ponovno slanje). Na tu brzlnu. medu- 


tim. najvite utite trenutni saobraCaj na mreii. U 
sluCaju da ved broj korisnika pokuteva da po$a- 
Ije poruku kroz mreiu, deteva se da se redom 
telje po paket od svakog korisnika pa izmedu 
dva pakm jednog po$lIjaoca moie prod ved 
broj .tudih". $to neminovno dovodi do uspore- 
nja prenosa. Tu kritiCaii TCP/IP protokola imaju 
najjad adut. jer za njega su sve informaetje od 
podjednake vainosri. S obzirom da nema priori- 
teta. lako se moie dogoditi da neki korisidk ko- 
ji prenosi neki veiikl Tap zagu$i mreiu manjeg 
kapadteta. tako da drug! korisnik kc^ koristi 
neki interakrivni servis (npr. Telnet) sevamo ima 
utisak da kuca po tastaturi raCunara koji se na- 
lazi s cme siiane okeana. 

lonopravo... 

PoSto znamo tea imamo ispod haube, da vidi- 
mo kako se vozi. Kako koristiti sve te podatke 
koje Intemet nudl7 Pa ako neko na poslu. fakul- 
tetu Hi u tetoli ima raCunar kop je dec Mreie. 
stvar je jednostavna. DovcHjno je samo naudii 
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brof korisnika je dostigao 3000. 
Koilsiiicima je na raspcM^anju 60 
ulaznih telefonskih linija. a digiial- 
na zemallska veza sa svetom iznaj- 
mllena od na£e po$te )e kapadteta 
2 Mbit/s. Cospodin Stankovi^ istiCe 
da bi koriS^je sateUtskog linka 
bik) znatno leftini^ od iznajinl)ene 
linijc. aii irenutno ne pc^to^ odgo- 
vaia|uda pravna leguladva da se to 
Izve^. 

BK MR Systems nudi Internet po 
usiovima iv)e smo objavili u pro- 
Slom bro^i (za po^ince; danarlna 
20 dinaia: 5. 10. 20 i 40 sad 60, 
106. 180 1300 dinara).Nov1na ima 
u dodatnoj ponudi. Sto se ti£e ser- 
visa koji su speciBdtost samog EU- 
neta, na raspolaganju je ..EUnet 
TravcUer” seivis (korisnid Iz Evro- 
pe mogu se oakai^ld” na .EUnet 
Yugoslavia" bez dodatnih troSko- 
va. a isto va2j i za na$ korisnike ko- 
ji odu u inostranstvo). a nakon te- 
sdranja u Finskoj o^uje se starto- 
vanjc .E-cash” seivisa (.etektron- 
ska gotovina”. pla^je robe i uslu- 
ga preko Intemeta). 

U izdanju .BK MR Systemsa” 
izaila je i Imjiga .VodiC kroz Inter- 
net” autora Srdana 
Pandca i Milana Milo- 
Sevidi koje sa bavi poj- 
mom intemeta. sadiii 
uputstvo za softver fir- 
me .NetManage” (koji 
..BK MR Systems" dl- 
stribuira) i (^$e o nad- 
nu povezivanja na sistem ove Br- 
me. Za korisnike sa manje Iskustva 
.BK MR Systems" organizuje kur- 
seve u Centru Sava I .BK institu- 
tu". Kao distributer firmc .Acer". 
.BK MR Systems" nudI i Inumet 
Recu^ radinare opremljene har- 
dverom i softverom i podeiene ta- 


ko da seodmah mogu koristid za 
povezivanje na .EUnet". 

U planu je oivaranje novih (Nori- 
§ta u Beog^u i. naravno. povezi- 
vanje druglh gradova u zemlji. Za 
pofetak. jedan za dru^m bi^ po- 
vezani Novi Sad, NiS. Subotica I Po- 
dgorica. 

Nedavno je ostvaiena popredta 
veza sa beogradskom univerzitet- 
skom mreiom lako da poruke iz 
Beograda i za Beograd v^ ne pu- 
tuju hiljadama kilometara do Evfo- 
peina^. 

BeoTelNet 

Sredinom jula kapadtet .Beo- 
TelNetovc" veze prema inosuan- 
sivu je konadio povecan na naja- 
vijenih 256 Kbit/s. Time je znatno 
poboljSana situadja na Akadem- 
skoj mre2i, pa se s^ samo najra- 
zmaieniji kixisnid mogu 2aliti na 
sporost mreie. Mo2da je razlog 
ovakvom poboljSaniu I lemji ra- 
spust. S oteirom da za vreme leta 
mnogo manje studenata korisd 
ustuge Akademske mreie. pravo 
stanje stvari £e se videti tek u ^uo- 
bru kada zapodie nova Skolska 
godina. 

Da ^ jesen bid pravi po- 
fetak Intemeta govori i po- 
datak da sam .BeoTelNet" 
vr$i u2uitane pripreme ka- 
ko bi u septembru ponudio 
Sirok spektar usiuga u vezl 
s Intemetom. Ponuda za 
pojedince sastoji se od 30 sad po- 
tpunog prisrupa intemetu za me- 
sec dana i to preko PPP naloga. 
FTetplatom se dobija i sopstvena E- 
mail adresa. kao i prostor od 100 
KB namenjen za liCnu WWW pre- 
zentadju korisnika. Cena nav^- 
nog aranMana je 50 dinara. Ponu- 



da za fiime ukijudije 1 MB prosto- 
ra za prezentadju. a mogu^ je do- 
bld i virtuelnu adresu sa imenom 
firme ito sve ko£ta 600 dinara. 

U poCetku iz bezbednosnih ra- 
zloga nede bid dozvoijen terminal- 
ski pristup. all kada i to bude po- 
nudeno za samo 10 dinara mese- 
Cno mod ^ da se dobije radin za 
razmenu elektronske poSte. Treba 
red da .BeoTelNet” trenuino ra- 
spola2e sa 10 Unija na 
cenirali novijeg dam- 
ma i da su na njima 
modem! od 28800 b/s. 

Kako smo saznali od 
gospodina Nenada Re- 
pca. s ovolikim brojem 
iinija 1 trenutnim har- 




dverom mogufe je podrlaU 300 do 
500 korisnika. Ran .BeoTdNeta" 
je da povedava broj korisnika. lako 
da se oCekuje da £e i broj Iinija bid 
pove^. Sto se dCe ostvarivanja 
PPP veze sa korisnidma. koji zovu 
.BeoTelNet" sa najrazlidtijih radi- 
narskih plaiformi. bi^ organizova- 
na tehnidta podrSka u dlju $to la- 
k5eg izlaska na Internet. Za vede 
firme svakako je zanimljivija ponu- 
da prlkljufivanja preko iznajmlje- 
nih poprediih Iinija. .BeoT^ei" 
niKli potpuna re^ja za poveziva- 
nja k^nih mreia na internet i to 
brzinama od 28.8 do 1 28 Kbii/s. 

Za one koji imaju dellmidan 
pristup Intemetu. dobar izvor in- 
formacija je WWW adresa http:// 
www.beot8i.yu ili E-mail adresa dia- 
li|)@beotel.yu. 


Opennet.org 

Iniemei odeljenje radija B92. 
.Opennet”. radi i dalje nesmetarto. 
Radinarska udonica na dnig(^ 
spraiu Doma omladine u Beogradu 


i dalje je otvorena za zainteresova- 
ne pojedimx koji iele da .proSeta- 
ju" Intemetom. Cene za pet sati ra- 
da i dalje su 25 dinara za uCenike i 
50 dinara za odrasle (i za jedne i za 
druge svaki sleded sat ko$ta 10 di- 
nara). Prema redma Neboj- 
ie Vasiljevici. administra- 
toia sistema. .Opennet" je 
nefvofitna organizadja. ta- 
ke se od novCaite najc^ade 
korisnika (koji trenutno ima 
tri stotine) samo pc^- 
vaju (roSkovi. .Opennet" ra- 
di tokom celog dana, a za korlsni- 
ke koji zovu od kii£e na rapolaga- 
nju je sedam ulaznih Iinija (tri non- 
stop i (letiri van radnog vremena). 

Dodatne akeivnosU .Openneta" 
obuhvataju razne kurseve (neda- 
vno je odiiana .Letnja ^la pro- 
gramiranja u Internet okruienju"), 
a izia^ je i veliki tnoj airakriWih 
WWW prezentadja (za Opennet. 
Radio B92. pojedince koji koriste 
sistem ltd) koje se mogu videti na 
adresi www.opennetorp. 

U planu je povecanje broja tele- 
fonskih Iinija i ostvarivan^ biie 
veze (od sa^njih 24 KBIT/s) sa 
partnerom .Opeiwta" u Holandiji. 
a razmi$l|a se i o sateiitskom linku. 

Tlhomir STAN^EVIC 
(tcc3dc<9sk.cayu) 
Ouian DtNGARAC 
((Mn30@9ricb.ctf.b9.acyu) 


BITS: ' 3999994 

BX MR Systems; 398 9606 

B«oTclNct 4441144 

Opennet 394 BOBS, lokri 90 


nekoliko komandi ili savtadad upotrebu par ko- 
risniddh programa i ceo svet je pred vama. 

Ipak. postoji vrlo malo ljudi k^i bi toplinu (ili 
hladovinu) doma svog menjali za tamo neku 
kancelariju posle radnog vremena ili ^i2vu ra- 
dmskog centra, a postoje i ljudi koji su prinude- 
ni da intemetom putuju iz svoje s^ 1 sa svog 
radinara. Za sve njih postoje dva reienja. Oba 
podrazumevaju modem i telefonski piikljufak 
koji omogudiju terminalski pristup ili spajwje u 
mretu. 

Terminal^ ili SheB pristup je jednostavniji i 
inferiomiji nadn JtaCenja" na Internet. Kada 
svDjim komunikadonim programoro u^x>stavite 
vezu sa nekim radinarom koji je u Mreii (podra- 
zuineva se da na njemu imate nalog tj. pravo da 
radite - korisnidto ime i lozinku) v^ radinar 
pcedstavija najobiCnlb terminal. To znad da se 
sve Sto otkucate proideduie tom tadinaru. a on 
tspisuje rezultate na vakm ekranu. Na ovaj na- 
dn do^pan vam je najved deo Intemeta. all ste 
beznadeino osudeni na tekstualni retim rada. 


Moiete razmenjivati po$tu. dtaii konfetenetje. 
da^d s ndum. pa dak i prened neki fajl na disk 
tog radunara koji je na mreii. all sve je to u dana- 
$nje vreme muldmedije nedovoljno atraktivno. 
Da biste videli neki grafidki det^j ili lepu sliku 
morale je prvo pieneti na svoj ku^ radwar po- 
modu posebnog protdtola za prenos fajlova mo- 
demom (nekome je veiovatno ved dosta protoko- 
la ali cfvo §to je spomenuto u teksm je samo kap 
u mom) pa tdt onda po^edaU. 0 WWW-u sa 
svim onim leptm sUdkama.zbogkogaseverova- 
mo najv^e i interesujete za Internet, da i ne go- 
vorimo. KompUkovano zvudi, zar ne? 

Zato postoji i superiomiji nadin. a to je (nlvre- 
meno povezh^je vaSeg radunara na Mr^. To 
se daiias ostvamje gotovo iskljudivo preko PPP 
protokoia (Point eo Point Protoco0. Kaida bismo 
pokuSali da objasnimo kako tadno radi PPP tie- 
bak) W nam bar jo$ ovoliko prostora koUko ovaj 
teksi ved zauzima. pa demo zato napomenud sa- 
mo nekoliko detalja. Kada se povezujete PPP-om. 
va§ radunar dobija IP broj (bOo staddki. koji je 


iskljudivo vezan za vaS radunar ili dinamidkl. ko- 
ji se dodeljuje pri uspostavljanju veze) i po defini- 
sanju DNS serveia. domena i jo$ nek^ simica 
va$ radunar post<^ lavnopravni deo Mreie. Ko- 
riSdenje Intemeta se sada svodi na poznavanje 
korisnil3dh programa. a to zaista ne predstavlja 
ndot mudrost lako zvudi sloieno. zafvavo nije, 
a kako se procedura povezivanja tadno izvodi po- 
gledajte na slededim stranicama. 

PPP veza se Izvodi pomodu spedjalnih PPP 
naloga. Ukoliko imate samo Shell pristup a 2eli- 
te da vaS radunar postane deo Mreie, reSen je nu- 
de program! koji emuliraju TCP/IP protokol i od 
..oUdnog" korisnidkog naloga prave PPP vezu. 0 
tome de takode bid red! kasnije. 

Kada jednog dana budete jezdili Intemetom, 
sedte se da se ispred vas nalazi samo gomila si- 
licijuma 1 bakia opiemenjena ljudskim zna- 
njem. take da predstavlja jednu sasvim novu di- 
menzlju. 

Duian DINGARAC 
(din30@9ricb.ctf.b9.ecyu) 
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U kolevd Intemeta 


Daleko (ispred) 


vom rerenu 
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je Amerika 


I^log: Pre neSto viSe od dve 
nedeye, sa studijskc^ putavarya 
u SAD vnuUa se znammita U- 
Cnost beogradske kaidrme (a i ii- 
re) - scudent V. Posiavija se osno- 
vanopinxrye im je osvedodeni ne- 
pryatefj ameridkog imperyalizma 
traiio u Cikagu. induscrijskom 
srcu Mraine SHe Haosa i Bezu- 
mfja. Odgovor Je Jednostavan: 
neprijateija [rd)a rud na rycgo- 
vomterenu 

I edelju i kusur po 
dolasku. scudent V. 
je sedeo u kantini 
UlC-a (University of 
Illinois at Chicago, 
u prevodu ..Univer- 
zitei Indijanaca i Cmaca”) i zadovolino se (e- 
$kao po stomaku nabreklom od ameii^kog piva. 
Razmatra|uti ono $to je do tada video, student 
V. je pokuiao da napravi nekoliko scenarija pro- 
pasti driave u kojoj |e privremeno boravio. have- 
d se akademskom i svakom dnigom Spijuna- 
2om. 

- CdC da vidimo - zamisli se V. • /. Rasni pro- 
blemi. uckleni posle treceg ^Budweisera" u )e- 
dnom od poznaiih Cika$kih bluz barova (....sve 
je cmo oto mene...*^. 2. Duhovna dekadencija 
(red, mir. disdplina. nedostatak smoga. mirisa 
znt^ 1 drugih elemenata dobre donate atmo- 
sfere). J. Krah obrazovnog sistema (umesto da 
trCe po gradu fotokopirajud zastarela i neficka 
skripta i na taj na^in razvijaju telo i duh. amerl- 


Cki oinladinci I omladinke ufe u nekakvim VR- 
3D sobama uz pomo^ Sun radnih stanlca I Pow- 
er Macov’a. Netuveno!). 4. Internet... 

I sama pomisao na Internet, tu davolju rabo- 
ru na koju se na§a domovina joS nije (sre6?m) 
Ijudski priklju^ila. nagnata je mrak na o£i mla- 
danog V. RaCunarska Internet utionica. locirana 
odmah ispod studentskih spavaonica. predsia- 
vlja pravu sliku sumraka zapadne dvilizacije. 
Odmah na ulazu saCekuje vas poruka o zabrani 
konzumiranja hrane I pica u prostoriji (niSta od 
intimnog pristupa kompjuterima. ulepljenih ta- 
statura, masnih monitora...). prava slika steril- 
nosti du^. Po ulasku se odmah mote primetiti 
rasna segregacija: za MekinioSima {bMadntosh 
Quadra stanlca • da se nade. zlu ne trebalo) se* 
de retki belci. a oko PC- 
a prava bulumenta cr- 
naca, tutih i poneki za- 
bludell Jugovtd A da 
makar neSto pameino 
rade! Devojke se ma- 
hom klkodi prelistava- 
ju^i Net-kataloge sa 
najnovjjim modnim hi- 
rovima svojih omilje- 
nih kreatora (uz di\^i 
tenski krik ..Nemam 
§ia da obufem!”). Sio 
se momfika tiCe. testo- 
ki cmi lipovi u jo5 cr- 
njim .Nike" patikama 
Stampaju tivot i pri- 
kljuCenija svojih NBA 
idola (zbog evidentne 
navale NBA.com se &- 
sto blokirao. Sto se mo- 


UK*« tsprcd fvoQ 


glo zakljufiti po uzviciroa negodovanja publiku- 
ma) 1 gledaju rezultate Olimpijade (za razliku od 
amerltkih no\1na i televizija. na Mreil ste mo^i 
saznaci da se pored ameri^kog na igrama takmj* 
tt \ neki drug! timovi). |o§ 2e$d momci skidaju 
pomo-sliCicc (Svarceneger bi na to rekao: -Kapi* 
taljism") sa. verovali ill ne. ftancuskog Home 
Pagea. )ezKka barijera ne predstadja Ijubiielji- 
ma crotike nikakav problem, pogotovo ako se 
ima u vidu da Ftancuzi dozvoljavaju besplatan 
pristup vedni vizuelnih zadovoljstava ovog lipa 
(5to potvrduje tezu o Francuskoj kao zemlji lju- 
bavi). za razliku od Amera gde vam se fesio 
umesto slika koje ste oCekivali pojavi krst sa 
rukom o vaSem vellkom grehu (eh. ti sektaSi) ili 
zahtev za uplatom odredene sume devlza. 

SveopStu sliku pada upotpunio je i dogadaj 
koji je zlosrecnog studenta V. mogao sujau gla- 
ve. Naime, pokui^vajud da pametno iskoristi 
^kompjuktor" (a ne same da rije po mreti i dta 
o slinavki u internet ialanju ^NaSe Borbe"). V. je 
poku^o da odStampa pisroo. Cim se naertao po- 
red laserskog $tampadi prlkljuCenog na ralhina- 
re u ufionici. krenuo je da Izlazi neki papir. Sa\’ 
sredan v. ga je uzeo i sa zgratanjem ustanovio 
da je teksi na arapskom. Tek kada je zguzvana 
hartija zavrSila u korpi. V. je uvldeo da naCinio 
greSku u koracima. Mlada dama sa iadorom po- 
tap$a po ramenu stamenog emog momka i po- 
kaza mu prstom na V.-a. Slede^e Sto je izaSlo iz 
Siampafa bila je slika one pesnice koja udara u 
belu ^avu i narpis ^Enough with whites on OUR 
Univereity”. Instinktivno stavivSi ruke u zaStitni 
polotaj na strainjici. student V. se povukao tz 
prostorije ne ispuStajud iz vida rmpaliju... 

Slede^ dve nedelje V, se okrenuo miroljubi- 
vom igranju mretnih igara 1 listanju raznora* 
znih WWW siranica (da nikoga ne iriiira). Pred 
kraj svog boravka uspeo je da delimiino popra- 
vi utisak kod lokalne erne populacije. Nekim Cu- 
dom dospeo je na Rap stranicu. Momak pored 
njega je to primeiio i za^deno ga upitao odakle 
je. a na V.-ov odgovor usledio je komeniar: „Yo! 
You're not so white as it looks like”, na Sia je V.. 
u maniru Chuck D*a (J*ublic Enemy") rcplici- 
rao: 

..I'm black to the bone..." 

Epilog: V prepunom auti^usu CSP-a. naSeg 
V.-a neko munu u bubreg. ^Ekskjuz mU", otese 
V.-u mahinalno. ijudi se zbuiyeno pogledaSe. a 
ndeo iz pozadine dobad .More ita se ova) pravi 
Englez?". Dome, slatki dome! 

Viktor TODOROVIC 
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Amisa na 



Internetu 


Z a Ainigu ve^ godinama postoji 
AmiKPIlP u izdanju ^AmlTCP-Oro- 
up" NSDi • Network Solutions Deve- 
lopment Inc. To |e softverski paket u 
kome se nalazi sve Sto |e nec^ihodno 
da biste uspostavili PPP vezu sa ne- 
kim od ra£unara na Internetu. a I ^ puno toga 
$to mo2ete ail i ne morate koristlil. Ns^ve^ pre- 
dnost ovog pakeia je ta Sto za njega postoji 
gomila pFograma za korikenje svih servisa In- 
temeta. tako da se ne^ete mnogo mutiti da kom* 
pletirate svoje Internet dtaie. Naravno. pre nego 
§to sve pror^i. moia^ete da prodete male ko- 
mlikovaniji proces instalaclje i povezivanja. ali 
kada jednom zavrSite s dm imadete ceo Internet 
na dl^u. 

Za podetak pribaviie neke neof^odne stvari 
za startovanjeMm/7CP///’-<z. Tu pee svega spada- 
ju socketUbraiy, zatim pf^.devlce. poie- 
Ijan H svakako ^MVt^ta^Userlnterfit- 
ce) dek reqtooIs.Ubraiy svakako ved imate. 
Najteie od svega ovoga je na6 pn>.devke 
koji odgovara, poSto su u^vnom sve verzi- 
je koje kruie na triiitu probne (.beca’^ Ui 
nere^strovane vetzije koje usporavaju korl- 
$denje Intemeta i do 50%. Kada nabavite sve 
poerrtmo, instalir^ softver na disk i podni- 
te sa konfigurisanjem. U osnovnom konfl- 
guradonom meniju tieba da kreirate novog 
korisnika (sebe) i da odiedite njegove kara- 
kierisdke. U principu, prlhvatite sveStovam 
radunar ponudi i nedete pogre^iti. Posle b>ga 
tieba dn^om opeijom dodeiiti IP brojeve Do- 
main Name Seivera koje de vai radunar. ka- 
da usposiavi PPP vezu. da koristi (m mSqf 
Aktuhmskof mreti to su 147.91. 1.S i 
147.91.8.6. prim. ur). Sto se tide parametra 
j>omain'' k^i de vam ova) put moida traii- 
d. skoro da je potpuno ne^a2no $ia dete sta- 
viti. ali savetujemo da stavite ime udaljenog ra- 
dunara. odnosno sistema preko koga usposta- 
vljate vezu sa Intemetom. 

Sad ostaje najteii deo - konflguradja TCP/IP 
protokola. Pretpostavljamo da va$ provajder 
omogudava klasidnu PPP vezu dod^jivanjem di- 
naraidke adrese. Sto u ovom tienutku rade svi 
kod nas, kao I vedina provajdeia u svetu. Nakcm 
urtosa vaSeg korisnldl^ imena odaberite opclju 
za PPP konRguraeiju. Radunar de vas obav^ti 
kako su postavijeni parametri. Trebalo bi da je 
stU pode^ na PPP. interfejs na pppO. adresa na 
dinamidku. a neemask na podrazumevanu vre- 
dnost. R>sle potvidivanja treba da oderedite ko- 
ji logidid ure^j kontroIiSe vaS modem i senjski 


Na svetskoj mreii svih mreza ima mesta i 
za nasu Prijateijicu. Svedok toga je i 
veliki broj baza fajlova, mailing listi, 
BBS-ova i mnogo toga zanimijivog. 
Kako svemu tome pristupiti bez 
nekog VAX-a, HP-a ill PC-a? 

temet komandom ..startnef koja de sianovad 
ot^ovarajudi skripL 

Ako ste uradili sve kao Sto je savetovano. va- 
Sa veza trebalo tri da bude onoliko brza koliko je 
biz modem koji koristite. Naravno, da biste ut^ 
Ste imaii PPP vezu morate na nekom od raduna- 
ra na Internetu imati PPP natog- Ako niste u mo- 
gudnosti da do njega dodete. postoje dve varijan- 
te ^uladje PPP veze sa nekiin Unix radunarom. 
Prva je neSto siarija. i podrazumeva posedova- 
nje softverskog pakeia MultiUnk (mtink). To je 
samostalni PPP emulator za dije je koriSd^je ne- 
oi^odno da prekompajUrate verziju za Unix na 
radunaru na kome imate .oUdan" korisnidki na- 
log i da instalirate Amigin deo soitvera na svom 
radunaru. Procedura je pomalo komlikovana. ne 
uspeva uvek, pa zato predlaiemo drugu varijan- 
01 • SURP. To je program za Unix k<^ emulira 
PPP vezu. alinezahteva srodan program na 
vaSem radunaru vet saraduje sa posu^edim 
PPP softverom. Kada ga poluenete i veza se 
uspostavi vaSa Amiga uopSte nede praviti 
razliku izmedu normatne PPP veze i veze 
je ostvaiena uz njegovu pomod. Za de- 
taljnije informadje pogledajte okvir„SU/tP" 
u lekstu Jz Windowsa na Internet". 

Kada ste konadno povezali Am^ na In- 
ternet. ostaje da vidimo Sta od programa 
moieino idwistid za internet setwise. 

Telnet na udaljene radunare najbolje 
obavija program Napsaterm. Otvara eki^ 
u2i od standaidnog. ima SO karaktera u re- 
du. sopstvme fontove. vrlo je lak i lep za 
koiiSdraje. Sem njega. moiete koristici i 
Telnet program iz nekog shell prozora, ali 
problem s njim je $io ima obidaj da koristi 
boje koje na va$^ WB ekranu uopSte nisu 
u upotrebi. pa zbog toga deo leksta ostane 
nevidljiv. 

FTP postoji u nekoliko shell i graRdkih vari- 
janti. a favorit je svakako A/i/i/7F. On. kako mu 
i samo ime kaie, koristi MUl. $to znadi da je ne- 
ophodno da ga imate instaliranog na disku. Pro- 
gram se odiikuje pre svega lakodom koriSdenja i 
mogudnoSdu precizne konflguiacije liste FTP 
servera. tako da nema potrebe da stalno ukuca- 
vate korinidko ime i Sifru. Transfer kr^ smo po- 
sOzaliuz pomod ovog programa biojeoko 1500 
karaktera u sekundi, $to znadi da ga je ograni- 
davala samo brzina modema i, naravno. kori$de- 
nog inovajdera. 

IRC (Internet Relay Chat) na Amigi takode je 
zastupljen u nekoliko veizija, mada je op$te mi- 
$ljenje da su Grapevine I Amilrc najbolp. Autor 


port (najdeSde serial.device). zatim da odredite 
koji je njegov broj (ako imate samo jedan port, a 
najverovatnije imate. slobodno ostavite vie- 
dnost 0). Nakon toga, odredite brzinu komuni- 
kaeije r^nara i modema: za 1 4400 modeme sa 
korekdjom vrednost je najdeide 38400. dok za 
one na 2400 bez korekeije treba da bude 2400). 
Zatim sledi odredivanje vrednosci MTU (Maxh 
mum Tran^ Unit) za pppO hiterfejs. Ovde se 
miSljenja razilaze. ali 99% korisnika Amige na 
internetu slaie se da je optimalna vrednost 576. 
pa tako i vi podesite. Rezultati kt^i se dobijaju sa 
ovom vredrioSdu su u principu do 30% od drugih 
varijanti koje smo sretali. Ostaje jo$ da izabere- 
te skripc koji de pozivati vaS^ provaidera. Pa- 
inja: tvorcima AmiKP-a po51o je za rukom da 
prUikom otvaranja proiota za od^r ostave 
zno polje za direkt^jum. pa vi klikdite na ../xz- 



rent drawer" sve dok ne scignete do korenog dl- 
rd(torl)uina. a orKta redom polako do svog skri- 
pta. Ova nedoslednost je auiora ovog dlanka ko- 
$tala jedne neprospavane nodi i mnogo nervoze. 
Od opeija za pppO ulUjudite ..carrier det^" i 
nCTS-RTS" (ako imate modem sa koiekcijom). 
Stose tide opeija za PPP devke. samo kliknltena 
..proceed" i udinidete najpametnije. Za ndomain 
name" polje isia prida kao 1 pre. a na sledede pi- 
tanje odgo^te sa J4o‘. Time ste spredili ra&- 
nar da nakon svakog dizanja sistema zove va- 
Seg imnrajdera 1 [^vi bezrazloian telefonskl ra- 
don. Kad god petite, sami mo2ete pozvad In- 
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teksta koristi ovaj 
I drugi 1 misli da je 
' program odli^an jer 
' ima praktifno sve §to 
je potrebno, a sve to u le- 
pom grafifkom okrulenju. U 
stvari. IRC je verovatno najodgovomiji za ogro- 
man telefonski radun koji ^ da stigne, ali... 

Gopher, vei pomalo prevaziden servis. ima 
nekoiiko £ita6a od kojih jeBB^p/ier verovatno 
najboljl. lako grah^ki nije doteran. sve radi iz 
sheila, mora se prlznati da je verovatno najbr 
a od svih testiranih TCP/IP programa. Kako je 
to i najvainlja karakterisiika Gopher sofivera. 
zasluiuje najviSu ocenu. 

World Wide Web je trenutno najkorlSdeniji 
servis na Intemetu i motda je to i razlog za£to 
ima tollko WWW ^itaCa za Amigu. Prvi se poja- 
vio AAfasaic. ali nije daleko dogurao. Od svih te- 
stiranih programa imao je najve^ tendenciju ka 
obaranju sistema. Slede6 (esdrani program jeA- 
Wet- maii. lep, solidan I nedovrten, najbrii jeod 
svih korlS^enih programa za pristup WWW-u ali 
ima neke loSe inierpretacije HTML-a. Vcryagq- je 
pio^m kojI ima dosta opcija. omogu^ava £ak i 
koriS^enje Usenet News servera. all sve u svemu 
nije ostavio baS najpovoijniji utisak. pre sve^ 
zbog brzine. Postoje jo5 neki grafii^ki WWW kli- 
jenti. ali nismo imali priliku da ih testiramo. 
Sem grafi^kih. postoji i tekstualni klijent Lynx, 
ali kako grahdki mogu da se 
korlsie I na Amigi sa samo 2 
MB RAM-a. ne vidimo svrhu 
njegovog korlS^ja. I pored 
ovako raznovrsnog izbora 
ostaje utisak da se ni jedan od 
ovih programa nije nl priblUdo 
Netscape Nccvigatoni na PC-u, 

$10 je mo2da jedina camna mr- 
tja medu svim ovim sohverom 
na Amigi. 



Usenet News je konferendjski sistem na in- 
temeiu i mote se pratiti iz nekoiiko programa. 
od kojih ni jedan nije u potpunosd zadovoljio. 
NajviSe od svih verovatno obedava MuiNEWS 
(iako se tako zove uop$ie ne koristi MUI). ali on 
ima nepopravijivu manu da krahira na Amigi sa 
2 MB memorije. Uz to, sve verzije koje se poja* 
vijuju jo$ su uvek u fazi testiranja i kao takv^ su 
presiabe za slanje poruka. CRN je pio^am koji 
se dobro pona$a ali njegova instalacija je sve sa- 
mo ne late. Program zahteva prethodno inscali* 
ranje UUCP-a; u protivnom <iete se dobrano po- 
mudci da sredite sistem da izgleda kao da je 
UUCP insialiran jer bez toga GRN uop$te ne ra- 
di. Sem ovih On-Line dta£a. motete korisiiti i 
THOR, divan Off-Line Reader koji omogudava 
prenos Usenet konferencija sa intemeta. Ni on 
nije ba$ jednostavan za instalaciju. ali ima svo- 
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jlh dobrih sirana. Ciia sve standardne formate 
OLR pakovanja (QWK. BlueWave. Soup) 1 radI 
svoj posao kako valja. Raznorazne prekompajli- 
rane programe sa Unixa (TIN 1 slICno) nikako ne 
preporufujemo jer. osim Sto su zahievni. nisu 
nimalo optimizovani za Amigin operativni si- 
stem i rad s njima je pravo mudenje. 

E-mail ditada postoji nekoiiko, a autoru tek- 
sta je omiljen Yet Another Mailir (YAM). On ta- 
kode koristi MUI. ima impiementiran uuencode 
i uudecode sistem za vezivanje fajlova uz poru- 
ke. a mofc se i koristiti za pisanje i ditanje vet 
primijenih poruka I kada niste na vezi. §to sc ti- 
de MIME standarda (uxpomotkoga sepre)^ po- 
ruka Salfu podaci raznthjbrmata. prim, ur), tre- 
balo bi da postoje odgovarajudi skriptovi. U sva- 
kom sludaju. na AmiNetu posu>ji nekoiiko pro- 
grama koji bi ttebalo da su u osnovl osposoblje- 
ni za MIME standard, ma- 
da se nijedan ne moie va- 
Ijano startovad sa 2 MB. 

Osnovni problem koji sc 
javija u radu sa interne- 
tom jeste nedostatak me- 
morije. Amigin operativni 
sistem je zarad sigumog 
multitaskinga irtvovao ce- 
lovitost memorije i desto je 
segmentira na veoma ne- 
poieljan nadin. Zaio se preporuduje da siamije- 
te program LowFrag koji presrede sve pozive sl- 
stemske funkcije za alotedju memorije i sve za- 
hteve manje od zadate velldine prosleduje u gor- 
nji deo memorijske mape. Time spasavate me- 
moriju od preteranog segmentiranja $to. ako 
imate manje od 6-8 MB. mnogo znadi. 

Svi opisani programi, zajedno saAmiTCP/lP. 
rade na Amigi 1 200 sa 2 MB. a rade i na Ami- 
gi 500 sa 3 MB. Naravno. ^ imate Amigu 5(X» 
morate startovaii neku noviju verziju operaii- 
vnog sistema 5to te smanjiti raspolotivu me- 
moriju, ali 1 pored toga slide se utisak da takva 
Amiga mote za nijansu viSeod ..distc" A1200. 
Had je red 0 ASOO. mora se paziti I na ppp.de- 
vice i verzije programa koje desto ne rade na 
MC68000 proccsoru. Ako koristite WWW kli- 
jente na nekoj od ovakvih Amiga, oprostiie se 
od slite. Za njih je potebno ipak maio vi$e me- 
morije. 

U svakom sludaju. Amiga je viSe nego sposo- 
bna za internet. Na$ savei svima je da $to pre 
pro$ire svoje marine memorijom u vidu SIMM 
modula koji su u poslednje vreme drastidno po- 
jeftinili, da nekako dodu do PPP makar„obi- 
tnog", prim, ur) naloga. ne otvaraju poStaru 1 


surfuju po ceo dan. 


Miljan S. MIROVtC 
(mmike<^9aleb.ett.b3.ac.yu) 
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\i Windowsa na 



Internet 


Prihvatimo li PPP kao najboiji na£in 
povezivanja na Internet, prelazimo na 
korak broj 2: kako 3a podesiti da radi 


M S Wiodows, kao operaiivni 

stem za koji posto^ prilKno veil- 
ki bro} Internet ai^ikacija, (»ed- 
stavlja jedan od MiUi na£ina da 
se korisnik pove2^ na JMreiu 
svih mreia*. f>xl pretpostavitoni 
da posedujete modem i raCunar na kome je pro* 
pisno Instaliian Windows 3.1x ili Windows 95. 
sve $to je potrebno je reSiti pitanje provajdera < 
subjekta ki^ (t vam obezbediti pristup Intemeni. 

Pitanje provajdera 

U na^ zemiji postt^ dva natina da korisnik 
dode do Intemeta: preko Akademske mre2e i 
preko komereijainih provajdera. L) oba slu£aja 
pQcrehan.ieizv./V’/*/Kz4;^, specijalnokorisni£ko 
ime sa $iftom pomo6i koga (t korisnikov ra^- 
nar uspostaviti vezu sa udaljenim serverom a 
preko njega i sa ostatkom intemeta. Ovakvl na* 
lozi su uobiCajeni kod komereijainih provajdera. 
all $u na Akademskoj mreii dosta retki. Medu- 
tim. posioji i dobra zamena za njih - po^edajte 
okvir ^LiRP" u kome ^te nad ot^a^jenje ia- 
ko da svoj ..obKan” korisnifld nal^ iskorisdte 
za PPP vezu. 


Trumpet Winsock Setup 


IP address 

O.O.O.O 




Netmask 

0 0 

Default gateway 

O.O.O.O 

Name server 


Timeserver 


Domain suffix 


Packet vector 

'■1 1 MTU 

576 

TCP RWIN 1 2048 

[tcpmss 

512 

Demand load timeout (secs) 

5 

TCP RTO MAX 

60 


□ internal SUP 0 Internal PPP 
0 , 


57600 


support" 

Baud rate 
IS Hardware harKishakirtg 
^ Van Jacobson CSUP compression 


Oniirte status detection 
<S>None 

O DCD (RLSD) check 
O OSR check 


[gark^i 


SlikafcAecinckomponcnec Window s* 95 



Ako ste i pitanje provajdera uspeino reSili. 
dolazi ..ono pravo” - pod^vanje operativnog 
sistema. Napominjemo da je po* 
trebno da f^odtate samo onaj 
deo teksta toji se odnosi na vailu 
verziju Windowsa. Ukoiiko kori* 
stite verziju 3.1x. nepotrebno je 
da Cttace deo za Windows 95 i 
obratno. 

Windows 3.1x 

PoSto ove verzije Windowsa ne* 
maju ugradenu podr$iui za PPP. 
neophodix) je posiuidti se pose* 
bnim programom. jedan od najpo- 
pulamijih je Trumpet Winsock - 
kiatak. brz i jednostavan za pode* 
$avanje. On nudi neophodnu osno* 
vu na koju se kasnije nasianjaju 
sve ostale Internet apiikadje. Oola- 
zi u oMiku arhivc koju treba nupa- 
kovati u poseban direktorijum, a 
zacim fajl winsock dll pomcriti 
(komandom rttove. ne komarxlom 
copy) u \wiiidows direktorijum. 

Pode$avanje |e priiidio jedno* 
staviK). 1z Wlrulowsa treba starto* 
vati tcpman.exe j popuniti ponu* 
denu masku kao $io je prik^no 


SUka 1: Podeiavanje Trumpet WInsocka 
(Windows 3 j() 

na slid 1. U polje support treba upisati broj 
serijskog porta na kome je modem, a u polje 
Ba^ rate brzinu komunikadje modema i ra- 
iunara. Optimalne vrednosti ovog parametra 
za razlidte modeme objainjene su na scranid 
32 .Sveta kompjutera" 5/96. 

Postoje dva na^a da se pov^te na udaljeni 
ra£unar PPP vezom - rudio i automatski (pomo- 
6i skripta). Prvi put je najboije udniti rudio 
da biste i^overili da U je sve podeieno kako ire* 
ba. Odaberite opdju Dktkr/Manuad login, pozo- 
vite 2eljeni broj uz pomotATDP komande, pr^a- 
vite se na udaljeni radmar i kada se PPP veza 
pokrene. pritisnite Escape taster odakle ^ 
Trumpet- preuzeti stvar. Ukoiiko posedujete 
.f^vi” PPP nalog U6e dovoijno da oikucate nje- 
govo korisnifko tme i $ifm. a ako posedujete sa- 
mo ..obifan" korisnidu nalog. po^edajtc okvir 
.^URP^. 

Skripc je zgodnija varijanta jer automatizuje 
ovaj proces. Primere mo^te vi^i u posebnom 
o^yininSkriptovi". Madasuprikazane samona* 
jjednostavnije rutine. mogu vam posluiiti kao 
osnova, dok pravijmje slo2eni{ih skriptova izla- 
zi iz okviia ovog teksta. Ukoiiko imaie progra* 
merskog duha. mo2ete pogledati dobro napisan 
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KT TECHNOLOGY (S) PTE LTD 


JEDAN OD NAJVECIH PROIZVO0ACA KOMPJUTERSKIH KOMPONENTI I MONITORA IZ 
SINGAPURA, SA PREDSTAVNISTVIMA PO CELOJ EVROPI I SVETU, PONOVO KOD NAS. 


POZIVAMO VAS NA SARADNJU! 

TRAZIMO DISTRIBUTEREZA JUGOSLAVIJU I MAKEDONIJt) 


NUDIMO IZUZETNO POVOUNE, FABRICKE GENE SVIH KOMPONENTI 
I KOMPJUTERSKIH MONITORA, VISOKOG KVALITETA. 

KUPUJTE DIREKTNO OD PROIZVOOACA, 

IZBEGNITE PROBLEME SA KVALITETOM I GARANCIJOM 


ZOVITE NAS 
CALL US 

KT TECHNOLOGY HUNGARY KFI 

1119 BUDAPEST, Kevehaza utca 1 9-21 , Tel.; + 36 1 1 61 3639, 1 61 3868, Fax.: -F 36 1 1 61 3851 

Knez Mihajlova 48/11, BEOGRAD, Tel/Fax : 62 48 22, 328 1 8 57, 62 40 43 


TEMA BROJA 


Help u samom programu. kao 1 primere kofi se 
uz njega dobijaiu. 

Winciows 95 

.Micfosoft” je Windows 95 opremio dosia do- 
bfom podiikom za umreiavanje u ko]u ulazi i 
podr&ka za PPP. Proceduia instalacl)e )e relaii- 
vno sloiena. pa ^emo Je podeliti na vise 
Napominjemo odmah da )e za nju neophodno da 
po^ujeie tnstalack>nu veizilu Wlndowsa 95 )er 
se svi poirebni dralveri naiaze tamo. 

Pre svega. pouebno |e Instalirad modem. 
Ukoliko to ve^ nisK uCiiUll idlie u Control Pa^ 
nei/Modans i dozvoUte Windowsu da automat- 
ski detekiuje posu^ modem. U istom prozoru 
mo2ete odiediti i pararaetre rada modema: kll- 
knite na Properties i u sekdii Qjnnection obave- 
zno iskl}udteopci)u Waitjor dial torie before di- 
aling ko)a u naSim usiovima u vedni siu£ajeva 
onemogudava biran}e bro)eva. 


Drug! bItan korak je instaliranje mreinih draj* 
vera. Sto se dni u Control Panei/Network. Klikni- 
te na taster odaberite4d^pn?ri u list! po- 
nudenih mreinih kaitlca odatiejiteMkrosqft/Di- 
al-Vp Adapter. foS jednom kliknite nay^ ovog 
puta odaberite Protocol, a zatim Micro- 
s<^tnu^lP. Uoddete da je spisak instaliranlh 
mieinih komponenata p^ ove dve operadje 
daleko du2i od pouebnog (koji se nalazi na slid 
2). te je potrebfio da izbadie suvlSne komponen- 
te tasterom Remove. Ovo obavezno udnite sem 
ukdiko vaS radmar nije u joS nekoj lokalnoj 
mreit jer suvlSne mreine komponente nepotre- 
bno usporavaju rad operativnog slstema. Kada 
zavrSlte Windows de Instaltraii sve Sio je poire- 
bno i rcstaitovati radunar. 

Treda faza je instaladja/^/-£^ 
pfograma kcji oba>dja sam dn zvanja mode- 
mom i povezbranja na udaljenl raCunar. AkUvl- 



rajte Control Pa- 
mdJAddURemove 
Programs, autricviru 
njega sekdju Windows 
Setup. Kliknitt dvaput na 
communication i u okvlru te stavke cMiAWtOi- 
al-Up Networking. Kliknite na OK. a zatim na 
Appfy, dme de WincUnvs Instalirati pomenute 
programe. all nede Izadl Iz Add/Remove Pro- 
grams ptoiot^. 

Sada je pocrebno instalirati i Dial-Up Scri- 
pting Tod. koji se oe nalazi u instaladonoj ver- 
ziji Wlndowsa 95. ali se dobija na Windows 95 
CD-ROM-u. Dok ste joS oAddlRemave Programs 
(Hozoru kliknite na taster Have Disk i kada se 
pc^vi prozor za izbor diiektorijuma. otkucajte 
d:\adiiiin\appcoolS'iibcript (pod pretpostavkom 
da je d: vaS CD-ROM drajv) i u slcded^ prozoru 
odaberite SUP and Scripting fir Dial-Up Net- 


Skriptovi 


Sieded livipt je napisan za TruRV)et Vinsock 
pred$t8v||a rudimentamu procedunj zvanja, prijav^ivanja na uda- 
|cnt radunar I startovwya PPP veze. Napominjemo da su Hnlje koje 
podqiu znatom .#* komenlari i da Rt ne treba unosib: 

lOvde unaaita svoja korianlOko ime i 
•lozinku i telafonski broj udaljenog 
rafunara 
Suser - .rspop' 

Spasa • ^abcdafgh" 

Snumbar > „123456'' 
status ^Dialing..." 
output „atdp''$number\13 
input 60 ..CONNECT" 
status ..Logging in..." 

lUkoiiko ne koristite modemski server. 

tizbacite 8ieda6a dve linlja 

input 60 Mnodetn__^server>" 

output wtelnet afrodita. rcub"\13 

input 60 «ogin : " 

output $user\13 

input 60 »word: " 

output $pa38\13 

sieep 3 

tSledaOa llnija potrebna je ukoliko 
• nemate ..pravi" PPP nalog. ved 
korisniOki 

output ..siirp ppp"\13 

Oval skrtpt radi tstu stvar, ali za Windows 95 I njegov Dial-Up 
ScnpUngTooi 

proc main 

•Izbacite sledeOe dve linije ukoliko 

Ina koristite modem server 

wait for ..modeni_server>" 

transmit ..telnet afrodita . rcub"M" 

waitfor „ogin:" 

transmit SUSERID 

transmit „'‘M" 

waitfor «word:" 

transmit S PASSWORD 

transmit ^''M" 

delay 3 

tOkoiiko posedujate ..pravi* PPP nalog. 
lizbacite sladedu liniju 
transmit .sllrp ppp-M" 
endproc 







Sllkt 3: l>odclaran|e konckcH* 


SURF 

UtoNko kortstte utkige homerdjatnos Internet pro^ajde- 
ra, 9u iarae da Ccte dobW .pnwT PPP nalos- Tojeipe- 
claMnalosnalcomeseposieiinosakodsnldtoslmenallj- 
freocknihstarti4ePPPvezaNaneRoj4l(ademsl«cijmpeli,me- 
duttm. ovakvl nalozi nbu uobKajerR, pa se mora pdbed dru- 
SaCjPm metodama. 

Donedaw)oJe:,ud|ukortMcnja9ariCUhlntcmetapll(ad- 
Ja pfeto modc^ veoma popularan bio TwinSock. Pro 9 «n 
te sadpjl od dva deia, jednos za Unix koji radI na udalenom 
radawu i drugos za WtaKkWM M radI na korttnIkovM 
eun«u. Al TWinSocfc je zbog vKkt tporotti prevaziden. 

Mnogo je bo9 naCh da le .obKan* koritnidci natog p««- 
tvori u PPP nalos ^ pomot emulacic. li^pravo tome akdi 
SURP. Tbjc Unbi apRkaciia koja se izvrtava na iirta|jfnom ra- 
dneru. Dob#a se u oblu izvomos koda u C-u, a na vedni 
populam(|i)Unk(r8dnar8nanaiojakademdcc^mredCAArD- 
dRa, Gal^ Pon) vee poatojl u tzvdnom obUcu. U dudRju da 
je ncma. kodsnit moic sam da je kompaPr^ a moie I da za- 
mol admlniitratora sistema da to udni za njesa. 

Koriieei^e SlPP-a je l9Rjr|e jednostavno; kada se pdjBvte 
ivojim kot bn iddm knenom i tifrom i kada vam u dal e n i ra6>- 
nar Izbad prompt za unoicf\je komandl. treba oOcucati ,slrp 
PPP* (obradte paZnju na to da se sue kuca malm slovima} I 
einuiacSadRpofictLOdtostrenutkavainatos^sepona- 
lat) kao PPP nalos < mod £ete da koristite posoctwsti 
PPP veze kqjc imo vc£ opIsaU. 


worki/^. U sluCaju da ne 
posedujete Windows 95 
CD. moieie jednostavno 
prekopirati dtav pomenutl 
direktorijum na disketu 1 
instalirad s nje. 

Posle svega ovoga u 
Start meniju se pod Pro- 
grams/Accessories pojavjti 
Dial-Up Networking i Dial- 
Up Scripting Tbd. Njihov 
prindp rada je sleded: mo- 
gu^ je napraviti viSe izv. 
..konekdja’' connections) 
pri £emu svaka od njih 
predstavija jednu imxedu- 
ru povezivanja sa udalje- 
Him radmarom. Prlmeia 
radi. ukoliko posedujete 
nalog na raduwu Aka- 
demske mre2e koji sc zove 
Afrodita. a pritom imate i 
pretplatu k(^ EUneta. na- 
pravitete dve konekdje ko- 
je 6e vam omogudti da pri- 
stupate svakom od o^h 
provajdera kada vam to 
bude poirebno. Konekdje 
se prave akiiviranjem Dial- 
Up Networkinga \ odaI»- 
rom Vsone Make New con- 
nection. posle £ega je po- 
trebno uneti naziv provaj- 
dera i njegov tel^onski 
bioj. Kada konekdja bude 
krdrana. kliknite na nju 
desnim tasterom mi^ i 
odaberite Properties: poja- 
vi6e se prozcw poput onoga 
na slid 3. 

Po$to se pretpostavlja 
da je provajder na lokal- 
nom gjadskom broju. slo- 
bodno iskljudte opdju Use 
country code and area co- 
de. Kliknite na Server Type 
i |xed vama 6e se otvoilti 
prozor sa sllke 4 koja go- 
vorl vi$e od hiljadu le 
podesite sve kako je na 
njpj prikazano. Kako da 
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podesite opdje u pro- 
zoru koji se doMja 
pritiskom na TtJV/P 
Settings. (Mlkazano je 
naslici 5. 

Osu^ ^ samo pode^avanje skripta ko)i shi- 
2i da se Windows automatskl prijavi na na- 
log na udaljeno) ma$inl 1 pokr^ PPP v^u. Za- 
tvodte sve prozore sem Dial-Up Networking \ 
akdviraitt Dial-Up Scripting Tool. Sa splska ko- 
nekdja odaberlte onu kc^u ste kieiiali I u poije 


SMca S: todeicvai^ toiwfc cH c (ftavka Server 
type/TCMP settins*) 



TEMA BROJA 


fide Raci softver? 

PovezaH ste se rtt Intcnwt preto PPP-a. $ta de- 
le? Za potetafcie n^|bitn|e rtabevU Tekwt 1 FTP, e 
uz n|ih^ pomoe mo2ete nabavM i sve ostak>. 
Owe dve p( 09 Hna dob|<|u se uz >Mndo*M^ 95, a 
startM U se uz pomod Start menia: odaberlte opd- 
Ju Run i dOoiatfat, redmo, .telnet afrodi- 
ta.raib.bs-ec.)a/‘. Uz Tnanpet WInaodc se ne dobl- 
J» nlita^ tato da dete morM sami da se STMdete. Za 
podetak moiete po^edati na naiem BBS-u-U ^ 
vnom mcniu odaberlte opdju .Fajlovl*, zatim 
odelak .Intem e f I sidnlte telnet^ i 

ftp.^. U Islom odefeu moiete pronad 1 sam 
Tnanpet (twsl^da^), kao i DIaMJp Sorlptins To- 
ol (dscrt)tzip, korisno ato rte poseduliete Wbv 
dows 95 CMtOM). 

Soflctk^ranle aptoc^ pronad dete na sarnqj 
mred. U skidalu da toristRe akademdoj mreZu, ura- 
dite ftp ubb 3 .etf.b 9 ^yu U n legovim dIrcMorfu- 
mima rnsdos^nlndoiii^wlnsod^ odnosno nct/in- 
temct^retscapepronaddetesomiukorisntiapll- 
Itad^ a za defe dele se ved snad I sand. Uoatalont 



SHka 4: Pod ei a va nj e konckd^ (starha Server type) 


demu bi vem inade skido intemet... 


Aktivirajte konekdju ko|u ste napra- 
viii. popunite ponudenu masku svojim 
kortsnldkim imenom I Sifirom. kliknite 


5^ ConMCMdtfiaaMbp* | 

Owesonr soosaae , 

SHka 6: Obav eiter d e o uspejnem povezlvardu 

File name otkucajte ime skiipca u oMlku 
lnie_konekd)e.aq) (npr. afrodi(a.sq>). Kliknite 
na Edit i u editoru kc^ de se polaviU otkucajte 
od^ovarajudi skript ko^ dajemo u okviru .^kri- 
peovi". Fosle ovoga zatvcHlte Dial-Up Scripting 
Tool i pripremite se za generalnu probu. 


na Connea i pustite modem da odradi 
svoj dec posla. Ukoliko ste sve podesili 
kako treta. pojavlde se prozor koji vas 
obaveStava da ste povezani na udaljenl 
radunar (slika 6). Ostaje vam samo da 
pdtrenete svoju omiijenu Internet afrii- 
kadju (Netscape Navigator, Internet 
Explorer ili $ta ved koristite) 1 da u2tva- 
te u darima globalnog seta. Sredan sur- 
nng... 

Slobodan POWVK; 
(spop@dckwtf.b3.ecyu) 




Prevelika 
o^ekivanja 
od Interneta 
dovodedo 


Cetiri boljke 


2. Te^ je baratati informaeijama 


spla^njavanja 

podetnog 

odu§evljenja - 

tako je barem u Americi 

I nternet )e odavno postao ^.vnida*' tetna. dak i 
kod nas. Svt pi$u k^ moramo na vreme da se 
pripremimo za ulazak u taj dudesni 1 preko 
potre fa ni .prozor u svet". Medudm. duiom upotre- 
bo« Hi^oded Interneta Iskiistallsala su se dedri 
krapna probteroa: 

1 heemet je spor 

Cak I Amerikand kaiu da je Internet spor, a poz- 
oaio je koUko su leiekomunikadje kod njih r^- 
ieai|e od ostatka sveta. istraiivanja su pokazala 
da koristtici ne loieriiu vi£e od jedne 111 dve 
setnnrte dekanja na ot^ovor radunara. Tipidnl 
Uit miiem na ikonu Web stranlce izaziva duZe 
iVkapjrr ito je viSe graHke. sporije se uditava. Za 
odzftr populamih i atiakdvnih lokaeija (popui 
Dizaiie^ redmo) ponekad ireba d^d ditav 
■But t to sa brzom modemskom vezom. a na 
rwpnfaganju dobljamo samo nekdiko opdja. 


Poznaio je da ijudi lak$e ditaju sa papira n^ sa 
ekrana. na Webu se ponekada gube u klik- 
tanju mikm, zaboravljaj^ kako su doSli do 
trenume suane. Tako skrrau u stranpudeu zabo- 
ravtjajudi $ta su prvcMtno hteli da ur^. 

3. Veze nisu dovoljno pouzdane 

Kada pronademo potrebm Informadje tno2emo 
obeleiiti stranu za budud pristup. Medudm kada 
se kasnije ponovo javi, umesto potrebnih informa- 
dja korisnik desto doMja poruke o greSkama 
(.raduni su zatvoreni”. .fajlovl su preseljeni” Ui su 
„veze u prekidu”). 

4. Veoma je teliko filtrirati potrebne informacle 

Vedina informadja je beskorlsna. Raznl korisnid 
ostavljaju besmi^ene Informadje. Sio nas ometa u 
traienju potrebnih. Diskusione liste su preveiike i 
dok nam ne sdgne miiljenje fffavog strudnjaka. 
utopimo su u mom poruka. Uostalom, kako na 
jednom takvom mestu lazlikovati eksperte od Sar- 
latana? 

I pored ovih probiema. internet postaje sve za- 
gu^iji. Medudm. smatra da je to zbog novih ko- 


risnika dok stari. kc^ su to ved .Izgusdiali*. pro- 
vode na njemu manje vremena nego ranije. jelna 
studija od pre godinu dana govori da tie^ via- 
snlka Internet raduna u Amerki nije korlstila Mre- 
2u puna oi meseca. 

I pored toga, vedina Ijudi posvednih informati- 
dke^ tdinologijl. koji se brzo priU^odavaju, nede 
se odiedi Mreie. M^udm, vdiki broj Ijudi kojlma 
informadka nije primamo zanimanje nisu spre- 
mni na st^^ijenje sa .tK^ovima** ved odekuju kori- 
sne podatke i udoban rad. H prcMeml mo^ bi Ih 
.ohlkud** ranije nego $to bi se to odridvalo. 

Neospomo je da de se vremenom brzina Inter- 
neta povedad i da de mnogi probiemi nestaU. 
Tada de Internet bid pravi pobednik, all samo 
pod usiovom da danas ne razodara korisnike. 
Jer. korisnid pamte neprijatne stvari. 

Savet dizajnerima Web stnmlca bio bi da th 
ne kompiikuju previ$e. Dok se komunikadje ne 
ubrzaju, irel^o bi umereno korisdd graflku i 
muldmediju uopSte. Fokus bi trebalo da bude 
na donoSenju korisnih informadja. Istiaiivanja 
pokazuju da u Amerid vi5e od 90 odsto Web 
lokadja pad od nedostatka sadriine. 

Svi znamo koliko je kod nas teSko dobid tele- 
fonski priktjudak. ndd ga ved godinama dekaju. A 
teiefon je izmliljen pK 120 godinal Zaio bi mno- 
go mladem Intemetu trebalo pridi sa vlk 
razumevanja i od strane korisnika 1 od ijudi koji 
gaizgraduju. 

Alexander SWANWICK 
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TEMA BROJA 


Satelitski linkovi 


Veze nebcskos 
naroda 



Svet u kome iivimo isprepleten je najrazlidtijim 
vidovima komunikacijsidh linija, po£ev od onih sa kqjima 
se vrii transport gasa i nafte, preko onih za tdefonske 
komunikadje, do linija za komunikaciju izmedu 
radinara. Tu nastaju veliki problemi kpji se, srecom, 
moqu prevazici satelitskim vezatna 


U kDliko se vratimo saino par godina 
unazad, ntCe nam bid te^ da se 
prisetimo pkmirskih modemskih U* 
ni^ na fainoznih 1200 bts (bita u se- 
kundi) lu^ su nas tada tiidle Izuze- 
ino sre6um. Ni)e ni 6ido ukcAiko se 
tma u vklu da su (adainje meduiaiunarske ve- 
ze sluHle i^juClvD za prenos td(sta. Danas ^ 
situadia mnogo Mia (Ui gora). po$to t naiobi- 
£ni|i ku6ii radinari putem ovakvih linl)a pieno- 
se komi^etnu muidinediju. pa £ak i direktan te- 
(evizij^ program. Niie potrebno bid veilki ek- 
spen da U se uviddo o kolikoj ie koUdnl poda- 
takare£. 

Uustiaciie radi, na 640 MB (kr^iko staie na |e- 
dan CD) m^ se smesUti oko 60 minuta anima- 
die {Hai^ene zvukom. Prostom radinicom proizi- 
iazi da proinisna mof danainiih vodova mora bi- 
d harem olTO 100 KB u sekudi. Radinlca mo2da i 
ieste laka all mnogo ie teie dMd odgovor k^ 
to uradid. narodto k^ ie u pitaniu povezivanie 
radinara koii se nalaze na veUkoj udalienosd. 

Nekima de po automadzmu izkteti reC Inter- 
net i. naravno. ne& bid dateko od isdne. Medu- 
dm.natakavo(^ovors)edlio5iedno pitanjeko- 
ie bi glasilo: kako do Intemeta? UkoUko se nala- 
zite u zonama koie su. kada su u pitaniu komu- 
nikadie, obc^ene crvenom boiom na k^ sveta. 
na ovo pitanie ni)e te$ko dad odgovor. Ali ako se 
nalaziie van tak^ zona (na primer u {ugoslavi- 
it). siiuadia niie bai ruik^ta. 


MobUni prImoprcdaIrM «ntm za staUai 



Potreba za sateirtom 

Kada spaiate dva radinara a pri tom ve^ po- 
stavliene (uWonske) llniie u zemlji. ne zado^ 
liavalu vaie zahteve. iedino mogu^ i prihvadji- 
vo rd^ie predstavliaiu sateliiske komunikad- 
ie. (fesmo ^nebeski narod” Ui nismo?. /wtm. 
ur.) Podsedanja radi. domad Internet i^ovaidert 
U|Kavo na tai nadn obezbeduiu svt^ vezu sa 
svetom. 

Ceneralno posmatrano. u svetu {$to ie u do- 
brom delu prtmenlitvo i kod nas) postoje dva ti- 
pa korlsnika satelitskih komunikadia: oni koii 
koriste tudu satelitsku vezu. odnosno korlste 
usluge neke kompaniie koia ima svoie veze (po- 
Sta. Int^net provaided i si.) i oni koji oscvaruiu 
svoiu Unltu. Za naSe lazmatranie posebno ie in- 
teresanina ova druga grupa korisnika. Mo2da se 
pitate koii su to korisnid. a niih ie veoma prosto 
uodd: muldnadonaine kompanije. Istraiivadke 
ritspedidie na nepristupadiiro terenlma. televi- 
ziiske ku£e i slidie. 

VSAT stanice 

Za razmenu infonnadia izmedu dva radma- 
ra u svetu (a i kod nas) koriste se takozvani 
(Veo' Small Aperture Terminal) sistemi. 
UproAdeno gledano. red ie o malim satelitskim 
primopfedainidma koji uz pomod modema. ko- 
risted ndti satelit. Salju Ui (xlrnaju podatke. Sa 
dm^ strane satelita naiazi se isti takav uiedaj i 
na tai nadn uspostavijena ie Nvza. iedini troiak 
takve komunikadje. ne radunajud cenu of^eme. 
ieste zakup nosioca (carrier) na satelitu k^ ima 
odicdenu propusnu mod (od 64 kiloMta u se- 
kundi naviie). 

U toku ove godine ekspioatadja novog VSAT 
/r slstema postala ie vemna popularna. na- 
Fodto za one korisnike koii putem satelita pove- 
zuju dve lokalne mreie neiu flrme. Ovi uredaii 
omoguduiu Integrisani pienos telefonskog. da- 
ta. video, fax i video-conference signala i tokroz 
samo iedan nosUac satelita. Na tai nadin. ukoU- 
ko neko preduzede (dije ie sedBte u Beogradu) 
ima vrtUte proizvodiio-dlstiibutivne centre (red- 
mo u Novom Sadu, Minhenu i Sidneiu). a neo- 
phodan ie protok ogromne kolidine informadja 
u vidu tdefonskih razgovora. foksova i radunar- 
skih fajlova. VSAT Plus II je pravo reSenje. I ne 
samo to. Redmo da se u Sidneju oku|rila grupa 
potendjalnih kupaca, a ekspert za prezentadje 
naiazi se u Novom Sadu. Preko satelita ie mogu- 
de izvriiti predavanie u leainom viemenu. 



Jcdw od koinunik a ciNdh satdto 

ned rMtim glavarm 


VSAT Plus II ie proizvod kompaniie ..ComStie- 
am" koja se duie vremena bavi ovom proUema- 
dkom. Radi na prindpu udruiivanja nekoliko 
razUdidh fiekvenidia (video, tax itd) i niihovog 
prosledivania kroz naioditl modem. Spedjalni 
program za kontrolu omoguduie operateru da 
vrSl simultani prenos kroz vedi bM nosUaca. $to 
omoguduje vrio jednostavno proiirrvanie propu- 
sne modi takve veze. Takode. ako se osvmemo 
na radunarskl dec. svaki kompjuter u mieii mo- 
i£ uspostaviti dtrekmu vezu sa bilo kojim dru- 
gim udaljenim terminaiom bez prolaska kroz 
HUB $to znatno ubizava transfer podataka. Mo- 
dularna strukniia ovog sistema omoguduje laku 
nadogradniu. 

0 potrainji za ovim vidom komunUtadia ia- 
sno govOTi b^ satelita u Zemlilnoj otbid. Izuze- 
tno je nezahvalno predvidati da li u skoriic^ 
bududnosti svaki kompjuterski korisnik na 
svom prozrmi imad sateUtski tanjir iU de do n)e- 
govog stana dolaziti optiSci kabi de voditi do 
nekog provaidera. jasno ie jediiK) da de se Ui je- 
dno Ui drugo (moida 1 obt^) uskoro dogoditi. 
FtlozoUia JSvtt ■ globalno komunikadisko sdo” 
davno ie uzela maha a kako ie potreba za kcUid- 
nom protoka Informadia iz dana u dan sve ve- 
da. drugo reSenje jednostavno ne posu^. Baiem 
nezasada. 

U naSim trenutnim uslovima ostaje da se na- 
damo da de iavne telefcmske llnije i provaiderl bi- 
ti sve bolii i sve ieftinip. A kada se to dogodl. da- 
Ije demo lakie. 

RcUaJOVIC 

(i)ovic9elrodKs.fcub.b3.«cyv) 
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Literatura 


ot^iodan softver za njihovo korlS^je, 
fetvrto opisu)e lekstualni a peto miUUme- 
dijalni p^tup Mreii. dok je ksto pogla- 
vt)e mail ..vodif kroz internet" koji ^ vam 
dati dosta korisnih adresa od kojih moie- 
le poteti svt^ lutan)e po nepreglednom 
oUiju informadia ko|e se na MrdU mogu 
pronad. Tu su i dodad: modemi. komunl- 
kadoni programi. kreiran)e Web prezen- 
tad^. kako do Internet servisa putem 
etdoronske poSte. Unix. VAX/VMS. Se- 
zamPro \ Internet CD. 

Kni^ )e dobra |er sadrti priU6no de- 
taljna uputstva za sve $to bi prosediom 
korisniku mo^o zauvtaU. nepoire- 
bnog detaljisanta. Autori su se dosiedru) 
diiaU prtndpa da nefcome ko idi da kori* 
sti radmar u laCno odredene svrtie previ* 
Se lnformad)a o tome kako on zapravo ra* 
dl mo2e bid koncraproduktlvno i zbunfu- 
|u^. Nak>zbUini)u zamerku stavili bismo 
na loSu organizad|u materiiala. Deiava 
se. lako. da se u kn)id neke rudimentar- 
ne stvari (poput prljavl}ivan)a na Unix si- 
steme ill slanja i primanja elektronske po- 
Ste) objaSnjavabi viie puta. pri temu ie 
svako objaSnien)e dobro na svoj nadn. 
NesumnliW ^ da ie svaki od autora mo- 



R elativno n^io uvodenie Intemeta u 
Stroke narodne mase iznenadik) je 
sve sem izdavaCa. Shodno mme. na 
naSem uiiSni ino2e se nad nekdiko 
knjiga koje se have raznim a^kti- 
ma Mre2e. podvSi od povezivania. 
imko osnovnih seivisa. pa do spiskova raznih 
servera $a interesantnim informadiama. Za 
ova} broj recenzirali smo dva izdanj^ ali nije 
lskl|u£eno da se u trenutku izla2en)a poiavid 
ioSneko. 

.Internet": Drasan Sretenovki, 

Pavie Pekovki, Dejan Ristanovid; 
izdavaC: .K Press", Beograd; 
obim: 321 stranica 

Studiozno i obimno izdanje beogradskog .PC 
Pressa" piettndu)e da bude udibenik za one ko- 
jl se po pTvi put sredi sa Intemetom. ali 1 za ne* 
Sto iskusniie korisnike koji ioS nisu prodrli u sve 
njegove tajne. Posle vizkmarskog uvoda Zorana 
Kridera iz koieg se saznaje kako su izraelskl an* 
UterorisddU odredi uUcali na nastanak muld- 
medije i kako je nastao populami Casopis 
wtmL autori imlaze na konkretna piiania. Pr* 
vo po^vlie obiaSnjava Sta je Internet i Sta je 
potrebno da bi se korisnik na njega prlkljudo. 
Drugo po^avije bavi se nadnlma priscupa: Sta 
ie provajder. kako ga odalnad. koji su programi 
potrebni. Sta je termlnalski a Sta muJdmedijal- 
ni (SUP/n7) pfistup iid. Tre^ i najobimnije po* 
gl<Mie bavi se servisima Intemeta i opisuje 1 ne* 


gao svaku od dh stvari podjednako dobro obja* 
sniti kao i ostala dvoika. te ovakva (ne)<»gani* 
zadja knjlga ostavija neprljatan uds^ nedora- 
denosd. iako )e maieriial nasumnjivo koristan; 
kao da je nekoliko potpuno nezavisnih danaka 
..slefrijeno” u knjlgu. 

Uz knjigu se tk^ja i CD*ROM sa dosta 
korisnog soitvera t raznim WWW prezen- 
tadjama skinudm direktno s Intemeta. 
Ovaj CD predstavija d(ri>ar pofetak. jer se 
korisnik prvo pomodJ njega mo2e navid 
na op$ti i^ed WWW*a pre nego $to kre- 
ne u .r»avi" surfing Mreiom. 

Knjigu moiemo preporudd svakome 
ko je nov u oUasd radinarskih ktnnuni- 
kadja. Iako je. zbog pomenutih slabostl u 
organizadji uz knjigu potrebno provesd 
malo vi5e vremena nego $to bi tiebak). sa 
prakddiog aspekia ona je sas\1m u redu. 

.Internet": Aleksandrs Piper, 
Dejan Timotijevki; lzdava£: 
.APP Press", Beo^ad; 
obim: 237 stranica 

Ova knjiga bavi se Istom temadkom 
kao i prethodna. all u neSto manjem obi* 
mu i u daleko manje atrakdvnoj formi. 
Podeijena je u $est glava, od iuHih prva 
govori 0 o^tim stvarbna vezanim za In* 
temet. a druga o osnovnim servisima I 
njihovom korl$^ju. Treda glava bavi se 
World Wide Wcbom. Cetvrta nadnom ra- 
da Intemeta (u tehnidtom smislu), ddc je 


u petoj oplsana famiiija TCP/IP protokola, .jezi- 
ka” k^im komunidraju radinari povezani na 
Internet. Sesta glava prikazuje tehnologlje koje 
su danas jo$ u eksperimentalnoj fazi. ali mogu 
postad ralirene u bududiosd; VRML (opisan u 
naim proShm bn^). telefoniranie preto Inter* 
neta. preitos novCanih sredstava elektronskim 
putem iuL Tu su i dodad: lisia Name-servera i 
poddomena u .yu domenu. s|risak interesantnih 
Web mesta. HTML karakteri, demend HTML*a. 
spisak korisnih programa i pristup Intemetu sa 
MS Wndows platformi. 

Posle detaljnijeg fvegteda stite se udsak da je 
knjiga pisana .na brzinu". Neke osnovne stvari 
su nedovdjno jasrto prikazane, dok se dosta 
prostora utroiilo na tehnidte a^iekte Intemeta. 
$to je ttma koja spada u posebna Izdanja a ne u 
poCemidui literatuiu. Dmgim redma. $te(a je 
troSid i^osior na objaSnjavanje rada TCP/IP pro- 
tdtola. kada to nijedncmi prosediom korisniku 
nije potrebno. a oni kojima jeste mogu da nadu 
u^ spedjalizovanu Hieraomi. Pored toga, 
knjiga 1^ optsuje atrakdvnu stvar poput Inter- 
neta tzebalo M da poseduje i odgovarajud. atra- 
kdvan i^ed, a ba£ tu je izdavaf poprilldio po- 
dbado. Knjiga nikako nije za bacanje i jedan po* 
ietnik iz nje svakako saznad $to$ia koi1siK)g. 
all se za oi^njavanje osnovnih pojmova ipak 
mora uloiid male viie napora n^o $to je to 
ovdeudnjeno. 

lako je ova knjiga konzistentnije organizova 
na. materija! u prvoj je ipak obimniji i bliid po£e* 
mldma. pa je stoga i ml preponidijemo. 

Slobodan POPOVK 
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VIRTUELNA REALNOST 

Sam svpj VR'majstor 

Pomocu stapa i kanapa 

Po§to je tema proxies broja izazvala prili6io interesovanje, odlu^ili smo da pomosnemo 
onima kpji ne mogu da sa^ekaju da se VR sistemi ppjave u naSim prodavnicama. 

Evo nekoliko ideja kako da napravite svoj sopstveni VR 


U koUko ste umomi od tekanja da vlrtu- 
eina realnost postane .nealna”. mogii 
bisie da ga napravite u -sopstvenoj re- 
^iji". U kialnji^ linijl. to je u skladu sa 
tradidjoin rafunarstva. jer pkmiri ta- 
£unai^ tehnike su s\^ marine i 
pravili iz zadovol)stva. Appk // )e. naprlmcr. na- 
pravl^ u garaii. aii i mnogi drugi knniquteri 
ko^ svojim tvordma, naialost. nisu bill osnova 
za stvaianje kcmipanija vrednih miUeme dc^aia. 

Komp^uierski entuzijasti $u pravili marine ne 
zau) da M se obogatili. ve^ Iz puke zabave - je- 
dnostavno. ni)e se mo^ kupiti niita vredno po 
razumnim oenama. Danas je sicuaeija potpuno 
dnigafija, take da su kompjuieri iz .domaiie ra- 
dinosd" potpuno izumrll. Medutlm. kada govori- 
mo 0 hardveru 1 softveru vezanom za VR, situa- 
dja je dovf^jno frustriraju^. $to samogTadnju 
VR sistema dni atraktivnom opdjom. 

Raziozi zbog kojih bi neko kirenuo u avantuni 
izgradnje svog sopstvenog VR sistema su (Mibli* 
tno identidii onima kc^ su za posiedteu imali 
„gara2ne komptutere”. Ail. tu postojl jedna bima 
razlika. Naime, proUem je u tome ito teiina 
ovog zadatka uo^te nije mala. Svojevremeno je 
moida iz^edalo komplikovano sastaviti jedan 
PC, all da bi se dostigao zadovoljavajud k\^iet 
VR-a. pored odgovarajudh znanja potreban je 1 
hardver visokih performansi 1 b^jivo napisan 
soitver. Upravo zato ne treba odrn^ oCekivati 
uspe^ rezultate. Kada bi to bUo tako lake, ve- 
Hke koropanije bi taj posao uradUe za nas i svoje 
proizvode prodavaie uz vellkl profit. U praksi. fir* 
me kc^ se have izradom VR sistema imale su (1 
Imaju) grdne probieme da na tiii$te izadu sa dt^ 
votjno kvalitetnim proizvodima. 

Trenutni rezultati 

Uprkos tome, ukoliko imate odredenog pred- 
znanja iz eiektremike i/Ui progiamiranja mogii bi- 
ste napravid ne$to Sto bi zalsta ladilo. Cak ne bi 
ste nu^ stanovaii od nule. Kako budete doda* 
vali nove funkdje i mogudtosti svom VR sistemu 
mod 6ete da ga Isprobavaie, doradujete 1 piani- 
rate $ta ielite dalje. Dakle, ne morale u jednom 
koraku dod do VR sistema proresk>nalnog ntvoa. 

Ono ito jedan VR sisiem dni specifldnim je- 
ste kvalitet njegovog audio-vizueinog izlaza. 1) 
idealnom slufaju video izlaz tieba da pruii uti* 
sak potpuno prirodnog 30 okru2enja. a audio 
iriaz po kvaliletu treba da se nade negde izme- 
du stereo i ambijemalnog zvuka. Odgjedno da 
se tako ne$to ne moie Izvesti na standardnim 
SVGA monitorima. ali se odredeni VR efekti 
ipak mogu postid prostim poboljianjem nivoa 
interakdje sa standardnim ekranom. Svi zna- 
mo kakav osedaj stvara dobto napisana i zani- 


mljiva igra. Njeno okruienje nas ne moie pre- 
varid toliko da pomislimo da je sve to stvar- 
nost, ali ipak posdie neiio $to bismo mo^l na- 
zvaU aliemativnom realnoidt. Ovu privla^itost 
imaju igre kao $to su Wojfimsuin 3D Ui Doom. 
Njth danas £esto nazivamo VR igrama. mada 
one to uopSte nisu. 

Hardver 

Da bi se sevorio osedaj kietanja u trodimenzi- 
onalnom prostoru pocrebna je rukavlca sa ne- 
kom vrstom 3D dioijstika. Naravno. takvu ruka- 
vlcu jevrlo teiko napravitl .od nule”. LakSe reSe- 
nje je nabavka neke od rukavlca specijalno dizaj- 
niranih za l^anje na Nintendo konzotama. Me- 
dudm. kako kod nas ovakvi proizvodi nisu pose- 
bno raspfostranjeni. 1 siandaidni mii mo2e po- 
slu2id u ove svrbe. joS botja vartjanta jesu tzv. 
.3D upravljadU uredaji” kao $to je .Logltechov” 
Qdxrman koji mo2e obezbediti i osetnu i vizud- 
nu povratnu spregu. 

Za stvamo .uranjanje” u efekat VR dtruienja 
potrebno je sivoritt stereoskopdU efekat Postoji 
nekoUko nadna za njegovo kreiranje. Najpozna- 
dje su VR kacige, ali postoje 1 jednt^tavniji meto- 
dl za postizanje slidiih rezultata. SuStinu dni po- 
tieba da se d^nom oku .poialje” informadia o 
.desn^ polovini” slike. a lerom informadja o .le- 
voj pd^ni”. Najprosdji metod za to je itampanje 
jedne scene u ervem^, a dn^ u zelenoj bob i ko- 
tl^i^enie slidiih crvtno-zelenih naoCari. N^to fi- 
niji nadn je koriSdenje borizontalno I verdkalno 
polartzovanih slika i polariodnih naoCara. Ni)e- 
dan od ovih metoda nije narodto pogodan za VR. 

Najboiji metod se bazira na koril^ju tzv. 
.Sater naoiara (shutter glasses). Ove naoCari 
imaju LCD ekrane (po jedan za svako <^) koji 
svoja sianja u delidi sekunde mogu prebacivati 
iz .provldi¥)g” u potpuno zatamnjeno (emo) i 
c^uto. Naodiri su povezane sa PC kompjute- 
rom 1 pcebacuju ova stanja tdiko brzo da najpre 
desno oko vidi sliku sa monitora, zadm levo, pa 
ponovo desno ltd. Softver slnhrcmizuje ova pre- 
badvanja tako da na kraju svako oko vidi odgo- 
varatud deo scene. Kao i u slu£aju rukavlca, ova- 
kve n»)£ah se izraduju za Nintendo 1 kon- 
zde 1 lako se pomodi odgovaraju^eg interfejsa 
mogu povezati na PC. 

Napravi svpiu kacisu 

Napravid kactgu nije toliko teiko kao $to na 
prvi p^ed izgieda. Treba uzeti dva LCD ekrana 
sa mini televizora UL jo$ bolje. ekrand^ iz zu- 
hera dve video kamere (kako to lako i jEFTINO 
zvud kad savete dele Zapadnjad), postavid Ih 
ispred svakog oka i prikljudd na par VGA kaiti- 
ca. Najved proUem predstavija obezbedivanje 


sUka zadovoljavaju^ kvaliteta koje (e bid prl- 
kazane na displeju. Ako za potetak ne ielite da 
eksperimendSete sa stereo kacigom. onda bi u 
obzlr mog^a da dode mono varijanta za koju de 
vam tiebad jedan LCD dispiej. Da bi ovo imalo 
smisla morate bid sigumi da je ugao gledanja 
dovoljno §irok. 

Dru0 problem vezan za VR kacigu jeste pozi- 
doni senzor. Naime. potrebno je znad u kom 
pravcu korisnik gleda da bi se scena adekvaino 
menjala. Postoje komplikovani nadni za posd- 
zanje ovoga. ali je najjixlnostavnijc postavid pri- 
nidnu kadgu na sklop poluga (poput miog na 
stono) lamp!) zajedno sa potendometiima na 
svakom z^iobu. Pozldja ovakvog sistema se mo- 
,le odtavad na osnovu pozidje svake taCke, a na 
taj nadn i pc^la) kadge u prostoru. Jedini ogra- 
nidavajud faktor je zona pokietijivosd ovakvog 
sklopa i. mada sve to mo2da dduje male didno, 
mote da dd vrlo dobre rezultate. 

Ako op$d VR sistem (kadga 1 rukavlca) izgie- 
da suvite komplikovano. postoje i altemadvni 
priscupi. Naprimer. na scandardni sobni irenateil 
bidkl postavite mali senzor 1 mod dete da pode- 
te u virtualnu vo2nju kroz bilo Voift okrutenje ko- 
je se vidi na monitoru. Isd trik se mote izvesti I 
sa perfuetnom trakom za simuladju virtuelrKig 
hoda. Su$tina je da se efekat VR-a ne stvara uz 
pomod 3D dispteja. ved prirodnom interakdjom 
korisnika i <^Hne. 

Na kraju zvuk 

Slededi bItnagianaVRtehnologijejeSDzvuk. 
Danas svi odekujemo da dujemo 2D stereo efekte 
koje vedna savremenih igara generite ukoliko u 
ra^naru postoji standardna zvudna kartica (na- 
ravno. potreban je i par zvudilka). Medutlm. u 
sve vedoj upotiebi su zvudne kartice koje imaju 
sposobnost reprodukovanja 3D zvuka. Kartice 
kao $to su Cntvis ulemsoundMAX iliSoundBla- 
sterAWE32 mogu generisad odredeni tem u bilo 
kojoj tadki prostora. Zvuk se tada javija pozadi. 
iznad ill isp^ slu$aoca. U podetku 3D zvuk mo- 
2da nedeie rangirad vtsoko na lestvld VR potre- 
ba, ali poSto cm mote prolzvesd iznenadujude 
efekte (naprimer. utisak o prostoru kt^i je mnogo 
ved od sobe), treba ga razmoirid kao mogu- 
dnost. 

Ukoliko ste zaintrigiranl bUo kojom od ovih 
ideja, treba da znate da sa stanovi$ta elektroni- 
ke saroogradnja prirudnog VR sistema nije pose- 
bno kompllkovana. Ona se u^avnom svod na 
modifikovanje ved postojede opreme I poveziva- 
nja na PC kompjuter. Ako barem malo poznajeie 
elektonlku > poku^jte. 

Priredio Slobodm MAOOONk: 
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Hewlett-Packard LaserJet 5M 



Robustan laser koji cete 
deliti sa kolesama 

T ipi£an kancdail|ski lascrsid Suunpa£ za 
manje krftalne mreie. kakav |e HP-ov m(y 
ddLasa-/ft4Pius, dobk>|e(itavuseri|uo(l 
ul naslednika: LaserJets, 5N i ovde pred- 
LaserJet SM. 

N^avno. u osnovi su ovi modeii isd. Zamo- 
vanl su na istom mehanizmu za $tampanje ko)i 
fe kori$^ u moddu Deklaiisana bizlna 
je. dakle, i dalje 12 stianica u minucu. .Deklarl- 
Sana" zbog toga Sto se moie ostvarici samo sa 
strankama kc^ su dovdjno )edno8tavne da njl- 
hovo prooeslranje u § tampafu ne traje duie od 5 
sekundi (6(V12). ipak, bnina proceslranja stia- 
nkie )e u odnosu na prethodnu generaciju $tain- 
paia znatno povefana korii^)ein .Intdovog" 
RISC piDcesofa 80960 na 33 MHz. 


KoriS^je istog mehani- 
zma dikdra i rezoludiu 
Stampe koja je i dalje 600 
tpi uz poznad HP-ov RET 
(Kesoiiukm Enharuxmeru 
TetJmology) koji Iz uredaja 
izviad najboljl mogud od- 
sak. Hpetica" ima najvUle 
novina u sofcverskom po- 
^edu obzlrom da donosi 
novu verziju PCL-a (Prinur 
QjncrolLcmgMge). U Sestoj 
veiziji PCL omogudava brti 
^xxjkng (§tampa£ brie pre- 
uzima podatte od tojih 
stvata stranlce I ranlje vra- 
ia kontidu programu Iz 
kojeg se itampa). a fotogra- 
dje kampa kUditemije ne- 
go kod pretbodnih modela. 
U to smo se uverill i na$im probama - na odsku 
fotogradje zalsta izgiedaju bolje nego kod „te~ 
tvorki". Natavno. tu je 1 45 ugradenlh PCL 6 
ftmtova, kao i dodatnih 65 na prlloienlm dJ- 
sketama. 

Laserlet 5M. model koji smo Imali prilike da 
probaroo, dolazi sa HP-ovom JetDirect kanl- 
com take da sptsak prikIjaCaka lia njegovoj za- 
dnjoj stranl obuhvaia standardni paralelni i 
serijski. all I Ethernet. LocalTalk i dvosmemi 
IEEE 1284 priklju£ak. Tako je omogudeno prl- 
kljufenje <n^og StampaCa dlrektno u lokalnu 
mreiu umesto na neki od radtnara koji bi ta- 
ko opteredo. (Model 5N poseduje dodatnu kar- 
ViOisaEthernet priklju£kom.) Podriane su go- 
tovo sve postojke mreie (HP navodi Nov^ 
Netware, Mkrasqft IAN Manager. Windows 
Jbr Workgroups. Windows NT, IBM LAN Ser- 
ver, HP-UX. SunOS. Solaris. SCO Unix, IBM 
AIX\ AppleTalk). 


Kao i raniji modeii sa suftksom «M". 5M pose- 
duje podr$ku za PostScript jezik za opts stranl- 
ce. StampaC automatski obavija piebacivanje sa 
PCL-a na PostScript Levd 2. Ugradenlh 35 fon- 
tova (Sto je standard za PostScript $tampa£e) do- 
punjrao je sa jo$ 65 na disketa^ 

U Stampafu je 6 MB memorlje (4 MB kod mo- 
deia 5 i 5N). a moie se dodad 1 vlie. Dodatna 
oprema koja je na raspolaganju obuhvata kase- 
tu za 500 listova (pored ugradene kasete za 
350), poseban uvlakaC za koverte. dodatak za 
obostrano (du{4ex) Siampanje 1 dodatni irDA 
pr1klju£ak za beikhnu kcmiunikaciju rafunara i 
$tampa£a. 

Pripadajud softver za LaserJet 5M ddazl na 
£ak sedam disketa 1 obuhvata dva drajvera za 
PCL 6 {jSuxndardiEnJionced), PostScript drajver. 
dodatne fontove. ptograme FontSmart (za ma- 
nipuladju toti\ovma).JetAdmln (za upr^janje 
Stampadem prlkljutaitm u lokalnu mreiu). k^ 

1 kraikl sistemski program za Windows kt^l po- 
kazuje status itampada, a ako Imate podriku za 
zvuk. moie da vas Ijudsklm gjasom upozod na 
situadje sa uredajem (na primer da u kaseti ne- 
mapQpIra). 

Kada smo LaserJet SM prikljutili na raCunar. 
iff/KioHv P5 nas je obavesdo da je prikijuden no- 
Vi uredaj. ispisao da se ta nova stvar zove „HP 
LaserJet 5" 1 zacraik) dlskete sa odgovarajudm 
drajverima. Prav(/%(^<ff/^. nemaSta. 

Kao i prethodna serija, LaserJet S Stampad 
Imaju funkdje za Stednju eneigi^ preina ameri- ! 
£koj .Energy Star" spedAkadjl. Panel na sa- 
mom $tampadi je znatno pojedhiostavljen i joi 
lakii za koriSdenje. a dtava spoljainjost uredaja 
je dopadljtvi ja nego kod ranijih kockasdh mode- 
la koji su vlie IldUl na frliklm nego na sloiene 
uredaje koje bismo rado driali na stdu. 

Tlhon* STAN^Ievi^ 
Pro lr wdljeizflnii«$gTyiM j oil s » to 


OKIPAGE 4w 

Kvalitetan otisak itampa^a za radnu sobu 



S talna teinja vlasnlka Stampada je $to kva- 
llietnlji otisak. Da to moiete imad I za ma- 
le pare, dokaz je OKIPAGE 4w. U pitanju 
je Stampad koji radi po LED trimolc^ii ko- 
ju je razvk) sam OKI. 

Kod laserskih itampada osvedjavanje d- na- 
elektrisanje bubnja (koji zadm toner prenosi na 
papir) obavija laserski zrak. Kod $tampada LEO 
tehnologije Istu funkdju vril red siduinih sve- 
tiedih ^(Aa(l£D‘ Light Emitting Diode). .Cla- 


va” $tampada je ovde zapravo Sipka za 
nizom gusto poredanih sijalldica. Zani- 
mljivo je da se kod ovog modela glava 
nalazl ispod perfUopea i podiie zajedno 
sa njim. 

Dimenzije itampada OKIPAGE 4w su 
izuzetno male, a masa mu je ispod dedri 
kflograma. To garantuje da dete za njega 
lako pronad prosUM* na svom radnom sto- 
lu. par^lnog prikljudta za povezlvanje sa 


radunarom. prikljudta za kabl za napajanje, pre- 
kidada i signalne na kudiitu Stampada 

ne postoji nilka dn^ - nIkakNl tasttri i kontrol- 
nl displeji. Sva kontrola $tampada obavija se soT- 
tverskL preko drajvera kt^i se dobija sa njim. 

Kod vedine laserskih $tampada (redmo 
.Hewiea-Padcardovih” modela) >^i se zaroena 
toner kasete u kojoj se nalazl i toner i selenski 
valjak (koji takode ima ograniden vdt trajanja^ 


U rubrtd TEST Otf/e preckdMMmo opremu hqjsje dostupns r« domsdero radtffwfsliom trilftu. >M«) 
imatrate d» I M u wojoj ponudl Imate z«im|hr proizvo(t Jovte se (tdetaiVfaK (H 1/^ 

T. Standevfd, E SmajK). Opremu demo uzett na ntfcofleo dane I to je sve ito se tide uslovs. 

Raduwdoe komponento lc|je prtazuiemo u rUbrId TEST DINE initaiiramo i tesUramo na oancMKij 
tonflgwacjjl fkme .SUTUd G&«US* (486 0X5, 133 MHz. 16 MB RAM PMps14-indnil«okxmoretor...}. 
Zal^Mcmo se flrml .§JTUd G&NU5' na sporaontvu ove rubriee. 
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TEST DRIVE 


Kod ovog itampa&i posted posebnl reaervoarCi^ 
za toner lu)^seodva|aodkasetesavaljkoia ta* 
ko da se zamena toneia 1 kasete sa vaipcom mo- 
gu vriid odve^eno. Zamenu toneia korlsnik de 
vT$iti oko 10 puta (pribUino na svakih 
1000 oditampanih stranlca teksta) zame- 
nuvaljka. 

Kaseta za p^ ne posio|i ved se do 100 ko- 
mada papiia ubacule tt leiiSte na gomjoj zadnjoj 
Md Stampada. a pojedinadni Ustovi (kovene. 
nalepnice...) moguae ubactvad t kroz prorez na 
prednjoj str^. 


Ugradenl mehanizam u stanju )e da izbad 
detirl stianice u mlnutu. a rezolucl|a $tainpe je 
600 tadaka po Indu. Kvaliiet teksta zado^ji- 
de sve. pa i profesionalne potrebe. U odnosu 
na laserske Stampade ove rezolud|e, OKJPAOB 
4w zaostaje u po^edu kvaliteta fotograA|a. all 
)e to ipak mnogo. mnogo bol]e nego kod. na 
primer, matridnih Stampada a za skoro iste pa- 
re. 

Stampad se iz Windowsa pogonl odgovara- 
fudlin printer dra}vetom. a za Stampanje iz DOS 
programa obezbedena le emulacl)a Stampada 


HP LaserJet np iziaskom u DOS prompt iz Win- 
dowsa. 

Sveusvemu,CK7ni<7£^te$koda kojidese 
korisdti za stono izdava$tvo t $tampan|e na pa- 
usu ili foll)ajna pripreme kniiga za offset 5tam- 
pu. Pre de bid da )e idealan za kudnu upotrdxi i 
male kancelartje. Sa nflme moiett posddi da va- 
Sa poslovna (ksma. izve$ta)i. memorandumi. 
graflkoni i sve drugo $to Stampate izgleda bolfe 
nego ikada ranije. 

'nhon* STAN^EVld 

Prolzvod )t Iz flnnc COKES 


Maxtor 72004 AP vs. WD Caviar 31600 


O vih dana kod nas na tescu bila su dva 
diska koji spadafu medu na|prodavani- 
)e na nadem otiitu: izuzetno populami 
western DigUai Caviar 31600 (1.6 Gb) 
I u pro$loffl brofu poraemt^Ataxtor 72004 \i izu- 
zetno kvalltetne AP sertje, sa ditavlh 2 Gb kapa- 
dteta. Dugo smo ih jn^oetira- 
ti*'. kako u DOS-u tako I u >Mn- 
dows-u 95. i do£U do nddh veo- 
ma neodridvanih 'tezultata. ba- 
lem u stud^ Caviar-a. 

iMctcttr je uglavrtom opravdao 
odddvanj^ ..Najruinija plehana 
HD kutija na svetu" (dizajn koji 
Maxtor nije menjao poslednjlh 5 
godina) doneia je modemu te- 
hnologiju i izuzetno stabiian 
rad i. Sto je najvainije, vis<^ ste- 
pen pril^odl^vosd na lazlidita 
okruienja. Sem kapadteta vie- 
dnog p^tovanja ^ Gt^. ovaj 
model nosi oznaku AP. a to zna- 
di da ima duplo viSe keia (128 
kb)odstandaidneAseTljeMax- 
tor diskova. kto se ne primcduje toUko u broj- 
kama dobijenim iz testova. k^lko u konkre- 
tnomradu. 

H^d47vi(zrinodeUoduveksuva2ilizanajbr' 
tediskove. Mnogi strudnjad vedgoditiama evr- 
de da spadaju u najpouzdanije. mada te tvr- 
dnje. $ obdrom na sopstvena i cuda iskustva 
kojlma rasperiaie autor ovlh redova, zavreduju 
ozbiljan zriak pitanja. Model koji smo tesdr^ 
sa oznakom 31600 i kapadtetom od 1.6 Gb. 
veiovamo bi pored slo^^na finne trebao da 
ima nalepnicuJXlS only* (samoza DOS). Na- 
ime, upekos zaista neverovatnim lezultadma 
u DOS^ sa ialjenjem moramo priznad da se 
nlkako ne snal^ sa 32-bitnim drafverima za 
W95 (koje god da korisdte). tako da dete izbo- 
rom ovog hard diska, ako itameravate da kofi- 
sdte Windows 95. doiived kacastrofu. 

DOS testtrtmje dak) je rezultate koje smo 
odddvali na osnovu isi^tava prethodnih mo- 
dela isdb Brmi. U poredenju sa Maxior-om od 
IfS pb opisanom u pro&lom bfoju. ovaj model je 
'po ' wim testovlma davao iste iU tek za nijansu 
slaUje rezultate. Medudm. nj^ovih 128 to ke- 
Sa u praksi daje mnogo vi£e n^ ito bi se po te- 
stovlma rddo. Redmo. koncrolnl uzorak od 57 
Mb fhpova razliddh duiina prekopiiao je (bez 
ikakvDg ke$iranja) za 58 sekundl. spram Ca^- 
ove 51 sekunde. Pritom. Caviar daje zaista fta- 


Trka za vedm kapacitetom 
hard diskova se nastavija. 
Kato se to odraiava na 
performanse? 



TMOA DOS MaVOtMANSI 


Maxtor 

Caviar 

Cm Ml 



Buffered read 

iisi6 

“ni5s 

Sequentiai read 

4dW 

“6558 

Random read 

1744 

8188 

Average seek 


6.7 

Trade to track seek 

43 

6.6 

llriiilM 



IfensferralE 

8307 

3588 

Average nek 

11.44 

as 

nad( to track seek 


1.64 

Mmr 



Throtrtnput 

l5«5 

1W 

«ipM* 



Reapealed read 

ISS? 

9887 

SequoffinSa 

804 

8180 


pantne brojke na testovima, Sto moiete vlded Iz 
prlk>2ene DOS tabele. 

Whdatvs 95 tesdianje je bilo mnogo temdji- 
dje. s obzirom da nam se ispiva dnllo kako Win- 
bench 96 daje laine rezultate za Caviar. Test je 
ponovtjen na dve pentium ploCe razliCitih proi- 
zvodada 1 tii vrste 32-bitnih IDE drajvera sa po- 
drSkom za bus mastering i bez podiike. Tragi' 
dno slabe cifit koje je Caviar pokazivao dosledno 
su se ponavljale. a u Idenddnoj propordjl poevr- 


dile i u testu kopiranja kontnrfnog uz<»ka Gajlo- 
va. Naime. kod Maxtora su izvanredne osobine 
dodle do punog izra2^ tek u Wlndowsu ito je 
potvrdio i izuzetan rezultat od samo 37 sekundi 
za 57 Mb fapova. Caviar je istu stvar uradk> tro- 
struko sporije - trebak) mu je dak 1 14 sekundi! 

FToUem evldenmo jeste sof- 
tverske prirode. 1 kako stvari 
stoje. za sada ne deluje revive. 
Doduie. smerukometrdiatra- 
iid leiotje verovatno bl bio 
izbadvanje drajvera za W95 od 
stiane Western Digitala prOa- 
godenih nkhfvoj ..egzotidnoj* 
tehnoiogijl 

Sekvendjabio pisanje je. za- 
pravo, sii katastiofe Caviara i 
to u M(rf(ovima od 200 bajtova 
- rezultat je 420; 1 5.8 (dt^no ste 
proditali. n^e nijedna nula ispa- 
la) u kofist Maxtora. Do d^ 
ova d&a dovodl u {vaksi, ved 
ste vkleb na testu kopiranja. 
Cda ova zbrka sa drajverima 
za Triton plode donda je i neka viio korisna 
iskustva za rad sa nov^ modeilma hard di- 
skova uop6te. Poslednji lesiovi su pc^cazali da 
prakddno svl rKivijI nmddl diskova daleko bo- 
^ rade sa generidkim Intel Trium drajvolma 
iz W9S (bez bus masterlng-a). Ovo va21 i za 
IBM C^AA 31700 koji smo Of^sali u pro$k>m 
brofu. a od posebneg znadaja je da Maxtor 
72004 AP nntai“> ne korisdte sa bus maste- 
ring drajverima jer de u njegovom sludcdu to do- 
vesti do obaranja perfonnansi na dal^ gori 
nivo nego $to je sludaj sa testlranim Caviaiom. 
pa dak i do blokadi sistema i gubitka podataka. 

Maxtor nidim nije zashiik) da vas u vezi nje- 
ga pozovono na oprez - slobodno ga uzmlte i 
Mdete zadovdini u kom god okruienju da radl- 
le. jedan je od najstabilnijlh diskova koje smo 
do gaAa tesciraii sa intzecno pravilnom krtvu- 
Ijom tiansfera u testu 4 speed. Ako spadate u 
onaj jod uvek ne mall krug ljudi koji ne iele da 
vide W95 na svom komii^tnu i sigumi ste da u 
naiednih par godina ne^ (»elaziil na njega. 
Caviar 31600 je ostvaienje va$lh snova. Ako se 
na kompjuteru isk^udivo igrate, verovatno ne- 
kih 95% u DOS-u. ni na jednom hardu vam ^ 
nede radld brie 1 bolje nego na ovom. U proti- 
vnom. bide bolje da ga zaobidete u Sirokom iuku. 

AM(S«idvVEUKOVld 
DWtoM su Iz fbme JlcM Soft* 
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Nova seneradja 128 bitnih 
procesora u praksi 

1 2 dana u dan stUfcu sve brie i brie graflSce 
Kanice, a cena za bizinu i komfor one 
doooseustalnomjepadu. Doskorasteo 128 
Hmoj graAd sa naprutnlm funkci|ama ino^ 
same da iiiaicaie. Medutim, Rrma -STB” je izba- 
dla svoj najnoviii i najjafi model UGHTSPEED 
126, gndl£ku kartku zasnovanom oa 128 U- 
UKxn .Tseng Labeovom” £tpu ET 6000 kola (t 
po podnoilltvol ceni mnogostruko unapf^d 
vaSsistem. 

OvD nbe ledina kartka kola kofisd ovaj dp. all 
le prva k^ sino vldeii. Kartlca Je stigla u luksu- 


znom pakovai^ sa 
pocrebnom Uteiatu- 
lotn. dia|veitma na 
diskeiama i tetiri 
kompakt-diska na 
kojlina se nalaze 
BarxSkge 2, SUem 
Plunder. nmMova 
(<liaDO)i Game Sam- 
pler CDfiomSkmL 
Posle postavija- 
nja kaitke u slobo- 
d^ pa slot, ptrfcie- 
null smo Win 95. 
kartica Je auuunat- 
^ detekiovana 1 in- 
stalirana uz kmiide- 
nje draJverB sa di- 
skete. Postoje dve 
opeije priiik^ In- 
stal^Je. Prva, gde 
se instaliraju samo 
drajveil 1 dniga gde se Insialira i program STB 
VISIONS k(^ povedava luMnfor pti korli^enju 
kartice ((fynamic display, zoom window, virtual 
desktop). 

Posle upoznavanja s pratedm soAveiom, pco- 
vedll siDo bi^u rad^ u 
poznatlm apUkadjama i 
konstatovall primetno 
ubezanje u odnosu na 
naiu leferencu. Za to Je 
izmedu ostalog zasluian 
I novi tip memorije Mul- 
tibank DRAM (MDRAM). 

Ktxiiteijem MDRAM-a 
posdie se mnogo bria 
razmena podataka. Re- 


tail vetzlla kaitkz koju smo probali ima 225 MB 
MDRAM-a i vtk) Ih dobro kortetL Kao 1 na Steait- 
fm 2000 3 D. ne postoji mogudiost proSirlvanJa 
menKffiJe. 

sm UGHTSPEED 128 Je odU&ui kartica aje 
mogudiosti najbolje ddaze do izraiaja na Pen- 
tium platfotml, all 1 na na&^ referent^ ma^inl 
dobUa Je naJvBu ocenu od strane ^^^bendla 96. 
Tesdrali smo Je u rezt^udjl 800 X 600 u HI i 
TRUE coloru. Kartka podiiava lezoludje 1024 
X 768 sa 65 hiljada b^ 1 1280 X 1024 sa 256 
boja u neprepletencHn (non-inmrlace) reitmu sa 
vlsokom fMcvendJom osveiavanja (75 Hz u 
1280X1024) 

KoriSdeiMem DIRECT \TDEA. kaitica omogudxje 
glatko piikazivanje AVl-Ja, podiiano Je prlkaztva- 
nje cri video tzvora istovremeno. Mi smo Je testi- 
ly pod WIN95. mada se u pakeoi dobijaju i diaj- 
veri za \^nndows Sjot. Windows NT 1 06^ Waip. 

Generalni udsak je veoma dobar. a s obztiom 
da Jeu odnosu naostale 128-bitnekartlce (#9- 
im^ne 128. IMS - Twin 'Hirbo 128P4) UGHT- 
SPEED 128 prva dja Je cena ktmkurenaia. mo- 
2ete Je sk>bo^ dopisad na listu komponenata 
koje idite u svixn radinani. 

EmkiSMAild 

Pro te vod Jc tai firmc T J4. Computers 


WinBench® 96 Version 1 .0 
Graphics WinMark 96 
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Diamond 
Stealth 
2000 3D 

Grafieka kartica dobrih i 
uravnoteienih performansi 

P osle letnje pauze opet smo z^zill u raCu- 
narske vode i upecili novu kaitku flrme 
.Diamond Muldmedija**. Ref Je o modetu 
Diamond Sttttldt 2000 3 D. 

Prvo$tose primed Jestevrloeleganmopako- 
vanje koJe uklJuCuJe kaiticu CD sa potrebnim 
drajverima 1 mnogim korisnim dodadma. 
Momcl iz .Diamonda” kao da su zaboravUi na 
paplrologiju. Sto po nama i nije tako lode (knji- 
iloe ionako pregl^te Jednom ill nijednom). 
dan po^ed na kartku dovoljan Je da se re0- 
smije 2 MB EDO DRAM-a i nemogufe Je doda- 
d Jod memorije Jer za to nlje predvkieno mesto. 
Ovo Je fudno u^iko dto Je kontroler S 3 ViRGE 
cUso koga Je kartica sazdana sposoban da adre- 


sira 4 MB video memo- 
rije. S 3 VIRGE Je pred- 
stavnik najnovlje gene- 
radje S3 6pova 1 dono- 
si mnoge ubrzivadte 3D funeije (Gouraud Sha- 
ding. Perspective COTiection. Al|^ Blending. 
Mlp Mapping. Bilinear filtering. Z-Bufiering). 
Haidversko ubrzanje 2D fimkdja i ostak uobi- 
fajene fiinkdje za nove graflOte kartlce. svoj- 
stvene su 1 fipu S3 VIRGE. 



5auilc^ 2000 JD Je pa PNP giafifka kartka dto 
se flno manlfestovak) po staitovanju Wlndowsa 
95. B^dto se madina nahianila poodmlm diajve- 
i1masCD-a.pofeljsmosaisprDbavan)emiezolu- 
chaboJaifidcvendJaosvdtavanJaSveovDinogu- 
feJepodesitiizContKriPaneiaukoJtJedodaiaipo- 
sebna stavka EHamond RefiesiL v^ smo za^ 
voijni odzivom 1 ujednafenom brzinom rada u 
svim video-modovtma Dodude. na nadoj itferen- 
inoj madini niJe nam bila dostupna lezdudja 
1280 X 1024 u 256 boJa (najboip mod koji je mo- 
gufe dobM sa 2 MB koji se nalaze na kartlci). Me- 
dudm, svt ttstovl 1 lad sa kartioom odvhall su se 
u 800 X 600. dto Je optimum za 14” monitor. U 
ovoj rezoludji dosoipan Je i pun kolor (true^X)lor 
dto Je Cinl univeizalnom za dinM ^idoargrafUauh 
prugiama. 

Diamond Stealth 2000 3D predstavlja vrlo 
kompakinu grafifloi podlogu za sve aspekte pil- 
mene sa akcentom na CAD. u kome Je nadmo- 
6iija od konkurendje. Sa imi^enientiianim 3D 
fui^Jama. a poceni prosefnlh 2DoriJenti8aruh 
kartica. preds^ja v^ pieporudjivu nado^ 
dnju za vad sistem. 

EfflinSMAlK 

Prolzvod Je k firmc Computtr Dream 
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TEST DRIVE 


QDrive PCMCIA CD-ROM 

Panasonic CR-581 i PCMCIA interfejs na Amigi 

sme). pravio )e t druge brlKxlne koje su 
sc zavrSavak resetovanjem. Probali 
smo QDrive i sa softverom Ml ^ 
m£uje u paketu lOEfbi I savrSeno je ra- 
dio. Na ialost, nlsmo isproball CD’32 
emuladju. a ni podiiku za Kodak F1 k>- 
(oCDe. i^co nismo (maii odgovarajude 
diskove u btizini. Od Amiga CD u 
paketu dobilt smo dva CD-a sa prilk^ 
starlm softverom. all poklonu se u zube 
ne gleda. Q-Drtve smo isproball 1 sa ne- 
koliko PC CD-ROM ptofa, kofe )e ureda) 
besprekomo titao. 

Ugradenl CD-ROM zapravo je „Pana- 
s<mlcov" detvorobrzinac CR-581D djeg 
smo mladeg brata (CR-581) testirail u 
SK 1/96. Testov! su pokazali da je ovaj 
model po performansama Isiovetan 
prethodnlku koji je svojevremno odneo 
naSe preporuke. ^ystr^ pokazuje tran- 
sfer od 596 Kfi/s $to je rezultat kt^ smo dobUlte- 



D ugogodlinju domlnadju SCSI tntefejsa 
kao univerzalne platforme za proilrlva- 
nje Amlge, u poslednje dve godlne naru- 
SUa je sve ve6i populamost IDE intefejsa 
na Amigi. Re$enje u vidu EIDE CD-ROMa koji se 
prikljuCuje na PCMCIA interfejs pc4uiia| je da se 
pojednostavi iHikljudvanje ekstemog IDE uie- 
daja na Amigu. 

U plastknom kud$tu smditen je £etvofobr- 
zlnski EIl^ CD-ROM kc^ se pomothi posebnog 
kabla povezuje na PCMCIA interfejs smeiten sa 
leve strane Amige. CinCevima se zvuk sa Amige 
dovodi do Q-Drtvea gde se meSa sa CD zvukom 1 
drugim parom £in(!eva vodl do monitora. odno- 
sno pojaCala. Q-Drive se napaja posebnim ispra- 
vlja/^ kc^l ne poseduje prekkiaf. pa je potre- 
bno da se prvo poveie sa uredajem a t^ onda 
ukljud u mreini utlkaC k«du> bi se izbegla opa* 
snost od bik) kakvog elekim-fioka. 

Celokupna softverska Instalacija devicea 1 &j- 
Isistema obavlja se sa jedne diskeie. Ukdiko ne- 
mate hard disk, na raspolaganju je i butabilna 
disketa sa instaliranim drajverima i dodatnim 
CD softverom. scara stamip-sequerKa se prlli- 
kom butovanja poziva iz novokrcirane, tako da 
je i deinstaladja bezbolna. 

Priloieni CDDA plejer audio CD diskova vizu- 
elno je istov^an onome na Amigi CD*32. all hm- 
kdofialno se nije pokazao u najboljem svetiu. 
Sem Sto je galantno odbhao da r^i u intro reii- 
mu (da redom puSta po deset sekundi svake pe- 


sdiajud CR*58l 1 na PC-u (CD Bench). Detaljniji 
testovi pomo6j programa RSCP pokazuju uje- 
dnaCene rezultate u sekvendjainom dtanju sa 
svim velidnama zapisa. dok pri ponovijenom d- 
lanju istog zapisa najgore prol^ iransferi sa 
malim zapisima (do 16 KB). 

Isd direkiorijum sa pripadajudm faflovima i 
poddirektorijumima kc^piiali smo na (^Drlveu i 
na redakdjskom Hitadilju. na PC-u. 1 merili po- 
trebno vreme da se opmadja zavrSi. (^)rtve je 


posao obavio za dva minuta i 18 sekundi, a Hi- 
tachi za minut i 40 sekundi. Sto svedod da se la- 
boratorijski rezultad ne moraju slagad sa situa- 
djom na terenu. 

Q-Drlve mote bit! elegantno reSenje za CD- 
ROM na Amigi. Ambicioznijim vlasnicima Ami- 
ge pieporudijemo da novae koji bi uloiUi u de- 
gandju preusmere na performase. te nal»ve br- 
21 CD-ROM i potiebne kaliriove. 

Mkota STOMNOViC 

Prolzwod jc iz firme Mcrtdgan 


TALD Trio 64 V-l- 

Ekonomska varijanta kartice sa 
odlienim grafiddm i video 
akceleratorom 



O d nepoznatog dalekoistodiog proizvo- 
da£a komponenaia doSla nam je C^M 
verziia grafldte kartice kc^ koflstJ no- 
vu verzhu poznatog grafldtog ptoceso- 
ra Trio 64 V4. Unapiedcno 64-bi(no jezgro ori^- 
nalne verzije procesora obogateiK) je ftmkdjama 
za utezavanje MPEG i AVI reprodukdje. i podr- 
Skom za do^tne video periferije poput Scen- 
tic/MX2 MPEG dekodera i TV tjun^ Cip podita- 
va DirectDraw set hmkdja $to znad da bi treba- 
lodaobezbedi znatnoubtzanjeulgramakojepo- 
drtavaju DirecDraw APl-je. Integrisan je isd 24- 
bluii RAMDAC koji radi na ftekvendji od 135 
MHz. Sto bi sve u svemu trd)alo da dxzbedi do- 
bar kvalitet slike. Da grafidd procesor poseduje 
potmdjal i za vete projekte, svedod i di^enka 
da se poznati nemadU protzvodaC video kardca i 
dodatne opreme opredeUo da isti procesor uklju- 
d u miroMedki ykw TV Timer BwuUe. 



Kartka dolazi u varijand sa jednim megabaj- 
imn dlnamidte memorhe. bizine skromnih 70 
ns. Osiavljena su podiw2ja za dva SOY-a i uku- 


pni kapadtet od i^tojnih 2 MB grafl- 
dte memorije. video BIOS na kartld no- 
si oznaku 4.0 1 dadra Iz 1995. godlne. 

Cledalud listu ubrzivaddh funkdja 
uodU snK> dve egzocldie fimkeije ko|e se 
ddi rodranja karakiera pod bilo kojlm 
u^om. odrwsno reskaltranja teksta u 
kc^ razmeri. Kako sino i otektvali. 
kardca je najbolje rezultate pokazala u 
CAD/DRAW testoviina. U rezdueiji 
640x480. u punom kdoru (24 odnosno 
32 bita). Wintadi vJJ nije uspeo da 
startuje testove iz nama nepoznatih ra- 
zloga. U modu 800x600 sa 16-bitnom 
paletom. kardca ostvaruje Overall od 
piistojnih 90.42 RPM. Sto je posiavlja 
dk is|^ m/roildia? kardee dok je 

u visokoj rezotudji sa 256 boja njeno 
mesio iza kartice Diamond Steedth 64 
sa 2 MB VRAM-a. Skor od 7.02 Win- 
marka stavlja TALDovu kardcu medu 
boije koje smo tesdrall. a odnose snaga 
nwiete videti i na pratetem grafUconu. 

Izuzetna populamost ove kartice 
na domatem ti2i5tu je. kao $to smo 
videli. za$lu2ena. Uz dobre perfor- 
manse. odUfan Izbor grafkikog proce- 
sora i jefUnu izradu. kardca je zado- 
voljila mnoge kdterijume. 

Nikoia STOJAHOVk 
Proizved jc iz firmc Computer Drum 
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TEST DRIVE 


SonyCDU -311 

Popularni .osmobrzinac” testiran na Amigi i PC-u 


T estlranl G>ROM po spol}ail(em ii^edu 
odgovara linijama nove .^tHtyleve” serije 
a kofe smo u proSIom broju izdvojil) $e- 
stobrzinski model koll nije dobio b^ na)- 
bolje ocene za mehanlku. soflsdclranost izrade 
i postignute performanse. Setimo se loSeg me- 
hanizma za ubaclvan)e dlskova. tneitnog odzi- 
va na ru6ie komande. bu£no< 
sU pri seekovan}u pa Cak i pri 
samom rotiranju diska. doda* 
inih vibradja ptl promeni bfzi- 
ne. otvora sa gomje strane po- 
krivenog nalepnlcom, natpro- 
se6)e potroSnje struje i brzine 
ko}a lek delimidno zadovoljava 
kiiterllume )ednog Setobrzinca 
(samo COOKED scktorl). 0$- 
mobrzinski model nasledio je 
sve ove osobioe sem iransfera 
koji delom pripada klasi osmo- 
brzinaca a delom decvorobrzi- 
naca. 

Po navid smo podi^i Win- 
<knvs S5 1 u prvom trenutku bi- 
ll iznenadeni dnjenlomi da 
Windows nije primetk) da smo 
mu promenili CD-ROM. a tek 
posie bezuspeSne avanture sa 
Add Mw Hardware wtzaidom 
shvatili da nsvega ovoga ne bi- 
le da je Pera odmah otiiao u" 

D(K i ni£no Instalirao ATA- 
PI_CD.SYS drajver. 


Na osnovu sprovedenlh lescova zakljufill 
smo da CD-ROM ima ugradeni ke$ ne manji od 
1 26 KB jer se prl ponovljenom dianju panija od 
128 KB transfer penje na 1.8 MB/s. Kortste^l 
prepodeSene vrednosti za intemo softversko 
keSiranje na ntvou dra|vera sa PCW interactive 
CD-om koji ima manje fajlova Dir/S, test je tra- 


jao U .42 $. Sto je za pola sekunde bolje vreme 
od onog koje ostvaruje redakdjski Hitachi. 
Izmereno vreme pristupa od 247.3 ms koje sa- 
svim odgovara subjektivnom utislui o brzini 
seekovanja odgovara proseku. Referentnl Hi- 
tachi pokazuje mnogo bolje vreme pristupa (od 
par mllisekundl). $to je ipak daleko od stvamo- 
sti i rezultat je iluzije koju seva- 
raju sisiemi za kkiranje. Za 
prelazak tzmedu sektora sme- 
$tenjh bti2e centru poirebno je 
13.9 ms kao I kod perifemih 
sektora, dok se za prelazak sa 
sektora na sektor prl sredini 
potroSi 14.22 ms. Transfer od 
1 193.2 KB/s btizak je norm! od 
1 200 KB/S. UUsak 0 brzini kva- 
ri transfer prl dtanju RAW se- 
kiora koji je na nivou detvoro- 
brzlnaca (689.2 KB/s) iako bi 
po norm! irebalo da bude 1370 
KB/S. 

Najsvetlija ladia u karakieri- 
stikama ovog CD-ROM-a je 
izvanrediK) snalaienje sa o$ie- 
£enim diskovima I proUematl- 
diim kopijama. Retki zaljubje- 
bnid u CD-I fllmove. zamerili bi 
mu na rezuliatlma u dtanju 
RAW zapisa koji realno zaosta- 
|u za osialtm performansama. 

HlfcoU STOJANOVKt 
iz flrroe ACZ 



Sony ATARI naAmigl 

a>«>.t dr^ mo Imoll prilie da dete|n|e testkano I na icddcistot 
Amigl 1S00. Uz dVROM I ndoMo CSi<m za Amlsa za poticbe testa 

modob«adBpter(S^na3,5.Ma)saOEI(abk>mzacK<aijedda.Ko- 
rista smo lailveizaM AWP1 (atapi.devfce) I Cache CDfS kao optt- 

malno leierje. 

KatotmonBAmlgiodran|elmelinstaliranpaketDen)i,posleprik||u- 
etMfila IDE kabla I napalafiK CMOM setowan kao dnigt dek, p(|a« 
smoststemupomodjptoTamaflndCD.OnJeuniestonaspioatBnepa- 
rametie (atapldevtce I UMT 0), snki*} u kontlgindonl f«, tako da nam 
Je pieostalo da samo aktMramo leonkzi CDO I prebadmo Je u DEVS^ 
sOttven za ubuduJe. Naraaso to se pi«kom Instalacie samoj CEnx pake- 
ta SMC automalald ob»|a. 


ATAH CD.IOM » AMMA 

SxSpecd: 

4xSpccd: 

ACBt682S-P 

CHNONCDS-545 

AZTECH CCA £68-031 

GCXDSTARGCD4t549B 

CHWONCDS-525L 

MITSUMI FX-400 

^«TSUMI FX-001DE 

TDSHBAKM-530SB 

SON7CDU-55E 

\X/EAj»CSCDD-29CA 

WEAANE5CDO-12CA 

Usta poptiamt) DE CD410NVov« koji isprobano rade 

sa Amigom 60(V1 !0(V4000, koitsted AMPI device ckd««r 1 Cache CDFS 

fat sistem (iz paketa DEfbc O Elaborate Bytes) 


■SCP (>■!>■, COOHID sccton read) 


RSCP Test mode 

5l£KSe<vRep 

lS8KSecyRep 

16KSeq«ep 

Transferor) 

118(yi071 

1182/1892 

1186^1996 

FreeCPUt(%): 

54/59.7 

54«5.5 

48.4/14.5 


Sa partiom ne vntom od 1S8 KS OaiEfer pn ponovfenomje \«d nego 
pd sdoenclalnom dtanlu dok se kod pstiia vedh od 1 !8 IS jav|a 
obmutt trend. 


PiimetlsmodacMatCD.ROSAzaiazl(uodneMhiAe>bizkiacalietvoiD- 
brztMcasakojknasmo p tethodnofatMnBAmlgl, neobMitavakortsniiB 
o»omrBdupteloH.D6KI»rpk:e,b»odaseradolnictaizact,biopdra- 
du-Unedostattu Twer kudtezaAmlguCTsJtOM smo etegan^postad- 
llznadllopldia|va.Kadaseua><ka|vubadploi4za&4esesnainozi48- 
nteloaeeevlbnK|enaseolu.PoznatDjeda»ia>dlOM<Ml2nadCeiyDiT>- 
bralnacamanJe..vfevltxfialUpogotoM3pflpfomenlbah<aisetoneptl- 
medtle kada se OMtOM monMra u lojatte. kxle par miiuta lada CMOM 
poatiie SKiJu ladu tampcratini I vef tada se na Amigania koje napdqju 
standanM ispradaS od SS W mogu oieldwti pne haMfle statesne dok 
deanid snainll) napajanJa (40 i 60 w sa Amige 500) mogu biti bez biige 
Kada Je softvetsfco keSkanle u pitanjut Memi keier u drajwm Cache 
CDFS <J^ bofe rezuKale od ekstemog keteia kakar Je redmo Hyper- 
Cache%dokdwistniDSoftwesskokeSliaoJenemspozttJvnogeMaa.Upo- 
trebomCDES<M>gkeiaodS64KBvTemepotrebnozalstaoiesvti(ke- 
ktotluna na dkku Amiga Raytiacins se Cak puta smart (68 naspram 31 

s). Ne Iseba pieleitvati sa 'l eK inom keSa Jer keSkanJe baieiom vedm od 
264ia(SloJe!*1!8 + 8K)donosimaledobMgeupeife>mansama,azna- 
tno tioS monoflu Ok AU. test sa PC OltOMom KW ln|eiactive tiajao Je 
8 selafi4 a Izmereni transfer tenoaio je 1 1 94,4 KEJis. 
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TEST RUN 


UrcdMjc TIHOMIR STAN£P/Kt 


MS Works 4.0 

Office paket za manje zahtevne korisnike 


P ros«£ne pocrebc kancelariia za koinpfute- 
rima uglavnom se mogu svesti na kuca- 
nje leksca i rad sa manjim bazama poda- 
taka ill tabelama. Za svaki od poslova 
mogu se nad specijallzovanl progiami, no ved- 
na njih ima manu - pre^omazni su i kompliko- 
vani za kori$den|e - pa mnogi i)udi nastavliaju 
da rade uz pomod tetot-editora i kalkulatora. 

..Mkrosoft’' ^ ponudk) reSenie u vidu MS 
Worksa, integrisane okoUne sa tekst proceso- 
rwn. bazom podataka. tabelamim kalkuiato- 
ixmu programima za cnan)e i modern^ komu- 
nikacije 
lnscalad|a 

Poireban )e radunar sa instaliranim Hfndcm^ 
som 95. 35 do AO Mb slobodnog prostora na 
hard disku 1 joS 5 MB za prnnreinene 
fa|krve. Pre podetka instalaci)e odaberite koje d^ 
lovciM^ 2dl(e da koristite. Ukdiko una' 
te mato praznog prostora na hard disku. Isklju- 
dte manje pouebne opdje. jer njih moiete i ka- 
snije instalirad. 

MS Works korisd sve prednosti H^ndowsa 95: 
duga imena ^ajlova. toolbarove, desni taster na 
mi$u. CN^. rad sa viie tk^oimenata u isto vreme 
ltd. Vrio lako se podaci Iz Exceki 1 drugih progra- 
ma mogu inte^isati u MS Works dokumente. 
Naravno, ukoUko se desi da ne znate Jta dalje**. 
tu je uvek prisutan Help na desnoj tredtni ekra- 
na. Ne samo da dete doUti uputstvo u vldu de- 
taljnog teksta ved 6e bid prilUzane 1 animadje 
kao ilustiadja. 

Sem Heipa tn su Task WUar- 
tti, skup iablona za rad sa tek- 
stem, grafikom 1 bazom podata- 
ka. £i)a se lista prikaie odmah 
po startovanju MS Wevksa. Za 
kratko vreme odgovaranjem na 
pitanja postavija „daro- 
bajak". doIMjaju se dokumenti 
profeskmalnog izgleda (katalo- 
zl memoranduml. drkulama pi- 
sma. protesne note, baze poda- 
taka ltd.). 

Obradateskta 
lako naoko siromaian. tekst 
procesor krije u sebi bogatsevo 
opdja koje dete videti tek kad 
vam stvamo zatrebaju. Podriani 
su formati dniglh teksi-proceso- 
ra {Word za windows 2.0. Word 
za DOS 3-6.0. Word Perfect za 
DOS i WItkIows. Matdnatsh Works. RTF. DOS 
text...), pa nedete imati ptoMema zbog nekom- 
padbilnosti. Poielite U sUke u dokumentu. na 
raspolaganju su Rlteri za PCX TIFF. Windows 
Metafile (WMF), Kodak PhotoCD. Windows Bi- 
unap (BA^. WordPnfect Graphics (WPG). EPS. 

meni sem standardnih (Undo. Cut, Copy. 
Paste, find dl Repkux) nudi dve posebno zani* 
mijive opdje: Bookmarks za ostavljanje .nod- 
ca" uz ieljmt dec teksta i Text koji vas 
oslobada dosadnog posla kucanja isiog teksta 
vise puta. Dovolino je da otkucate skradenicu 


koju ste naveli u Ea^ Textu i fwitisneie F3 - bi- 
de zamenjena leksiom kr^i 2e)ite (naslovom. po- 
tpisom i slidno). 

Unutar menija se bira nadin prikaza do- 
kumenta: Normal - samo tekst i Page Layma - 
svi elemenci dokumenta. onako kako de bid pri- 
kazani na pa^nru. Rukr prikazuje ..lenjir" na ko- 
me se m^em oznadavaju tabovi - mesta na koje 
de skakad kursor nakon pritiska na taster Tab’. 
Dvoklik na oznaku na .lenjlru*' omogudava po- 
ravnanje po levoj ili desnoj margini ill cenorta- 
nje teksta koji je kucan nakon pritiska na Tab’ 
taster. AB characters prikazuje linejxd i tab ko- 
dove u ddoimentu. dok se za povedanje ill sma- 
njenje prikaza. koristi Zoom opdja. 

Insert meni sadril u sebi najved bre^ opdja. U 
tekst moiete unositi page br^ broj stranke, 
naziv dokumenta. datum i vreme. spedjalne ka- 
raktere (norr-^ypAen ltd.), polje Iz baze podata- 
ka, Ea^ Text. Tu je i podr$ka za tabele. grafiko- 
nl. Clipart Wordart rtotice. cite2i 1 podad Izdni- 
gih pro^ma koji dolaze uz MS ifbrAs (M5 
Equaaions, CUpArt. Media Clip itd). Pozidja tako 
ui^h objekata je vezana za karakter u tekstu - 
kako budete ku^ tekst objekat (sllka, tabcia 
itd) de se pomerati shodno svojoj pozidji. Nara- 
vno. posb^ Izbor da tekst ide oko objelua iU pre- 
ko njega. Atrlbuti se mogu menjati pdtiskofn na 
desni taster mi^. izbcMom opdje iz kontekst- 
senzidvnog menija. Posebno je atraktivan WOr^ 
dArt zaduien za unos roiiranog teksta, teksu u 


perspektivi. teksu na zasuvi itd. Svaka od opd- 
ja u Insert meniju vas uvodi u novl deo MS 
Works paketa, pri demu de tootbar i meni linija 
bid menjani. shodno lipu podataka (objekm) sa 
kojim radite. 

Format meni nudi mogudnost izmene airibu- 
u teksta, paragrafa (uvladenje i poravnanje tek- 
sta, razmak izmedu redova). ubova. okvlra 1 
senki (za isticarde dekrva tdtsu). BuUetsa (vdi- 
dna i uvladenje teksu) kao 1 bro^ ktrioru (sa ili 
bez linija izmedu njih). Korisna opdja je Ea^ 
Formats, skup ..tagova” (naslovi. podnaslovi. 


delovi liste itd.) koji obezbeduju uniformni Iz- 
gled i iaku izmenu dokumenta. 

iz Tools menija mo2efe startovad druge delo- 
ve iHS Worksa: Adress Book. Sped Checker. The- 
saurus. Envdopes. Labds. Form Leturs. Tu su i 
optSitCmtomiuToolbar\OptionsLApt3dt^\^- 
nje Izgieda i fimkeionisanja WordProcessora. Za 
pravijenje koverau (aw^rpes). drkulamih pi- 
sama (form letters) i nalep^ (fobds) korisdte 
uputstva koja de vam bid prikazana • unesite 
traiene vrednosd i nakon toga kliknite na Next 
dugme 1 vTlo brzo dete sddi do print opdje i re- 
zuluu na papiru. 
spreadsheet 

ni priMi2iK) modan kao£>zW (J4icTDSo- 
ftov program za tabelama izraduruvanja). 
Spreadsheet u sastavu ACS’ worksa moie viSe ne- 
go korisno da posluii. Od standardnih opdja tu 
je fonnadranje izgieda tabele I perija - tip poda- 
tka. boja. serika. okvirl. AutqfiU za automatsko 
popunjavanje polja serijskim podactma (dani u 
nedelji. broj^ itd.). Sort za soniranje po^taka 
po rastudem ili op^judem poretku. Find 61 Re- 
place. Easy Cak za lako 1 brzo radunanje i uno- 
Senje rezuluu Ui formule u polje ubele. Na ra- 
spdaganju je i veliki broj funkdja koje se nalaze 
u ExcHu. pa nedete bid u situa^ da ..smi^jau 
tofriu vodu”. 

Za razliku od Exieda. Spreadsheet ne podria- 
va 3D tabele. ved jednu maksimalne velidlne 
„IV~ X 16384. Moie se startovad vlSe insiand 
Spreadsheeta. no Unkovanje podataka izmedu 
njih nije mogude. samo Cut 61 Paste prlndp ra- 
zmene podataka. Prikaz tabde moie bid grafi- 
ad. posu^i dvanaest dpova grafikona. medu ko- 
jima se nalaze 2D i 3D .pite”. stubidasd dijagra- 
mi itd. Tako napravijeni grafid (ili same ubele) 
se lako koriste u Word Processor de- 
Xu MS Worksa. 

Kao 1 u dniglm delovima MS Work- 
sa, kreiranje grafikona. soniranje po- 
dauka itd se obavlja odgovaranjem 
na i^tanja Task Wlzarda. U svakom 
trenutku je prlkazan Help meni. koji 
se isklju^je Hide Hdp opcijCMn u 
Help n^ju. Od dn^h fonnau ru 
raspolaganju su vam stare veizijeAC^ 
Worksa. vetzije -vs Macintosh. Lotus 
I -2-3. Excel k^ i dist DOS tekst (po- 
dad su odvojeni prazninama ili dni- 
gim ozrukama). 

Dautbase 

Deo lyonba posveden bazama 
podataka je siromainiji no Sto bi tie- 
balo. Podad mogu bid snlmljenl u In- 
temomAC^ Works ili u standardnom 
DBF fimnatu. Podriani dpovi poda- 
taka SU: genercU. number, date. time, 
uxtjraction 1 serkdiied (sadriaj polja se uveda- 
va za zadatu viednost, s^jski). 

Kreiranje baze se obavlja na jednosuvan na- 
din. Odabeiete dp ptrfja. dodelite mu naziv i piid- 
snete/idli dugme za kreiranje slededeg polja. za 
kraj kliknite na Z%irr divine. Tako kreiraru baza 
izgieda kao ubela u Spreadsheet delu. Moi^ 
fxoizvc^jnim redosledom unosid podatke. a po- 
drian je 1 /brrns nadin prikaza. Ulaskom u /bnnr 
Eda raspmedujete polja. doddjujete Im boju. ve- 
lidinu fonu. bc^ pozadine itd. Podad su or^- 
‘zovani u stranke. pa sa tabele na tabelu prelazi- 
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TEST RUN 


te pritiskom na Down* taster Ui popun^ava- 
do kraja trenumo prikazane stianice. 

Naiak^ ne roogu se ubadvati muldmedijai- 
ni podad u bazu podataka, pa je upotieba ogra- 
niCena na .poslovnu" primenu. manjeg obima. 
E)(>bar|ffiiner)eadiesarugradenu^Mi:vit$. Za 
pronala2enie potiebnih podataka koriste se fU- 
teri. Zadavanje ftltera se obavl)a pomodi miSa. 
odabiranjem polja ko^ tJaze u usiov za pdkaz i 
uno$en)em viednosti ko)e se tiaie. Naprimer. 
mogiM^ |e prikazatl stranke ijudi koji su stariji 
od osamnaest godina t ne po^uju automobil 
Ui motor. VikN\st^cNtzi^SA\(and)iXUi(or). 
dmesepraveumerenosloienlupiti. Ukolikoie- 
lite vt6i sloienost upiu moiete ga unositi u vi- 
du formula, sliCno onUn u Spnadsheet ddu. 
Sortiisije se c^iavl ja po na|vide tri poija, uz oha- 
vezno ^ascending" Ui jkscending”. 

Posebno korlsna opci)a )e Reports. ioS jedan 
od Task Waxrdia. Podad se gruptSu po zadatom 


kriterijumu. sortirani i/Ui sumirani. lako na(^- 
vl)eni leporti su prikazani u vidu Spreadsheet 
tabeia dji se raspcmd redova i poija moie me- 
njati. lako je poudmo vrk> mak) vremena da se 
stigne do Print opdje, rezultat je pre^edan I 
upotrebljiv. 

Comounicatioiis 

Modemo posiovanje se ne moie zamisliti bez 
kompjuteisklh komunikadja. Cesto je potrebno 
po^ti katalog svojim saradnidma Ui pak na* 
zvati neki BBS i razmeniti e-mail, u te svrtie 
Communications deo AiS Worksa sluii sasvim 
zadovoljavaju^. Poditani su ANSL TTY, VT52. 
VTlOO i VT220 terminali, X Y. ZModem i kermit 
foji transfer prouUtoli. Pre zvanja nekog servisa 
moiete odrediti koliko puta (x bid okretan k»oj 
ako je ilnija zauzeu. Net^odna osobina je da se 
odjednom moie zvad samo jedan servis, ilid 
ondiko btojeva kolUio je modeina u kompjuteru. 
Nlje mogike oznadd vlSe brc^rva i pusdd pro- 


gram da ih okiede. Lista BBS-ova se pravi u vi- 
du posebnUi fajlova pa i»e zvanja nek^ sistema 
morate udiad njegov l^f^radoni fajl. Posto- 
ji i Receive QtU opdja kojom odgovarate na va* 
ma upuden poziv modemom. Script jezik i osta- 
le napredne opdje nuKadete pocr^id u drugira 
programima. 

Dordr^OLAK 

(dcoWtf^fon.fon.bs-acyu) 


TI P- Intesrisani poslovni paket 

E PUTTORMA: pc Windows 95 
I^AIffitiUMiTclisketa . 


Lako koriidcf^ 
mnoitvo piofesi* 
onaMh iablona 
dokumenata, 

.sve u jcdnom*'. 


Slabjjideoza 
podaeak^ 
poncMtromoi 
na jadm 
mdUnama. 


R elativno pretendozan podnaslov ko* 
jim su autori Terminaua opisaU svoj 
program jasno prlkazuje njUtove pre- 
tenzije da u jednoj apUkad^ obuhvate 
sve ono iio bl prosediom korisnilu modema 
mogk) da zatreba u radu. Rezultat je sva* 
kako n^kcMnplikovaniji komunUiadoni 
program do sada koji u sd)L pored JUa- 
sidtog** terminala. sadrii i sistem za FI- 
DO razmenu poite.QWKdtadCDpiejeri 
StoSta drugo. 

Terminate se jednostavno instalira i 
na disku zauzima oko 6 MB. To je DOS 
aplikadja koja je svesna prisustva Win- 
dowsa ill OS/2 i koja 6e bez {KoMema sa 
n|ima saradivati. iz^ed programa je 
manje-vUie standardan za ovaj dp apli- 
kadja. ali se na trenutke doima pc^t 
ki£a sa svlm efekrlma i propagaridnim 
poiukama kojima program prosto bom* 
barduje korisnlka. No to je samo lIdU 
stav autora teksta: mentji i ekrani su fa* 
i (ugiavnom) piegledni. Sto je svaka- 
ko nafbitnije. 

Ono $to najvtie ide u |Mllog iHogramu je nevi* 
deno obUje opdja. Za svaki BBS koji se definite 
u Itsd mogu^ je odredid radno vreme, modem 
koji se korisd (za sluCaj da imate vi$e modema 
Ui v& konUgiuadja jednog). koja de se koman- 
da korisdti za zvanje. da li de vas program auto* 
matski prijavid na dotidii BBS (Autokgin). da U 
dete korisdti /EJdS/ protokol i jo$ dosta pata- 
ka. U siudaju da prelazite sa nekog dru^ pro- 
grama. Terminate moie da uveze formate 
ne populamlh programa, ukljudijud 1 neke 
egzt^ije poput FIDO liste dvorova (Nodedst). 
U sludaju da obeleiite viSe BBS-ova za zvanje. 
moie se podesid vremenski razmak izmedu dva 
zvanja. kao i izmedu ponovnog zvanja i^vog 
ros*a na spisku kada se i podednji pozove. U 
sludaju da voUte da redovno zovete sisteme u U* 
sd. program vas mo2e obavesdtl koje BBS-ove 
niste zvaU odredeni (j^oizvoljan) btt^ dana. a 
mo2e i da Izraduna koUko ste novca potroSUi na 
pozive. Ukoiiko voliie sigumost ceo splsak 
BBS-ova moiete za$tidd jlirmn. Sto je zgodno u 
sludaju da u iisti ditite i lozinke za pristup. Pro- 
gram podrtava i gjobalne promene kako kori* 


Terminate 4.0 


Jhe Hnal Terminal'' 



snik ne bi morao da menja opdje za svaki BBS 
posdmo. 

Download Aktnttgeromogu^avz da fajlove ko- 
je skidate Terminate automatski rasporeduje po 
direktorijumima * slUce u jedan. programe u dro* 
gi ltd. PrMuy Insurance je svojevrstan lek pro- 
dv dosadnih 1 nepoieljnih osoba koje vas stalno 
zovu. Ova c^fa (e podtzad sluSailcu posk pro- 
izvoljnog bt^ zvonjenja i automatski je spusd* 
d sve dok napasniku ne dosadi zvanje. Od osta* 
lUr opdja tu su podrSka za osobe sa oiterknUi vi- 
dom i Suborn, automatsko ot^ovaranje na po- 
ztv Ui obaveStavanje korlsnUta simpadCnom 
zvonjavom tdefona. Terminate ima deUnisanu 
bazu modema sa poieijnim opdjama. a omogu- 
dava i automatsku detekdju. Podriava dak i IS- 
DN linije ($io nama ovde ne znad mnogo). a ima 
1 u^adenu podr&ku za faks/modem. Paksimik 
je mogude pdmaU i slad, automatski itampad 
(podriano je nekoiUto matridnih i laserskih 
Stampada). manipulisad njima Ui Ih izvoziti u 
neki dru^ graAdki format. 

FIDO modul omogudava kcnisniku da razme- 
njuje po$tu kao Point sistem. odnosm da se po- 
rno^ FIDO protokola autcmiatski povezuje na 


odredeni BBS. U samu tehnoiogiju nedemo 
ulaziii aU oeba red da Terminate omogatsvz 
podeiavanje svUr bitnUt opdja za funkdoni* 
sanje jednog Point sistema i da. prema naSiro 
testovima. ova <^ja radi bez ptoblema. U ve- 
2 isnim)e\TerMail. kompktan sistem za 
dtanje po^ i pisanje odgovora koji podr* 
iava QWK i FIDO pakete; u pTvom sludaju 
QWK paked se automatski raspakuju. a 
pro^m generiie standardne REP pakete 
sa ot^ovorima. a u drugom se ponike au* 
tomatski prih^odavaju FIDO razmeni. U 
oba sludaja kmisd se baza ponUta u kojcH 
je mogude i duvati poruke kc^ kasnije 
mogu bid pocrebne. 

Host Mode omogudava da svt^ radunar 
konfiguri^ kao mall BBS. dozvoljavaju* 
d tako dn^m osobama da vam ostavija* 
ju poruke Ui hijlove. Mogude je dodetid ne* 
kirn korisnicima i pristup DOS-u prdto 
modema. ali sa ovom opdjom. iz razu- 
mijivih razioga. treba bid jako oprezan. 
CD Pkpfer omogudava pu$tanje rouzidklh 
CD*a direktno iz Terminatea. l»sta je pre^edan 
i daje obilfe infonnadja o CD-u kt^i se trenutno 
korisd. 

Uz Terminate se dotrija I obiman Help sistem. 
kao i kompletno uputstvo. Sam tekst je na ire* 
nutke malo prevlie Stur i nije baS uvek jasno ita 
je pisac 2eleo da ka2e. ali je u ^obalu OK. dak i 
za podetnike. Terminate 4.0 je program popui 
svemirskog broda - velik i Sljaiki^. sa gcmiUom 
razrrabc^ih lampica koje deluju Iminesivno. ali 
i program veiikih mogudnosti koji de svoje kori- 
snike bezbedno i udobno voditi prostranim ne- 
bcrni teidcomunlkadja. 

Slobodan POPOVIC 


TIP: Komunikacioni prosram 


PUTK)RMA;PC 




I ObiUc opdja, 

I podrikazaQWK 
I iFMpoMu. 
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TEST RUN 


Adobe Acrobat Reader 2.1 

Program za pregled Portable Document Format fajlova 



y dlka boipca brzog \ hao- 
ti£nog razvt^ komi^terske 
industrije ft nedosiatak uni* 
veizalnog standarda za 
pohran)ivan)e elektronskih dokume* 
nata. Format dike, zvuka pa i 
obKnog teksta raziiku)e se od pro- 
grama do programa. Do sada ft btlo 
praktlCno nemogute prenni ddui- 
mem sa ^aflkom sa PC-a na Madn* 

(osh ill Amigu, a da izgied dc4cu* 
menia ostane nepromenjen. Impon 
fllteri u^adeni u dana5n)e pro* 
grame. konverziti men)aju Izgled 
originala i time kopt)u Cine ne- 
upotreM)tvom, pogotovo u oMasd 
eiekuronskog novinarscva. 

ReSenie je svojevremeno ponudio 
.Adobe" lansU^ud PDF (Ponabte 
Document Format)- <Siavna osobina ft pcmabU- 
nost uz potpuno oCuvanpe svlh osobina origi* 
nalnog dokumenta. Dokiment koji se pregleda 
n^Macincos/i rafunarlma Ct potpuno isto Izgle* 
dati i na bik> kom dnigom dpu kompktttra. Ve- 
liki broj tyiagifa posl^jeg CeBiT-a, naprimer, 
svoje prezentaciie je inipremio u PIX^ formatu. 
znajud da informacije nede bid izmenjene pri- 
likom prikaza. Predstavi^ino jedan od progra* 
ma za prikaz .PDF dokumenata. uraden od 
samog »Adobea". Acrobat Reader 2. /. 

Acrobat Reader 2J zahteva 386 procesor. 
Windows 3.11 Mi Windows 95. 3 MB stobodnog 
prostora na hard disku i 4 MB RAM-a, ail )e za 
brz prikaz dokumenata potreban bar 486 proce- 
sor sa ito vlie memortje. U veiziji 2.1 Acrobat 
Reader\xK^\xffddexiATM(AdcbeTypeManageT) 
za Type / fontove. pa ga nije potirbno posebno 
instaliiad. Od novlh opdja tu je podr$ka za 
WWW adrese • klikoro na URL u dokumemu bi- 


va pozvan WWW |»rtia2iva£ (naprimer 
Netscape Navigator) sa prikazanom odgovara- 
)u6>m stranicom (ako imate pristup imemetu. 
naravtuD). Tu su I poboIjSano Stampanje doku- 
menata na Stampa^a koji nemaju podrSku za 
PostScript i prikaz QuickTime I AVt animadja 
unuiar dc^menia (u Windows okruienju). 

PDstoji tedri nadna prikaza dokumenata. Na 
ievc^ polovtni dcrana se moie naiaziti sjrisak 
tema ill stranica. pa se uz pomod m&i lako 
prelazi na 2eljeni dto dokumenta. Za Siri prikaz. 
spisak tema se moie skkmld ili pak koristid Rldi 
(ceo ekian) mod. kada se za kretanje kroz 
dokummt korisU tastatura. Aaobat Reader 2. i 
podrtava MDI (Multi Document Interface) pa 
moiete da udtate vl5e PDF fajlova odjednom. 

Unutar dokumenata se mogu naiaziti hyper- 
text linkovL tj. posebno oznatene red u tekstu 
dokumenta koje vas ..bacaju" na odredeni deo 
teksta. Poviatak sa trenutnog linka se aktivira 


biranjem Go Back opdje u View 
meniju ill pridskom na odgovara- 
judi slidcu na toolbaru. 

Za prebadvanje prikazanog tek- 
sta ili graAke u drugi program, tu 
su opdje koje koriste Windowsov 
Clipboard; Sdect Text 1 S^a 
Graphics u Toob meniju. Obratite 
paMju TiAXoddiXSd^ Graphics 
1 tekst prebacuje kao 
bitmapa. Za predznije zumiranje 
prika^ koristite Zoom ill Fit to... 
opdje View menija. Dodatne infor- 
niadje o samom fajiu. kao su 
originalni naslov, tema. autor. 
kljudne red. produoent i datum! 
iziade nalaze se u opdji 
^ menija /Wf. 

Za kreitanje PDF dokumenata se 
}/xx\svt Acrobat Exchange {Acrobat Pro. Upoire- 
ba je jednostavna - naptavi se dokument u Mlo 
kom (mgramu a onda odStampa u poseban 
vlrtuelnl 5tampa£ (d- -PDF fajl). SdiAcrobat Pro 
moiete 1 konvertovati PostSaipt fajlove u PDF 
format Za viie informadja moiete pogledati In- 
ternet lokadju http://www.adobe.com. 

D«nir£OLAK 

(dceW(#fon.fon.b3.«c.yu) 




a Amigu je napisano dosta program- 
skih jezi^ i kompapera. ali se za 
ozbUjnije programiranje i^avnom 
koristio C. mahoffl zbog podr$ke Aml- 
glnog operativnog sistema, dotne dokumenta- 
dje. kao 1 zbog velike brzine Izviiavanja pro- 
grama pisanlh u C-u. 

Pojavom AmigaE jezlka. C je dobio (tostojnog 
konkurenta, kc^ je doneo pravo osveienje medu 
ataike za programiranje na Amigi. 

AmigaE je nastao pre 3 godine, prema kieji 
Wouter van Oortmerssena. Predstavija vBl pto- 
giamski jezik. baziran na C-u. ali po i^jedu vi- 
se podseifa na Modulu-2 111 Pascal, sa ncklro 
osobinama pozajmljenim iz Ade 1 Lispa. Zami- 
Sljen je kao jezik o^te namene, orjentisan ka 
pisanju slstemskih aplikadja. sa vrto brzim 
kompajlerom 1 odlldK>m podrSkom Amlginog 
sistema. 

Idealnj programski jezik, kc^l bi imao brzinu 
asendilerskog koda. a fieksibllnost 1 lakodi pro- 
gramiranja kao vi$i programski jezid ne postoji. 


Amiga E V3.2e 

Novi programski jezik za Amigu 


AmigaE upravo zato pokuiava da na relativno 
jednostavan nadn kombinuje te dve metode 
pro^amiranja. Naime. u sam kompajler je ugra- 
den 1 ceo asemUer. pa je tnogude ^ lako kom- 
binovati sintaksu AmigaE jezlka sa asembler- 
sklm kodom ill £ak pisati program kompletno u 
maSinskom jeziku. 

Takode. na vrk> jednostavan nadn se |m>- 
menljlve (celobrojne) ili Izrazi mogu dlrduno do- 
deliti reglsirima procesora i dalje nastaviti pro- 
gramiranje u asembierskom kedu. Rezultat se 
zatim m&tt ptmovo vratiti u neku promenljivu 1 
nastaviti program noimalno. bez ikakvih pro- 
blema. jedino treba obiatlti painju na regisue 
A4 1 A5 jer ih sam jezik koristi intemo pa treba 


vratiti vrednosti kt^ su bile po zavr$etku 
asemblerskog koda. 

Kompajler sam prepoznaje o kojoj se sinta- 
ksl radi 1 nije pociebna nikakva do^tna na- 
znaka da se r^ o asembierskom kodu. Evo 
kako to iz^eda na prlmeru: 

FfOCmslI 
izr a.b.c 

a. CO /* fwtaa a u legiatar CO */ 

KVE.L b, Ca. /* Pnted b u zediatar D1 */ 

ACDJ. CO, a /* ^ben CO i Dl */ 

tae.L DL c /* Reoltac aaoioijd je u c V 

Ikitafl’c ja /♦ lapiii rezultat •/ 

BCfKlC 

Ovo meianje asemblerskog koda sa progra- 
momdajeovom |m)gramskom jeziku vel^mo- 
gudiosti za povei^anje brzine izWtovanja samog 
programa. pored toga ^ kompajler postiie 
odllCne rotate (prema neklm podadma kod 
kt^l daje AmigaE je za oko 10-15% brii od C-a). 
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TEST RUN 


Primera radi program za tzrafunavanje broja PI 
na 250 dedmala, sc iskompajllran u C-u izvrSa* 
vao 48 sekundi, dok |e u E-u bik> 30. a kada fe 
tiaikildCni|i deo za izra(^unavaii)e preba&n u 
asemblerski kod i optlmizovan, vreme izvrSava- 
|e bllo 10 sekundi (moeno na siandardnc^ 
.Mn^ na 7.16 MHz), rod^mo tome i dnjenicu 
da )e u AmigaE'U pisan i Phott^mks. \eian od 
nap»t|ih programa za obradu slike na Amigt 

.Mn^aE Ima odli£nu podriku AmigaOS-a. Po- 
stote ugradene komande za otvaranje ekrana i 
prozora. gadget-a. cnanje liniia. ta£aka. mani- 
puladia memorijakim bkriuMma. i mnoge dru- 
ge. ko^e olak&avaju rad. Takode. on ^ se za vas. 
pobrtnud dco ocvaranja 1 zatvaranja blbiioteka 
koie sc nafviie koriste (Doe, Exec. Graphics 1 In* 
mibon). tako da nemorate voditl ra£una o tome 
ako private neke rudne iz n}ih. Dobiiaju se i 
aoduU (ekvivalent headecinctude fj^lovima) za 
06 2 . 010 . 0 . a mogu se pravld i sopstveni modu* 
■ ffi pOfno6i posebnog programa prdtonverto- 
vad headet/lndude^ za C Ui asembler. 

Podiiano |e i objektno programiranje preko 
trr. klasa i metoda. Sadiiaj objelua se moie 
(dam-hiding), postajud tako vidijiv 
saao svoiim metodama. preko kojih se mo2e 
spRvltad. ne ud6id na ostatak programa 
,Ma9bteprlscup). Pos^uje 1 manipulaciju izu- 
ledaA (captions), koie na lak 1 pregledan na- 


dn meniaju tok programa u slu£a}u gre$ke ill ne- 
kogdt^dala. 

Bizlna kompalUranja |e iznenadufu^ velika i. 
prema redma autora. na standardnoj Amigi 
iznosl vi£e od 20000 llnila u minud. SU) ostavlla 
daldto iza sebe svoje C konkurente. Na Ami^ 
1 200 sa 68030 na 50 MHz, lOMBRAM-a nijc- 
dan program se nlie kompajlliao du2e od2se- 
kunde. tako da ostaje viie vremena za kreadvan 
rad i is{Kt^)avan)e. Takode ne zahwa mnogo 
memoi1)e za rad i kompajliranie. za razliku od 
npr. GNU OC++-a 1 slidiih kome treba mlni- 
malno 4 MB za rad, ova) kompajler radi odliCno 
lna2MB. 

U pakecu se nalaze I debuger. profiler za 
opdmizad|u koda, ineprocesor i niz drugih ko- 
risnih utility programa. Editor ko)i se dobija le 
prilidio ljubaran i ima integrisanu radnu ok^ 
linu, odakle se moie lako iskompajlirad I po- 
krenuti program. Pored toga postoje I AREXX 
skripte za CygnusED \ GoidED, tako da moiete 
I n)ih korisdd. 

lnsialad)a programa le vrlo jedtK>stavna i 
svodi se na k^iran)e odgovaratudh fajlova u 
diiektorijume na HD-u (mo2e da radi i sa dlske- 
te. all se za ozbiljni)i rad ipak preporudije hard 
disk). 

D^umentacila koja se dobija uz njega nije 
naroCito obimna. Posto)! I .Beginner.gulde’' sa 


primerima. koji prtiia soUdnu osnovu za po£e* 
tak programiranja I upoznavanja sa specifi6io- 
sdma ovog jezika. kao i tabela sa razlikama u 
odnosu na C i Pascal (ito 6e pomod iskusnijim 
pro^aiiterima. oko lak$eg saviadavanja sinta- 
kse neredbi). 

U mane IH se mo^ svrstad da b^ileda nedo- 
viien. jer nedostaju podr$ka za koprocesor i no- 
vije procesore. Naime. postofe kornande ‘881* i 
‘020*. koje naznadiju kompajleru da proizvede 
spedfKan kod. all )o$ nisu flinkcionalne. Ostaje 
nam da se nadamo da & u ndtoj od slededh ver- 
zija bid 1 to ugradeno kao 1 nlz dnigh novlteta 
k^ je autor rraveo. Uz is|xavl)anje par simka 
ovo moie postati novl standard za pisanje pro- 
grama na Amigi. 

STEPANOVNA 


TIP: Prosramski jezik 




MEOUUM: 3 diskete 


Jezik Optic fMMnc- 
ncvrlobrzkom- 
P^,o<«6m 
podrika Amigi- 
nogsistema. 


5 ^ 111 — ‘ » 

nQC poonan 
kopioMsori 
no^vcrzllc 
proccsora. 


Image Studio v2.30 

Brz i efikasan prosram ra obradu i konvertovanje slika 

P rva asodiadja na temu ima- 
ge procesinga na Am^ sva- 
kako )e poznad ko- 

merdialni paket za obradu i 
koaveTtovanle slika koji je doSao 
do veiz^ 2.6 ostavfti pri tom veran 
svofPt konoepdji. sa b^tom podr- 
fluMB za SVC popularnc grafidte 
kardee 1 sops(\mim menadierom 
a virtudnu memoriju. Medudm. 
aak) le poklonlka Amige koji se 
profctionalno have obradom slika 
aoi Afldgi. Moramo ptiznati da se 
a| posao mnogo ieS6c obavlja na 
ottim diugim pristupadiim iiriat- 
farmama (Mac 1 PC), posebno zbog 
kvatoecnog sohvm (Phomshc^, 



KPTi Aaen Skin nlteit FD Painttr). (riatforma- 
laa kole osta)u kada se Iz igre i^)u£e graAdte 
radoe Janice. To nikako ne znad da sohver a 
obiadu slika pisan a Amlgu i Atari ne zadovo- 
iiava profeskmaine kriteri)ume i da se na njemu 
ne mogu poedd slidil rezuitad. 

image Studio je shareware program a obra- 
du i konvertovanje slika koji po svojim mogu- 
diostijna i zahtevima mnogo viie odgovara 
profllu korisnika Amige. Ref je o relativno kra- 
tkom ptogramu koji fe vam obavid posao veli- 
iaglmageFXa, \xA\c\MjtodSupeTVtewaS.W 
odnosno ImageEngeneeru 3.0 k^i su mu ekvi- 
valend. Uz to image Studio u verzl)i 2.30 je 
kompletan t ne sadrii ogranifen|a i poruke k^ 
je nose neregistrovani shareware programi. Su- 


perView \ Image Engeneer koriste ajednidte 
custom biblioteke koje pri naputtanju progra- 
ma ostaju u memoriji i dme je samo dixlatno 
segmendraju i auzlmaju. image Studio je po 
tom pltanju tampion - brzo se ufitava, gotovo 
trenutno inidjalizuje i dsto i efikasno naputta 
sistem. Gotovo neverovatna je finjenica da in- 
staliran program auzima oto pola megabajta 
na disku. $to je jot jedan dokaz da dobri pro- 
grami ne moraju 1 da zauzrau pet-test instala- 
cionih disketa. 

Osnovna podetavanja okoline u kojcH fe se 
program Inicljaiizovad mogu se pre startovanja 
podesld preko toolQrpesa u okviru ikonke pro- 
grama. ^(0 to ne u^ite. nefete mnogo Izgiibid 
sem ekranskog fonta koji fe bid standardni To- 


paz a ne vat CNniljeni vektorski font Sva pode- 
tavanja okoline i resursa koje program rezervite 
mogu se {m>mentd „u letu” opdjom PrefererKes 
u okviru pivog menija u programu. Tu je vaino 
odredld uredaj kc^ fe se korisdd za virtudnu 
memoriju. jer image Studio, poput image FX-a 
poseduje st^tveni menadier za virtuelnu me- 
moriju kc^. moramo primetid, korisd tzuzetno 
raclonalno I stabilno tako da nema nikakvih 
problema i na konhguradjama sa samo 2 MB 
(tio je apsolutni minimum za bilo kakav Image 
pfocesing). Umesto lokadje RAM: stavite bUo 
koju lokadju na vatem hardu. ali se pocnidite da 
polite i vdlfinu memorijske stranice koja fe 
se kofisdti za virtuelnu memoriju. koja bi treba- 
lo da bude ne manja od 50 KB. tto zavisl od ve- 
lifine slobodne memorije i najve^ memorij- 
skog segments koji se rooie alo^d). Na nepro- 
tireitoj Amigi 1200 bife mogufe odredld 1 stra- 
nicu od 100 KB, naravno ako vam memorija ni- 
je isegmendrana gomilom Commodi(ya a WB u 
256 boja nije ukiaten vetikim slikama gole Sin- 
di. :) Ako izuzmemo ova sltna podetavanja koja 
je p^jno izvrtid za dobrobit daljeg uitvanja 
program je spreman za cdodnevni rad sa 24-bi- 
mim slikama bez opasnosd da i jedanput obor. 
sistem ill napravi bilo kakav pre^m. UkoUkc 
nameravate da se posvedte efduima. a ne sa- 
mom konvertovanju i isecanju slika, Ufe poor- 
bno da podeslte broj boja Preview dciana. odno^ 
sno pre\1ew prozora u (^nlru image Studio, ko- 
ji koristefl AGA ^flku. dakk bez neke 7>ur a>- 
ir grafifke kartkx. moie Id do 256 boja. Sa 256 
boja I dovcrijiro velikim prozorom mod fete cU 
steknete predstavu o tome tta se detava sa rea 
mo 24-bitnom sUkom u internom baferu. image 
Studio moie i da korisd ekstemi llewerza slike 
kc^mse slika moie prikazad Tu 262144 boja tu 
je mnogo bllie 24-Mtnoj graflci. Ako pak ladic 
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TEST RUN 


sa slikama sa iiukksiranom palctom. pre upo- 
crebe bilo kog efekia mora^ete da )e na Ucu me- 
sta konvqxujett u 24-Mmu. odradite iia imate i 
oDda snimite u idjencnn bro^i boja I fonnatu. 
Kada smo kod fonnata. treba Image Soh 

dk) radi sa petnaestak na)populami)ih grafifkih 
fonnaia sa svlh platfixml (Amiga. PC, Mac. SCI), 
aii i sa svim registTovanim grafiOcim dataQ^- 
povima, za radiku odImageFX-a v2.6 kc^ dc^- 
zl bez GIF loadera/saveia (all se moie naknadno 
dodati). 

Efeto 1 grafiSd operator! (Coovotves) pripa- 
da)u manje vUe standardnoj gnipac^i i mogu se 
FazvTStad na zamuden)a (Mui). piksdlzadje, 
Izoioenja (sharpen). isUcanja (highUte). stvara- 
n)e senki i po lo^tetu ne (Kednjate. all ne zao- 
sta|u za ekvtvalentiina u dn^lm programlma na 
Aj!^ Na e^due se moie utkad fnko kljufnog 
parametra (redmo stepen ran(k»nlzad)e Ui gra* 
nuladja). dok se operaterl fixjnwfvtj mogu edi- 
tovad na voUeban na£tn i uz mnogo ilvaca I ek- 
sperimentisan)a. pa snimid kao neki od novih 
avnvAr opeiateia. Pie svake akc^ program 


ak)dra virtuelnu memoriiu za dekat. snlma Un- 
do bafer. proraiunava efekac i u jednom proletu 
osve2i prlkaz sa primenjenim efektom. Tu nedo- 
staje preview prozor za efi^ kt^ b! na iel)e- 
nom s^mencu sUke Uuscrovao ef^t, all u ne- 
dostatku istog moiete selektovaU deo slike koji 
vas tmeresule { Ispn^d efekat • Undo bafer po- 
su^. pa ni$ta ne gubite. Ono ko nam je mnogo 
vUfe nedostalak) kod ovog programa bile su vr- 
ste sefekdfe: kruina. sk^io^ pc4igonalna i la- 
so sdekci)a kao 1 magic wand alatka za seldtci' 
ju. Naiak^ podriana fe same klasiCna neinte- 
Ugenma pravot^aona seldccija. 5to zna£i da ka- 
da fednom lazvufiete pravougaonik nema doda- 
tnog pomeranja Mca I razvlataija pomodu inte- 
l^entnog pointeia. Posle akdviranja Undo opd- 
ft, seiekdla se guM son ako )e prethodno niste 
zapamdli opdlom RegkmStore kola se nalazi 
m^u skiiptama i posle Undo poz^ (^Kilom 
Regionfieocdl. 

Image Studio ne manjka alacom za lake pode- 
&avan)e tonova (osved)most. kontrast 1 gama za 
svaku od komponenata) pofno6i krivlh. kUza£a 


i numerkSd. Kao neizostavnl deo svakog ozbU)- 
nileg programa. podrika za Amor )e u Image 
Studiu odUCno izvedena. Lake je dostupna i bo- 
gata goeendm skriptama za pic^ramlranu obia- 
du i konvertovanje (batch processing) koje se 
mogu editovatUsnimad .k^ oove. poput ma- 
\jOA\xPhotoshopu. KlasiCna no6ia moia poput 
kociveriovanja dtavDg direktorfjuma na CD-u ill 
samo odabruiDi fajlova iz 24-bitnog IFF-a u JPG 
sa 256 boja pomoCu gotovth user-iriendty skri- 
pd postaje ernaOd posao koji 6eV»n(^5/iafio u 
potpurmsd obavld za vas. 

Mkota SrOMHOVI^ 


TIP: Program sa obradu slika 




MEOUUM: 1 disketa 


User 6^ system 
frtemty- 
kNemi virtual 
memory manascr . 


Hedostaiu 
naprecM alad za 
sekkeiju. 

Nema effect 


prcvfcwa. 


J edna velika grupa fapova na Amigi 
su IFF (In^tdymge FUe Format) faj- 
kM, razvijeni od strane .£lecdonic 
Aitsa**. a (^vaCenl od strane „Com- 
modorea". Njihova masovna upotreba 
predstavlja j^u od piednosti Ami^ 
nad drugim platformama. Odmah treba 
red da. mada se teC IFF Cesto poistoveCu- 
je sa IFF ILBM formatom zapisa sUke. IFF 
format uop$te ne sluii samo za to. Na- 

pFOdv. 

IFF fajiovi se prepoznaju po tome $to 
prva Cedrt bajta predstaNljaju ASQl slova 
..FORM”. Da bi vam cela stvar bila jasni- 
ja. uCitajte bOo koji IFF fejl u neki fajl-edi' 
u>r Ui ga pogledajte iz DOpusa ei^jom 
Hex Head. Zadm slede Cedri bajta koja 
oznaCavaju duiinu fajla bez prvih 12 b*^ 
tova. a ocida opet 4 sl^ po kojima se ra- 
zUkuje dp fajlk 2;a ILBM slike to su (^ 

Cuda) .ILBM”. za animadje .ANIM". za 
vdoorske sUke .i:m 12D” 1 take redom. 
UkupQO postoje na desedne formata (Ciji 
bi splsak autoru demeo ogroman honorar. uko- 
liko se izuzme Cinjenlca da ne bi Mp objavijen :• 
). i Cesto se poja>djuju novi (redmo Dune 2 sni- 
ma pozidje u IFF SCEN fonnatu). Mada sve to 
iepo zvuCi za pro^amere. priCi tu joS nlje kraj. 
IFF fapovi se dele na izv. Camkove (chunk). Sva* 
ki Car^ poCinje sa Cetiri ASQI slova. a zadm Ce- 
dri bajta koja oznaCavaju duiinu Canka. Na pri- 
mer ILBM sUka ima: BMHD Cank u kome su po* 
dad 0 rezoludji i sUCik>: CMAP Cank u kome je 
paleta: BODY u kome je sama slika... Ovaj si- 
stem omoguCava moCne stvari: redmo. DPedne 
u snimljenu sUku dodaje DPAN Cank sa svi^im 
Intemim podadma; AMC^ radi to isto sa AMSC 
CankcHn. Takode neki Catikovi se pojavljuju u vi- 
$e razliCitih formata: CMAP se nal^ u ILBM. 
DR2D. RGB8. RCBN slikama, u animadjama... 
NaroCito unlverzalnl su AUTU. (C) . FVER. . . Can- 
kovi za infoimadje o autoru fajla. kopirajtu. 
vetziji. Po standardu. onl se mogu nalazid pra- 
ktkhosvuda. 


IFF Master 1 .4 

Univerzaini editor Amisinih IFF fajlova 



Do nedavno (bar koUko je autoru poznato) ni- 
je postojala mi^uCnost lakog rada sa Cankovi- 
m^DPaimS.O moie da snimi sa slikom AUTH 
Cank. a ako imate stariju verz^u. prakdCno ga 
nikako ne moiete dodad. sem pisanjem sop^- 
nog ixograma. Isto tako, nije bk> moguC lak pre- 
gled informadja u Canku (rezeUudja slike...) nid 
brisanje. menjanje, pcemeitanje Cankova i sU- 
Cno. Medudm... 

Pojando se/^FMzsnsr. moCna alatka koja radi 
sve gore navedeno. i vide od toga. NaialosL bez 
nekih veCih ra:doga zahieva AmigaOS 2.0 ill ve- 
aiMU12.l Hived. 

NajveCi deo prozora rezervisan je za spisak 
Cank^ i osnovne informadje o njima (koje 
se biraju preko <yck ^tdieta Ispod): na vrhu 
{Hozora je string gadiet za biranje fajla koji 
se kasapi (dodCni se moie izabrati i tako Sto 
se njegova ikona postavi na prozor //iPAfosor- 
nr). a na dnu gadied za operlsanje sa Canko- 
vima. 


VeCina njih je neakdvna. dok se u meniju 
Settings nt\iii^[oiAop(A\^F^ po- 

$to su IFF fejiovi kompleksrte stnUuuie 1 ni- 
je pceporudjivo suvUe .kopad” po njima. 
Od onih dru^ tu su kojlm se selekio- 
vanl Cank edituje I View kojim se gleda nje- 
gov sadriaj (Sto se postiie i dvostrukim kU- 
komnanj^). 

Cank se m^ posmatrati kao grupa po- 
dataka. ASCD tdtst ili beksadedmalno (na- 
ravno. nemoguCejegledadraznesirovepo- 
datke kao tdtst 1 diCno) . jasno je da ni poda' 
d nisu dad za sve moguCe Cankove svih 
mata; no. najvainijejeou/pnMzsarprcpo- 
znaje Cak 42 IFF formata ($to ga rtaravno ne 
spreCava da uCita one koje ne poznaje). 257 
Cankova od kojUi mu je poznata taCna stru- 
ktura 79. Uz pmnoC ovoga se moie dod do 
znaCajnih Informadja za sopstveni program 
u (noroutinom) ned^tatku literature. 

Prqfea menl sadrii standardne opdje za 
udtavanje 1 siimanje fajla L inteiesantno, 
za razmenu fajla sa QipBoardom. Settings 
menl ima i opdju Setpr^ preko koje se name- 
Staju razni parametri potrebnl za rad programa. 
Chunk menl ima opeije za posebno snimanje sa- 
driaja Canka (redmo. za izdvajanje teksta od 
ostalih informadja) 1 za posebno snimanje IFF 
Cs^tova koji se mc^ nalazid uCaureni u drt^. 

Ukdiko ste k4e viSe zagrizU u ozbiljan Amiga 
svec, a narodto ako programirate. ovaj program 
bi se mogao pokazad neophodnim. 

NHcoli SMOLENSK! 


TIP: Editor IFF fajlova 




MEOUUM: 1 disketa 
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Lesokocke 

^ Da U ste se Ikad Igtall ko- 
ckkama? Znate ono: lq)o 
$k>iiie. tia)evamiondase 
sniSl? Mo2da 6e vam Uti 
da ovo. Htaic. all 
to )e tedlni na£tn da vam izneaem 
svo) problem. Naiibe, imam PC 
486DX. 8 MB RAM-a. Sound Blaster 
Pro i CD 4x Speed. ReUi biste ..u £e- 
mu ie problem sa toUkim kompfute- 
rom?“PalniJevdiki. 
imaosam WINDOWS 3.1 isvelele- 
po radik). Onda )e moj dale doneo 
WIN95 1 tada sve poO^. Kad sam 
ga nekako InStallrao. |Xvd nisu hull 
daulstovremeradeCDlzvuCnakar* 
tka. Posle puDO poku^ uspeo sam 
da to namestlm (imam same 12 go- 
dina). all sve |e besprekomo radflo 
samo jedno poslepo^. OfKia sam 
namestio program za matema' 
tiku (moida Mathcad 5.0) i skdedl 
put Windows nije hteo da se podi* 
gne. U meduvremenu ml se izbiisala 
instaladona dlsketa za CD. isio se 
desilo i sa fa^ovima tz setupa CD-a. 
Moj CD je Panasonic i kotiko sam 
shvado zove se ECSCDOOl . §ta da la- 
dim da opet proradi? 

KeK>prvo.ponowinstaOnffWt^^ 
95. Ukotiko nmaS niSa bitno na 
bcaxldiskushbodnogaJbeTnatiri^ I 
nUrngo^hard disk i/isatkn^. Pritikom 
instaktege. Windows 95 dr detekto- 
vad hardverkQfisenaiaituevomra- 
Cunant. a ukotiko neito neprepozna 
(starve komponmte) ruinoga uputi 
naiste. 

jyvbcdo bt da Windows 95 ima sa>- 
sevene dn^varia tvig CD-ROM. Sto 
se die DOS drqfvem, pocraii ih hod 
pnxkrvaai hardvera. 


4. Sta ml treba da Mb iffikljudio dtoh 
sdknaPC-la? 

5. Kada de vaS list poded da stiie u 
nade dijelove Republlke Srpske. d. u 
Hercegovinu? 

Puno pozdiava! 

•ortta Mrioimovk 
Srtinic 

/. Od ratunara, neki minimum Je 
386sa4MBRAM<LAkotizahtevi 
nisu prrviSe vetiki pokukp sa Wor- 
chm za Windows 2.0. Za ozbi^gi 
md potreban tijejaa ntiunar. viSe 
memorise i Quark Xpress. 

2. TDseneispkai:akosamozameniS 
ptoduiprooesorosagednereSen pro- 
blem memofpe. Jlopi diska... Kada 

sabereSStasvetrebadaizmeniS. do- 
a^do(^zakq/umoieSdakupii 
ceo386raSunaridadXrjcdostane 

pride. 

3. Nikakva,akoseradiohopyiorigi- 
nalne igre, a vedka ukotiko se radi o 
CDRIP-u.Naime.posugeigrekqfena 
origtnainom <dsku zauzim^u tobko 
mesta <kt se pored n/e eu mogu srfie- 

sdti JoS neke krade igre. V takvom 
studgu neCeibiti uskraden za neki 
dec. sveje tu samoje radonainge 
smeSteno. Medutim, ahoigrazauzi- 
maceoCDitimotdaviSeodJednog 
CDa. a neko to smesd na p^ CD-a 
i nasnimi JoS StoSta pride, onda ne- 
ito mora da nedostt^. 

4. Potreban djeprikgudak za diqf- 
sdkkqfisenalazinasvimnovyiml/0 
ilizvudnimkartama. 

5. TOzavisiodprodatnemreieMi- 
dke". Kad seonaproSiri do fierce 
vine ,.Svet komfjutera" be sdzad re- 

dovripe. 


^ ' 


Svgtkompj u tera 
(I/O PORI) 
MdKdonska 31 
11000 Beo^ad 


Piikm vam po prvi put I 
za vas imam samo ri)edi 
pohvale. lake nisam u 
mogudnosii da vas dliam 
redovno jer iMm u Re- 
puMici Srpskoj. u malom gradu Sr- 
binju. Ovd)e le kompfuter )oi uvi- 
)ek ,rijeika zveika" (najde56 Je C- 
64). naravno Iz opravdanlh razlo- 
ga. jer posllje detvorogodiinjeg ra- 
ta ima puno predih poslova. Da ne 
duiim. postavio bih vam nekollko 
pitanja: 

1. Tiebalobidaradifflpripremu knji- 
gazatompu.Ko)iprDgrampfepixu- 
eujete (da U Word ima tu moguteost) 
i koja konfiguradja je pocrebna7 

2. Da U se mo2e XT prepravlti na 386 
i ita je pociebno? 

3. je razUka izmedu (wiginalne 
igre na CD-u I te iste igre na nekom 
Bilksu (da 11 je na mlksu skradena 
verz^a)? 


tekstk^ i btrjdtm izveSttpe oni Su 
sasvim dovoffni. 

2. Ntpveruvatngedmodem npepode- 
SenzakoriSderpenanaSimeentrakt- 
ma. TosereSavadodavarpemXJkO' 
mande u init-string. Ukotiko to ne 
umeS sam da podesiS, obrad se ne- 
kom koto radi. 


Hakeri, javite se! 

y. Smatram da ni)e blam lo 
StDjajoiuvekiniainConi- 
modore 64 I Sto se Igram 
na njemu. Ako ima boljih 
(a ima), to ne znaa da (e on 
lod. KoUko nas ima komodoraca? 
Deset hillada? Pet tiUjada? |a sam 
nauCio poptiUCno da hakeiiiem na 
Conimodoieu. Imam nckoiiko lona 
maierilala o njemu. poukovt mi ispa- 
daju Iz svih diepova 1 ostaju usput 
gde god prodem. ali |a bih I da male 
bolje hakeriSem igrice. Redmo, u ka- 
ko da .Bop'n Rumple" piepravim ta- 
ko da btidem neunlStiv? Kako da u 
.Nemesis the Warlock" ne gublm 
eneiglju? Ko zna neSto Ih ima neku 
knjlgu 0 tome, a( se Cujemol Ttalite 
Duckha na 682-693 (to )e Bgd. Ot 1). 
Alo7...Ak)7... 

Pip pip pip pipipipipl- JJoktoie, gubi- 
moga... 

Dootzky 


Hodiknjisu 

I Da odmah predem na 
stvar. 

U proSlom broju rekiami- 


HOCUK 


rail ste knjlm «Va5 prvi 
er". Zcle 


Jeftin Stampai 

M imam Pendura na 133 
MH2sal6MBRAM-a.S0- 
und Blasterom 16 ASP 1 
Sony 77ECD-ROM-om.ln- 
teresuje me sledede: 

1. skoro sam dobio Geniusov ru£ni 

kolor skener i voleo bih da znam ko- 

ji ^tampad najbolje ide uz ovu konfl- 
guiadju (da nlje pieskup). 

2. Probao sam da priklfufim 1 mo- 
dem. ali je on upomo odlHjao da 
uspostavi bflo kakav kontakt U 
uputstvu niSta ne ptie o mme. U de- 
mu je proWem? 

S.Nedavnosamnabavioijednuknji- 
gatJySiD-^ (Advanced Dimgeonsd 
Dragons, pr^. ur.) 1 mnogo mi se 
dopala. ali kod mene niko nl$ta ne 

zna o tome. Svi koji ndito viSe znaju 

nekase jave na lelefon 121-831. 
made sm COOL 1 veoma roc je obra- 
dovak) to Sto je JSvtt kom^tera” 
lyafcift na boljm pai^. 

■OJclawlw 

Ico^vd 

I. Zavisi Sta ietiS da radii. N^j^- 

ringi su matridni Stampadi. Za neke 


kompjuter". ^eo bih da 
je imam i moUm vas recite mi njenu 
esnu 1 adresu na koju mogu da je 
narudim. 

Effll Mmttrijcvte 


SREDOM 

^ od 11 do 15 sati. 
Kraj telefona 
011/323 05 52 (direktan) i 
011/322 41 91 (lokal 369) 
dezuraju nasi 
strueni saradnici. 
Pitanja mozete ostaviti 
i na BBS-u Politika. 
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I/O PORT 


toyigu Je Udaia Jirma Mr- 
kram".Adresaje7)^bidevar I. 
Beograd, a modei ih kontakdnui 
i na tei^ 0! If222B-t6S. 


Jedna je m^a... 


f Re£ je 0 knjizi 
MOTHER of ALL WIN- 
' DOWS 95 BOOKS", u 
kombinacijl s CDk>[ii. 
kc^u je Izdao Mkro- 
sofL 0 njoj ste neito pisall u 
jednom od proSlih brojeva \ to u 
rubrfd HARD^FT Scena. Mo- 
iete U navesti adresu. broj tele- 
fona til bile koji podatak £e 
mi pomodi da natovim ovo izda- 
nje? 


Vtodmk 

Sve podatke smo imail ob- 
Javili smo uz vest. Ako iHiS neS- 
to viie, ru^brH rntdin Je da kon- 
taktiraS Udavada preko Inter- 
nectt. 


PredstavniStvo za 


Amisu 



Ptkm vam prvi put ia- 
ko ..Svel KompjutCTa" 
ditam ved sedam godi- 
na. Imam A1200 sa 
hard-diskom i CD- 


ROM-om. MisUm da je Amiga ne- 
dovoljno (da ne kaiem jadno) za- 
stupljena u dasopisu uz koji sam 
je zavoleo. Sem opi$a igara rado 
ditam opise progiama. hardvera. 
novosd i svega ostalog vezanog 
za Amigu. Ista situadja vlada i 
medu svlm mojim drugovima. 
„Svet kompjutera" nam je jedini 
izvor Infomiadja i zbog toga ne- 
mojie da nas ostavljate na cedUu. 
Za top listu ne ^asam jer mi je 
iao da sedem i cepam moj omi- 
Ijeni dasopis, kao i svi moji dm- 
govi. 

Nadamo se da dete ved od sledc- 


deg broja popraviti kvaiiKt daso- 
pisa. 

Imam dva pitanja: 
l.duo samdapostpji pn^ekatza 
novu Amigu. Navodnosuvedda- 
vali slike i opise po stranlm daso- 



pisima i nazvana je Walker, je U to 
Istina? 

2 . Cuo sam da neki dovek iz Beogra- 
da treba (ako ved i nije) da otvori 
predstavniSevo za Ami^. Moiete li 
neito viie red! o tome? 

/. 0 pngektu Walker vei smo 
pisali. all od tada niita novo nis- 
moduli. 

2. Ne zrtamo za ..toveka". akjima 
JAeridi^'‘je poqrisaJa ugovor sa 
.Amiga Teehiv)k^es’ i vedsu im 
pristigti prvi lamtigenti opreme. V 
avom brqju testirali smo PCMCIA 
CD-ROM zaAI200 dob^en od Ate- 
ridparta”. 

U Cemu je 5tos 

imam 386 SX/33 MHz. 4 
MB RAM-a, hard disk od 
80 MB 1 3 {ritanja: 

1. §ia znadl renderovati? 

2. Koji mi ekstemi mo- 
dem preporudujete 1 da li de brzi 
modemi radid kod mene? 

3. Neki programi i Igre brie se udi- 
lavaju na 286 na 16 MHz nego kod 
mene. V demu je itos? 

Peur 

Beo^ad 

/. Renderovarje Je odomaden 
izraz za pravyerje slika Ui anl- 
maepa u nekom od populamih 
programa za 3D modeiiraiye i an- 
imaeiju kao Sto Je 3D Studio. 
Lightwave. Real 3D... * 

2. Za prepomkuje US Robotic mo- 
del Sportser 14400/28300. Ukotiko 
bai 2eUS ekstermi modem, treba da 
imaS na umudaje posredrtik izme- 
du eksKrrtog modenux I raCunara 
VO kartkxt i da od verzye iipa na 
rptjzavisibrzinakomunika^. Da 
bi sve bih (NC. trtixi na kartid da 
imaS dp I6SSO UART. U supro- 
trtom naizS rnod da izvuZei maksi- 
malne perfbrmanse, mada, deuve- 
dni duCtpeva sve sasvim dobro ra- 
diti. 

3. Mogude Je da tvqf rudunar nye 
dobro podeien na nivcHt BlOS-a. 
sporostharddiskatakodemoiebi- 
tiuzrok. 

,Oubre“ 

U januam ove godine 
ku^o sam Zolirix 20 H 
rix 14400 bps 4400 
bps data modem (radi 
p^ ^ndowsom). P^- 
iaj da se uspostavi veza uspe. ali 
onda se javlja problem jer se preko 
monltora vellkom btzinom ispiiu 
svi mogudi znaci (poneko siovo). 
Da U postoji neko reienje s obzirom 
da su telefonske veze na Zvezdari 
uiasne. (Ako je reienje kupovina 
novog modema ill neki^ hardvera. 


napiiite koliko koSta i gde se mo- 
ienadi.) 

SMnMilojcvk 

Bco^ad 

H tvog pisma rekk> Ik se da imaS 
problem sa ..dubream" na vezi. 
C>vo mode biti 3XUO &to evom mode- 
mu nisu aktivni protoko/i za korek- 
epugreSaka (MNPS. LAPM...) iU ih 
nemo. Ukotiko ih nema, moradei 
da se snadeS sa rwkim »ptverskim 
dodadma. A ako posupe hardvers- 
ki (to dei pnrveriti iz karumika- 
donog programa pomodukomande 
A1\4). erdfa da ih aktMrui zada- 
varpem odgovanpude kornartde. TU 
komandu (pogledtp uputstvo da bi 
video kakogbxsi. Jer seraziUapeod 
modema do modema) maieS 
ukpuditi u inkpcdizacioni strU^ 
komunikadonog programa Hi. Sto 
Je hope, upisati Je nZa statno" u 
EEPROM modema kemtandom 
AT3W. 

Ako seispostavi da cvqj modem ne- 
ma ugradeneproeokolezakorekci- 
Ju greSaka modes se pomodi nekim 
od komunikadonih programa hipi 
te prokote emuHregu st^tverskL Oni 
ne rode baS ntpbrie, ali vrSeposao. 
DrugoreSerpebUobidanabaviSno- 
vi modem. 


Win IN OS/2 

Imam 15 gxlina i od tie- 
deg razreda se bavim ko- 
mpjuterima. Posedujem 
dva Commodeorea 64 i 
jedan 386 sa hard di- 
skom od 270 MB. 8 MB RAM-a. di- 
sketnu jedinicu od 1 .44 MB. 4x CD- 
ROM S^. Sound Blaster 16 ASP. 
kobr monitor 14”. itampad Fujitsu 
DL700. §to se tide programa i iga- 
ra. koiistim sve iivo ito radi na 
mojoj konflguraeiji. Dakle. da pre- 
demo na stvar: 

1. Da li mom Stampadu .paie" ri- 
bon od nekog drugog Stampada ill 
moram nabavljati original (jod ga 
nijedneun nisam menjao)? 

2. Sa novom plodom du korisdd i 
novi operativnl sistem. Vaie mBlje- 
nje: Windows 95 ill IBM OS/2 
Warp? 

/. MoradeS da uzmeS originednu 
rrcdtu a toga ima kod prodavaca 
Stampada. MoieS se ra^azti kod 
beogradske.Sumadpe'dpasepn> 
davnica rredazi u Knez Mihtphv^ 
uhd. 

2. NaSizborJe Windows 95. Nora- 
vno, na tdHJe da odludiS. 


Mfca pMania mi ym Mhiveh muiite... 
neka irttania mi oMiia nera^iainleNa... 
•eka pMaii|a mi aslala aebratena..* 


aka ntete imaH ka^ tfa pitata... 
aka Ml avi aataN dalavali ativiie ozMI|no... 
aka ste se plaiUI da ne Ispadnete 
ako, iefhiostavDo, ielMe da kaiele 
"para pradsta pokvarada kampiutara!*... 

M 

radia aadsifa a rafiddartaM na poslH t kad kiid» 




svakof Hlorita 21 - 24 iaaa 


telefon: 346-084 



Jt RADIO 


100.4 MHz FM STEREO 
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■ AMIGA m AMIGA ■ AMIGA U AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ 



IIGA ■ >Wf/Gi4 ■ AMIGA ■ AMIGA ■ i4Af/G/l ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA I 

.. /Uf/GA CENTAR 

Iff 




AMIGA diler No 1 


{Tl 


® Oil / 190-124 i 101-372 

*' U TOKU SEPTEMBKA NOVA ADRESA I TELEfON 628-648 


SOFTWARE 


PDsedujemo najved izbor prognma 
preko 10.000 naslova, igva, uski^nih. 


AMIGA 1200 


AMIGA 4000 


AMIGA 1200 ESCOM 
AMIGA 1200 
AMIGA 1200 kchieau 
PM RAM 4MB -f dock 
IMt RAM SMB -F dock 


85a~ 

soa- 

od S9(k- 


4oa- 

450.- 


NAkE NAJNOVUE IGRE A50CV500«^/600> 

Laoding Lop (100% dnol). Aordwork. 03<V28MHt, smb 

AatroUd. Ofuggy & Crocfco, Korgon, 1220 4MB/28MHz. dock 400 .- 

fooyon. Popa tha Scrawdrlvar. Cadrlc. Blizzard 1230 16 MB«vsqmHz m- 

Tima Kaapara IL Nac fo nooi. Daaart Wolf. Blizzard 1240 i 6MB RAM ii5a- 

Gold Nuggads. Braad *961. Bayond Bonify. Mznrd 1360 i6Mt RAM 
Sanaibla Soecar Euro Englond " 96 . Odli»ay. ^ (lOMrs/WMnofS) - 
Spharical World. R Monogar. ChorUa J. ***** ^ 

Cool. PHch >1' Putt, total FoolboU 


onoo.- 

FPU 68882 31150 16<V32a- 

HDD u XT BIS kiUom: 

25* 40MB 90l- 2J-nOMB 200.- 
2 J- 120MB no. - 2 J- 540MB 40ft- 


NAJNOVUe ASA (100%) IGRE 

AllOT BlOMt 30 II OOOX InoO. too Jumpon. video'i^.ii[8or FKOF^ od 250,- 
Foaii/iww2S6. Flipz. loading Lop ao«M).vidooiiK<i8orio«4S od 30a- 

Samba Portio. Bundosliga Hattridi. MAS. uuitiiyis: If philips soa- 

Inof Soil Ugtit li Dark. Valhalla III. MoUiync 15- uc XKl- 

Excolonco Card Samos, logonrts. Sonotic. M«kiiyi«; IS- Amigs IS8 
Simon tho Sorcotor II Rghling Spiill. Sanba KMiioyiic rr smile 
F oolball. Ruttion (i>iiri<niiiiw.i). Total Football 

NOVI U$Ul2NI PSOSRAMI. 

Photogonics V2.0R. Hnal WrHor S.O. 

Monon Clnoma 4D (Bng. vor.). AWB IL 
MUI V 3A. MAIMI V I.L Pro Trockor 3A 
knoglno AO. UghI Wovo so. WordWoith AO. 

ComposHo Studio Pro. Imago Desk 3.03t. 

IA.C.O. TV Tltlor. Novigsitoi VR Engine 2.O. 

Storm C«. Pro Tracks 3.53. Wipe Studio, ^ ' 

Mall Monogor. Dust i4», I JoS pioko. ,,.^j nopi 880 KB 60 ■ 
-SOOOmoduki - WOOOslikoOpooti— 

Progmme snimamo « 

dlaketama proverene i K)0% bez virusa ! ^ Robotics 14400 FAX-fkaU 

Preko 1000 zadovoOnih korisnika su US Roboti cs 28800 BOC+kaM 
garapcya kvalftctDc, jcftine i brxe uatoge 


AMIGA 4000/030 

• MMKAMTZpIfM 
-UetHODSMOOM 
-4iCD ROM SONY 

...2600.> 




AMIGA 4000/040 

.|OM»RAM72plf>a 
.IJMHDOaM 
-6kCD ROM SONY 

...3400.- 


AMIGA 4000/040 

> ISMB RAM 72 pino 
.2.MOIHOOSM9M* 
-6sCO ROM SONY 

.-3000.- 


CYBERCTORM (D6(V»M1PS/29MFL0PS).. < 

V-LAB MOTION - ■ 

V-LAB dGnAUZATOR 

TOCCA3A 16hit/8 kanala 

CYBER STORM 64bi( 


2 


2 


2 


145a- PIOOOLO SD 64)at . 


.. 8oa- 


bigiuUxatori alike 

V-LAB’Par Real Time 
externi, 24 bita 
DigiTlGER III 
Hyper Gnb RT 24 bits 
GRAFIT0 24 

fro GRAB 24RT 


..BOOr 

...750r 

-.750r 

...650r 

..MkJ 


Genlock 

ED lAL, PRO GEN plus 
ED VC ocw 
ED PLUTO Alpha 
ED NEPTUN Alpha 
SIRIUS 

f IRIUS n Alpha TBC 


650.- 

900,- 

1150,- 

1600,- 

1700,- 

2600,- 


2 


Programc I igre Sa^mo I poBloni 
EXPRESS 
u rokir od 48 sati 


Mognenost dograd^ as doplatu 
▼aScg fisteiDa aa Jad: 

RAM karu -> TURBO karU 
HDD mai^ -> HEX> veCi 
HDD 2.5 ->HD0 33 
Video moodor -> Mulisync 
Trafo 3A -> 4.5A 


OSTALA OPREMA 


120,- MeinofY ASOO Sl21CB-fclock 
200.- MIDI 0 In, 3 Out, I Thru) 
120,- TuiboTechsound II d.zvuka 
18a- Wetor digitalizator zvuka 
Sa- Kempstmi Pro, Blue Star 
60,- Quick Joy 
160,- Aktivni zvuCoici 
2Sa— RP nwduUior 
* Transformator 4A 

\r 


8a- 

i4a- 

14a- 

9a- 

4a- 

15,- 

40,- 

9a- 

120 .- 


jlSERVISji 

■ svih modela '' * 
AMIGA raCunara I ugradnja 
svih dodataka 


Na zahtev ka^ieino NOV besphoan KAXALOG _ , ^ 

VDIMV ■ VDIItV ■ VOIKV ■ VOIttV ■ VDIftV ■ VOIIW ■ VDIfW ■ VDHW ■ VOIfW 

RAD. DANOM OD ll-is'' SUBOTOM OD 11 DO 15^ 

NEDEUOM I PRAZNICIMA NE RAMMO 
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rA mlii a 1 

HARDWARE za Amigu: RGB morW- 
tor (270). •kstorni 00 fopi (1 10). di- 
giuiizalor zvuka (SO), midi interfajs 
(49. kobl adapter za d.S" HOD (25). 
VGA adapter (20). vidao bakap (20). 
akart kabi (14). a^ter za iatiri dioj- 
a«ka (12). Tal: O21/302'996. 

PROOAJEM Amigu SOO aa hard di- 
akom I kolor monrtoromitorpm. Tat: 
021/392*Ma. 

PROOAJEM Amigu 500 VBS. Tala- 
ton: 017/32-M4, Goran. 

AMIGA 600. oprama, igra (220dm). 
Tal: 011/S06<ni. 

PROOAJEM Amiga 1200 sa opr^ 
mom (HD. FD. diakate). Tal: 021/20- 
159. 

8URDUUCA A 6oR: VHS4(ompta11 
(10dm). VBS (26dm). Amiga 500 
(300dm). 00-32 povoiJr>o!i! igra i 
programi. KMartdo (OOdm), barza 
kompjutera. Tal: 017/6S-41S; 
017/S4>2a0. 


MB ' Sofa Amig^ 

Programi i igre 
Veliki izbor 
Petlovo brdo 
Rasinjska 2 

Tel: 5336-114 / $336-651 


AMIGA 1200HD (270MB). CO ROM. 
modam, diakate. Taf: 011/581-315. 

OTKUPLJUJEM Amiga 1200 i pro- 
te6u opramu. Tal: 021/392-998. 

JEFTINO prodajam diakata za Ami- 
gu. Popuat rta vatiko. Tal: 011/254- 
8438. 

AMIGA ra£unari i oprama. Prodaja I 
otkup. NaJpovoljrti)a. Tak 011/577- 
024. 

PROOAJEM Amigu 1200. Povoijno. 
Diakate. Tak 011/403-917. 

AMIGA FACTOR - aarvlairania. 
odcup I proda)a: Amiga 500/1200. 
Commodora 64 I Saga Maga Drtva 
I. Tal: 018/328-347. 


COPV CLUB 


AMIGA 


Najnovije igre za sve Arnige. 
Sniniarije na viduo-kasetarria. 
Saljerno poStoni. Kvalitetno snmianje. 

ni 1 od 10 - 17 easova. 

U I I/O^t/ ^00 Snimanje 1 ,00 din. 


e o /tf p if r£ les 


421-203 

'^155-294 

ktijnuilit’dlunshu / J 


AMIGA & COMMODORE 


1. AUtCA (i0WtO0U200f 
». COMHODOnS A4fl»» 

2. DISK lS4ifIS4I tmSTl 

4. BAJUi I non msk u amkv 
s. MONrroni komkjmono 

4. STAMFAa 
7.liAfBTOrOSI 

DODATNA OPREMA 

1. nZJZA/ XIAXLSNJ / UHETiSTt 

2. tUSKJCn 2,5* 4 SJtS" UO I t>D 
2. KtnVE ZA DKXETE SJTS** I 2^’* 

4. rOMAfCK ZA MISA 

5. Rf irOJ)i;L47Y>Jl/ 

6. moSIREMJA SJ2 EM 

7. joYsncK /ixLncr jzboa) 


MOPC/L l/lwtoS30.1Wto)0niAMM.t 
MODW 2riW*»29aAMMi.CM><MlM« \ 
OM«itaia»|iC^an_ J 

MOOUL 3fM»uasMMkaASietAM«« ) 
MOOUL 

A— .w — ' 



SERVIS & OTKUP 

AMIGA 500.500*. 600 I 1200 
COMMODORE 64 /128 I OSTALE OPREME 


SOFTWARE 

VELIKI IZBOR 
KASETNIH I DISKETNIH IGARA 


SVU ROBU SAUEMO POSTOM 



MOVE CENE OGLASA 


Tskst malog oglasa kojl nam iaijete treba da bude bitko otkucan, sa 
prebrojanim reCInvi (raiunsju se I adresa i telefon) i naznakom 
tubrike (Amiga, PC I Razno). Uz tekst treba pnlo2lti jedan piimetak 
uplatnice (original, ne kopiju) uplabene na odgovarajubi Iznos. 
Adresa: Seal kompialart (miU oglasl), 

MaktdMiki ai. 11000 Beograd 
Novae treba uplatiti na 2lR0 RACuN: 

<•0801 -e03-3-421 04 
sa naznakont Kompanjia Poiibka, mali oglas za .Svd kompiutera* 
Cana otaibnog malog oglasa do 10 rebi - 15,0 DIN., svaka sledeba reb 
:1,SDIN.Naukupnusumudodeli10%poraza * 3%lil(sa. 

Za Motmacle 0 ogiasima vebim od navedenit, obratte se redakeiji na 
teldax: 011/322-0552. 


Oglase za 10/96 primamo do 20.09.1996. 



ve6i OOI-ASI 

1/2 (V) 
(96tf7Smm) 
1100 NOW 

1/4 

(95x135inn) 

700NJ>W 

W(H) 

(195x1 aSnm) 

IIOONDW 


1/1 

VHM 

I/M (VXteiPOnfn) 
mil ON 

(EieOMaO 

ID HIM 


(SSxBSnm) 

350 NOW 

(4M6MI) 

ITSNJWI 

lirailt aglasa a niiakcgi 
■:,:aial»arii M pwaknol 



\^IGA I'PC'R^UNARI I OPRl^^ 

, AMIGA 500;- 150 DM ^ 

AMUGA12Q^-350T>M 
I raOGRAKtt ZA AMIGU 
• J»:ONnGulACIJE: , ^ ^ ' 

486 DXyrSS -S MB RAM - 1.1 GB^HD 
SVCa 1 MB - COLOR 14" - 1200 DM ^ 
|.PENnUM/l33 -%6 MB RAM 1.6 GR HD 
1 SVQA2MBiGOtOR14"-1800!DM 

' I^VIS-Hk^GRADNJA /i 
kOk#ONlEffrlT- STARO ZA isKlVO 
ISPORqKA NA KUCNU ADRIsU 


Oll’V 3224- 
14 - 201i 
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Amiga 

FUJI • prodc^a i olkup Ami9« 500. 
dod«^ opr«m«, dtskat*. T*l: 
011/235»*110. 


•«AMI0A 500 i 1200*^ 

BIWACOPY 

90FTWAU * HARPWAU 

Snimanje: 

iCKg LOt 

FROCRAW t.W 

bponika poAom 
Td: 76-80-70 od 16-22 
Radmile Rajfcovic 8 

Ruzveltovt (~. 

■ M HIWI r 

RtdmileRaitov^c 8 


PRODAJEM kdor monRor 1084S. 
T«i: 011/1 OO-SM. 

AMIGA 500. 000, 1200, montorl. 
o«talo. ProdAja. o0(up. zam«na ivih 
Amigp radunva i opfama. Sninian)a 
igara. Td: 011/512-306. 




Sony 

PlayStation 


KONZOLE I IGRE 

NTSC - PAL 


PC 


IGRE.PROGRAMI.ORIOINAU... 

SNIMANJE NApn 

I DISKETE iUU 


021 / 27-807 


NAJNOVUR aofivar za kompjutar- 
ako pravodanja angiaako -arp^og. 
•rpako - anglaakog Mkata 1 u6an^ 
anglaakog jazika. Tal: 011/505- 
388/30093 lokai; pajdiar 080- 
508/511882. 


C64,128, CP//W 

UsIuM pragrani I pofxilam igii no 
dIAi I haseU (po|idinQ2no I u lon«to 
Upul9n.KQlDlog. 

IspoiUo poiattei istog dona 

tel: 021/611-903 


PRODAJEM 084 + palica 4 pra- 
gruni. TM: ai1/824-«44. 

SONY PlayStation konzola (88(4. 
hit igra (40). Tal: 011/778-972. 

AM8TRAO CPC 484 program! I igra. 
25 igrica -t- kaaaU • 25 din. Tal: 
010/23-287. 


NOTEBOOK 

486DX2-66MHZ, 16Mb- 
RAM, 850Mb-Hard disK, 
Color, 2.5(X), posle 17h. 
tel:011/176-1§^7 



*PC za po6atnlka* aa prako 50 llu- 
atracija M12 atranica razumljivog 
takata. opiaan )a aav poato)a6i har- 
dvar. oanova DOSa. obrada i itam- 
panja takata I rad aa nakolUco naa)- 
popuiami^h programa za PC. Knjh 
ga aadrii I poglavlia o kompkitar- 
akim viruaima I opia rada aa nakim 
antiviruanim programima. Prirudnik 
)a B5 formata aa kolor. plaatlficira- 
nim koricama. Cana 28.00 din. Tal: 
010/23^87. 

ADAPTER za prlkliu£ivan)a digital- 
nit dlojatika na PC. Vrlo povoijno. 
Td: 021/382-998. 


ZEMUN • prodalam programa 1 igra 
na diakatama. Prevara i damonaka- 
cija pra kupovkia. Td: 814-888. 

KUPUJEM PC 280. Moia ndapra- 
van n u ddovtma I man)l hard diak. 
Td: 011/871-002. 

PRODAJEM nova konUguradja i 
komponanta. 4660X5 133mhz/8/ 
1 .1 HD /SVGA color 1 1 SO dam. Td: 
5034)881. 

CO club FrRz, PriMna. Izanajmljuja- 
mo CD i rtaanimavamo dWcata. Td: 
038/46-941. 



COMMODORE 64 


Cee Ha laflHOM Mscry 
I MrpHqe, ycnyatHH nporpaMM, rntrepeTypa. 

I npQA^a, OTKyn, cepBHC KOMT^yrepa 

MOnpaMe. -KATADOT BECrUlATAH- 


TEA: 037 


'IMJP 

/ 805-172 


NAJJEFTINUE IGRE 1 PROGRAMI 

OTKUP 1 PRODiUA RRdUNARSKE OPREME 

Sostovljamo n 
konfigurocija ^ 

po ieiji b| O 

SERVIS 

RAdnuRA 

SNIIMMOIUCDROM^ 

SEMKONZOU, 

S-NIHrEIIDO, 

IZRADA 

TOUSTKK-A 

SPOT-REnAMA 

MONirOlUU 

KOLOS. BANJICA 

ARHIMED 

1 liulov.\r JNA 70/st.\r\ 3 Dr.IvAHA RiU\rc\ 1 

\ 662-546 

1764-3B5 
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SISIIAAAMJE 


IMA 

‘ Ptograml I Igm po bboiu 
‘Originat 

* IWugi tnimanit VaAh podalaka 
PRODAJA 



Igra tu raapakovana na CO-u tato da aa mogu atartovatl dtraMno ta CD-a, 
•am u sludaju kada tgra ztfaava artm a nla pozi6)a. kada ia p ot r a bno igru tamo 
prakopkad na hwd dfak. M tu pocMana tako da aa komandom INSTALL lako inatafMu 
na hard dtek.. 

U komplatima aa nalaza aamo provarana igra kofa 69 zactovoljttl awaai ukua. 


Svf ptogrami aa mogu inatallrati dirakmo aa CD-a. Mo omogu6uJa laku I 
bnu Inatalacllu. 



ffA « M lumcAN t 

toua doif aa^TCRii 


MMF AACM^ WNCMFT a 


Mjocm. yomu, nombat maml mmtascs. 

uoN mnqlSti«t roocA a usk sw art 2000 , 

OOLOEN A)£CMUZMm. BAM A MAXMONKCV l^bSND. U. NCTM^. (mtAN. MTAL fUONQ 

UCHAB. Joniy^ M«m«a mgiu). loos CMJZAnoK mm. of cman. camusu. gacat hmm. 

Turao aaiLLXAIMM FCOO&I, COMMMCHE, FFA BArTLES ft/. 8 WJNNC SPfCL OUCH. STONE KEEP WORMS. 
a a^^CMBLE MACNML iMfMNO. )#«, HCOCV. WMOC WCTZKY HOCKEY BATTU WRATH. .. 


TMND0W8 m wacows « P&fte office 

®Ca,WOflD JOWW PONT /CCESS. ^ 

) KORTOh Jiun. NORTON nAi^TOR. SIDE KICK. 
MAPPER 96. A6 PLU^ NORTON MHTtmA. 

MS PUeuSHER. AOO& PHOTO SHOP CORB ORAW SA 
MS hlONEY. VISUftL BASIC 4.0 PWL^GUAL POK PRa 
WM FAX 70 POOE UMCER 6A nCTlR PUBLiSFCR 
AS PROJECT HARWARO ORAra. MSC. 

1.14. 


SUPER FROa SARTUAL POOL DOOM. SUPSTREMA SOOO. 
MORTAL NOAAAT 2 . RADCN. WITCHAW^. ULTMATE 
BOOT BLOWS. auOC THORftC. TE ROHT&L SBJON 
THE S 0 RC&&t COtbMZATION. WtATEfl OMAES. 

LOST vaONQS. LEMyMOS 1 6 2, ORT OF TENTAOE. 

JAASATl 8 ENB 

CHROftaClES I 


JM, OnREME SPORTS, JOHNT 

_ QRANO PmMANAQEa ABUSE. REBEL 
RIMNER. O^iZATION 2^ SEEK 6 DeSTK)T. WHPtASK ATF. MNOOWS 6.11 1 
m RED RACB^ JUOk 0100 STAAIAIARS. VRTCHAkBI 2. fOWBT P 

LRf«.f*«ka„.c«j5qyfem ofouton. ^fefaT^SLhYNwroN c 


1 ROAAMCE OF 3 KMQOOM 4. FAST 

AH/KX FRCftim MANA0B1 3 OU. SEA LEQENOS. TNN 
OUTDOR Bl^ TOURNAftAENT CONQUEST OF NEW WORLD 
il4 


ARCAOE POOL. MORTAL KBAAT X FX FIGHTER. 

A40NE N THE DARK E 2D0L 1 4 2, CWPK FORCK. 
NBA JAM. OOCCNtjNkBNJ. AUADnB. SUPER 9t 
SaON T>C iSOKXRER 4 TBBAaiAL VBO^. FRITZ X 
PIRATES GOLD. TViaAN. L/TTIE BO fOSSoilfe. EVf OF 
BEHOLDER I. 2 4 X LAA406 OF LORE. WARCRAn 
^ JUNOlE 


NAMOATORjAS DOS 42 . COREL DRAW 60 . ADOBE 
PHOTO SHOP QUARK XF^I^. VCUAL BASC 4 A 
VISUAL FOK 60 , WW FAX 4 0 , 30 STUO«, AUTO CAD 13 
RAZOR FRO._>wCiK PRCAiM^ ANBAAIOR PRO 
tu TTF FONtS, FWTO - 

Lt4 

BmMBBB ts HDBmjrr t 


PRBAAL RM 3 iL KMO PM, AUEN B.TOWER ASS 
STRKE. ACinN SOCCCfi. aiTERACTk€ QM.. 


ud 


BATMAN FORD^waOSTMI. DUKE NUKSA 30 . COLIEOE ** 

lwK>?»*j£n'telbuSlTi * ''*•’* ARCROSWnON BOJlJEMAra PRO 3 

ScMAN.\roS sS?QuIstJK^ AJR ASSAUX CHOPPER ^SrtWHai|*S^*AWO (X&a^XO^TofSr^M 

TOBHNDEK EARTH WORM JM 2 . .. mtm 96 MDI s 6 ft STUDIO DELPHI 20 , PARADOX 74 ^ 

NETSCAPE NAMQATOR^. F-PROT. TBAV. MS EXCHANGE K. 
FREELANCE 94 ACOK PACE MAKER 60 , RAZOR 2 0 . 
AUTO CM} 13 ae » 

MDOMCT a paan , , - 


HOQ^ •94 FVA SOCCER *94 P*«ALLWORLO. SETTLERS I QUAKE. MtHm 


JUNGLE BOOK, FiWE TO BLACK UAQC CARPET |, 
CAESM 4 SCREMCR. ACTIM SOCCER COftAANCHE 4 
PATRCm LEiaAMOB 20 . MEXEN. FADE TO BLACK. 
CfUSAOCI^ NO FEMORSE. WARRCRS, ACROSS TTC 
RHME. CACRORF^. STIBKER 96 , LOROS OF UDMGHt 
BURCM) 13 . laSE OP THE TRSd. TERROR FROM OCE^ 
CHAMPIONSHIP MM. 2 . BMWON.. 


N 100^ OFFENSI^. TH8 

tCMC WAR AFTER U^BATTlf GROUND 

WATERlCa CHAAAPKIN^HM MANAGER H BELGIUM 4 
DUTCH SPEED HASTE. FUVER OF TIC TEAR 
pks b t et m ta * SO 


MARK) BROS. - . - - - - - 

STRT POKER PRO. RUQ 0 T WORLD CHM^aCSEACANCY 
WANjOROS H oaiKE. SSAStBLE WORU) aOCCSLCOIAK 
ZONEJ^ FKiKL WOmAR TMPE OUT. TRANSPORT TVC, 
EXTR&C FtaALLHPioB OF ftaOHt UN 3 C 30 WITUAL 

FaNML. acrr cm racer a. nectars, cvaw legcns. 

HI OCTANE. 

LLd 


MB ENCMTTA SB E wydWdajMoRfl ABnAS CtCMMiA m m 0008. SACNS CATALOG. CATALOG, 
•TEL CATAUXi. MS MUSC C&mUL 64 L6 VBUAL C** 40. MS WORLD ct FUGHT MS BA^CETBAU GUDE. 
lEAABt TO SPCNC ENOUSK OXFORD OCDONART BODY WDMS SO. 30 STUOO AAAX. BRRMaCA i.t.d 


4 COt^R J2Cgi. Nl 
» batKe BLEI OP 

NH. HOCKEY - 96 . REBEL ASSNJLT I. fTA S 


NOD FOR SPEED. FADE TO BLACK. CRUSADER- NO REMORSE. 

GRAND PRK MAAMOBl THORifS PA 6 GN 3 E. WAR CRAFT 4 NBA OC * 99 . 

... L SOCCER BE,. DESCEM I. R 6 E OF ROBOT^ 4 TME WEB, CYBERW 2 . 

CMUZATKM 4 OONOO. A.TF, RAtMAN. C 4 C COVERIOPERAIKM. ARCNX AMERICA. / 2 nUA SOCCER. VIRTUAL 
POOL DRAGON LORE. WAR 6 R 8 AFT h MSSKINS. PANTASV OENERH. DUIC NUKEM 30 . YX. SETLERS 4 
FOHfttAA 1 GRAND PRK X WAR HAMMER CONQUEST OF THE NBV WORLD. U.<l 


Mi$a NiKolajevic 
m Bulevar 130/193 
1 1070 N. Beograd 



PC 011/146-744 
AMIGA 011/105-158 j 



a posebpo testira i pri| 
; OOMBlsoflvera po pji 
I osnovWe alatke). Za "i 
h m omwicavaju hin 
[ nil IM^iiiydf ir 


radunarj 


lu. Garancija na komplei 


ir matiiirah 


lonente za rai 


s<)p^!Z3a<l7Pentiiir 
1/96^ tastal 
Idisifc/a aSOMh 


computers 


Svaki ra^u 
poklanjam 
operativni 
meniji", 
(maksimali 
nedostatak 
uz malu nadi 


Nudimo Vam^ 
486/Pentiuin (I 
SB AWE32 PnJ 
Natural Keybd 
2.1Gb), monito) 


US Robotics 
Iomega ZIP/ 
Diamond Steal 
Veliki izi 


rerni 

'^rive TDOlV|b (paraileiy eicslemi 
3D 2000, ^2Mb EDO RAM 50ns) 
(Winner/Genius) 


, sa lageral 

ai4-809 
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AMIGA FORT«“« 

1 ^ 1 ^^ Radno vreme: radnim danom 09-20, subotom 10-1 8. nedeljom n© radimo! 


Alien Breed 3D II 4D, Virtual World, Samba Partie 3D, Wembley Soccer, Outliner, Grand Ouvert II, 
Card Games Deluxe 2D, Tetren, Strip Pot, Brian Lara's Cricket '96, Samba Football 2D, Rock Star 3D, 
Winer Games, Rotattor 2D, Pitch 'N' Putt 5D, Pepe The Screwdriver 2D, Olympiada '96 2D, Gnome, 
Leading Lap SE 2D (ECS), Leading Lap SE 3D (AGA), Tin Toy 2D, Kick 01^96 2D, Valhalla 6D, 
Spherical Worlds 3D, Legends 6D, StaiSettlers, Legion 2Df Alert X, Ruffian 3D, Ultimate Soccer 
Manager '95/'96, XP8 4D, Sensible World Of Soccer Euro '96 2D, Cards III, Thunderdawn, Arcade 
Darts, Pooyan, Super Taekwando Master 2D, Total Football 3D,... USLUZNI 


Lightwave V5.0 Full CD 28D, Photogenics V2.0 6D, Final Writer V5.0 9D, AmFTP VI .57, AmIRC 
V 1 .56, Miami V 1 .0, AmiTCP V4.3 3D, Wipe Studio 5D, ImageFX V2.6 5D, Imagine V5.0 2D, ... 


SERVIS svih modela Amiga ra5unara 


Ugradnja hard diskova u Amige 1200 u najkradem roku, sa instalacijom. 
Ugradnja IDE CD (4x) romova u Amige 1200, sa instalacijom. 


Memorijska proSirenja,^iuri>o kartice za Amige 1200/4000 
grafiCke i muziCke kaite,d2oj$tici. diskete. modemi, ... 


021/614-909 


Oi^ C/^DT021/614-909 

^ ^ I GrSkoSkol^ 3, 21000 Novi Sad 

Formula 1 GP 2 25HD, Quake 17HD, Ravenloft 2 52HD, Sci-Fi Channel Trivia Game 18HD, AH-64D 
Longbow 46HD, Space Hulk 2 38HD, Death Keep 34HD, Afterlife 42HD, Americal Civil War 26HD, 
Offensive 7HD, Fire Fight 28HD, Celtic Tales 2 IHD, Tracer 21 HD, Battle Race 40HD, Agile Warrior 14HD, 
Shanghai 2 43HD, The Legend Of Sword Hero 12HD, Worms: Reinforcements lOHD, Settlers 2 7HD, 
Josephine 1 OHD, Cyber Judas 58HD, Deadline 3 1 HD, Return Fire 6HD, Earthworm Jim 2 6HD, Speed Rage 
20HD, Chaos Overlords 15HD, Gender Wars 14HD, World Rally Fever 4HD, Conquest Of The Silver Eye 
66HD, UEFA 18HD, Triple Play Baseball '97 45HD, Star Reach 3HD, i tnnogo drugih... 


Lightwave 3D V5.0 100% 5 IHD, Solid Edge VI. 00 87HD, Scala MM 100 102HD, Power Builder V5.0 
Enterprise Edition 62HD, OS/2 Warp V4.0 Merlin (Build 18) 5 IHD, Crayola Art 11 HD, Passport V2.12 
24HD,Optirrta++ VI .0 Developer Edition 25HD, Textbridge Pro 27HD, Symptoms 2 1 HD, Borland C-H- V5.0 
50HD, TutboCAD2D/3DV3.087HD, DEC Altavista Manager V2.1 43HD, Hot Metal Pro V3.0 17HD,Land 
Designer 3D V4.0 19HD, Speed Razor Mach 3 24HD, BRender Vl.1.2 7HD, Harlequin V2.2 5HD, TCP/IP 
V4.0 For OS/2 Warp & Merlin 1 4HD, SmaitCam Production Milling 3HD, SmartCam FreeForm Machining 
8HD, SmartCam Advanced Turning 3HD, SmartCam Advanced 3D Machining 3HD, SoftICE Vl.O For 
Windows NT 1 HD, Tango Route Pro V 1 .0 1 1 HD, Li veWire V 1 .04 4HD, Kai Power Goo 5HD, MS InfoSource 
IIHD, LANtastic Dedicated Server VI. 1 44HD, Extra! X V2.0 8HD, MacroMedia XRes V2.0 lOHD, 
OnmiPage Pro V7.0 6HD, Esplanade Windows NT Web Server 2.0 4HD, Java V 1 .0 For Borland C++ 5.0 5HD, 
Wildcat V4.204HD, Spinnaker WWW Server 2.0, i dmgi... 


Originali; 25.- 

PKalll Kompilacija igara: 30- 

Kompilacija usluznih: 35- 
Sninwmo ISKUUClVO no kvolitetne (lobelovane) CD ploCe! 


ZaSto snimati ve6 gotove kompilacije, kada 
mo2ete sami izabrati igre i programe koje 
ielite!? Nazovite nas za katalog na disked, a 
mo2ete ga preuzeti i modemom. Detaljnije 
informacije moiete dobiti slanjem poruke na: 

pcfort@panon.ns.ac.yu 
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originali u prodaji!!! 


ICIENCE 


VIRTUAL 

REAUTY 


V od juna 1996. godine 
T.M. CeDeTEKA 
radi svakog dana 




Makedonska 25/11, Beograd, YU 


- to znail da svakog dana moiate da 
tznajmite novi CD, a disk kt^i uzmeta u 
patak - vradata u ponedaljak 

- cana dnavnog iznajmljivanja Ja S dinars 

- novi dianovi pladaju godiinju iianarinu 
od 100 dinara (ako sta nai atari Olan, onda 
na plaiata godiinju 6ianarinu) 

- ako Ja naki od CD naslova na vUla diskova 
onda Ja dnavna cana prvog diska 5 dinara, 
a svakog siadaOag diska po 2.5 dinara 


t.fc 




rifurcm\ 


DINA 


SnlntBi^ HA dialoEte lU hArd 

raamiaaadte 
IGSBOOdta 
po rtrtrrW 


I IkEfcMA— 

r^oAtelaAA 

J T*-— — — n 


J, Q)Q) 

Mortal Korn hilt 

1. 2 i3 , - 




NOVE CDNE OGIASA i 
NA 41 STRANI i 


mSXAURAMO 
KcmnGcnuSRMO 

OfTOOZOJBMO 

n ocotru grada OBUCavamo 


:{42-72:{ 


Dodtte m««e ito Viim trciii^ 
DOUZBiOtICOOVASI 


c,c9° 

Leisure Suit Larry 

L2.3.SiG 


PASCAL 
zasrednje| 
ikole 


CENA: 30 DINARA POUZECEM 

ilDMM: PC PROGMM TEL. On/463-296 


ROVAL SOF 

InlaMwii ■■ aittatif 

(iimo na maniim) 




BiB-aoB mrow 


yiadlnlri Bprtani 2 


A.R. Soft PC 

IGRE 50 para 
PROGRAMI 1 din. 
Rasinskal Petlovo brdo 

011/533-66-51 


(;ivi CTOIVIPUTERS 


PC486DX4/75/4Mb •«= 

PC486DX4/1 6Q/4Mb •< 
Pentium I OO- 1 33/8Mb< 
6X86/1 00/8Mb 

acuje: 


KonTlai-iraoLjie: Mm_> i . t-L3LJ 

. .-i*. ./ 


. iTIg ... 

vc35\ 1 r\/ifc> PCI KOLOR, 

TrayraToara 

i I 586) Tl 


Mfriltower 


OolofMB. ... 

2000 t6blt ISA 
tkenef QB I CQIQR odi 
l4400V^Eod 
'24 HARO 
2bit ElOE 
r 16 comt^. 

..,._ci2aa4,l0.5W od . 
(iNraRMME IGEnCs od 1 
^stlck 20 PC GENIUS 31 



lib PCI 

20 monitotSUlSo 

iAtolpf UMJS" 




IVI.AX^.1 


^ ZAMENA traka za sve Upon ttampaHa 
^ i pisaiih maiina 

^ PUNJEHJE tonera za laserske Stampaie 
/ Mokopir aparale 
^ PUNJEHJE kartridza za INK jet 
I bubble jet Stampaie 
^ SERVISIRAHJE lasersUh Stampaia 
_ I Mokopir aparata 


— — ““ ■” — ““ i\oiimil>tiiloii'-l.ii i'J 

eo/tip c/rfies 



tel/ti»x:0 I l/4Sf>37 1 C> 


© SNIMITE CD PO NAJNIZOJ CENI !!! © 


BBS POUriKA 





f CD'IQSK'M 




(024)42-920 Radiw vrwm:10-18 sati 
p»oy« w l ZA wModvs M (CD lArtAhrlz) CmmMBO dimra 


CO tl li fe ro At attoii U,0«eA t,AcCTAA 7 J.Cad 3 O.Norton UMMBaa. 

Miero9rifaA0C8ii0A,CofiaXarB,PuUMiAr^lMiiQWAid.Woits4... 
CO ta auteCAd 13c.WlwFAai 7A4dohA WioteiliBp JOMtors Pvmt T 
LoIua amArt Ma M,Ceral OvBW •a.CiMii •vvAAp.HkM MPro. 
CO tl PAfAdcA 7ji,Co>Al PhoZDpAfcd tilJ>ArlfciA CommOMdi M.0zM»y2 
Ray DPAAin jJ/rnlanci MMua VdMd M,CorAl print Houm... 
CO t4 CofAl Wtefd P artA Ct tu di ^i pB Maiwc $.1,WQttDW C o w imAndAr t> 
O ortand C** 3U) P ro comm PIaa U JIhaI c Tlnw DoLMW.UnlwtaB 
COttAai boiriplBM|An^^^A4ndowA^t^ 


OriQlnafcMS Encarta MAMm Mi> 09 a.Oeaana,Oflleo Pro,Anelant Land 
Orimnica 244iMate c a n tr a i. ClnanMnla M. W l ndoam 

Ipra: F 1 0P Miagar. The Naad ot ttpaadj)ylta Mucowi ID 

Cana:7U0dkiara 

! 


URIGINALNI 


PO IZRORV -Vj/ 

AUDIO 

BACKUP SAmE^ 


o TOP CUS 
m CONGO 

• YiARHAMMER 

• RIPPER 

• aviuzAHON n 

• DESCENT n 

• GRAND PRIX 2 

• NBA UVE96 

• WING COMMANDER IV 

• GABR/EL KNICNT U 

• S.»V^T. 

• THE DiG 

• BAD MOfO 

• 77ME G4tTE... 


A MS WINDOWS '95 

• MS OFFICE '95 

• MS EMTAKDt '96 

• MS ENCAm ATLAS 
^ INTERNAL MEDKJNE 

- ENCYCLOPEDIA OF SQENCE 
MS CINEMANM '96 
MS ONEMANIA '97 

• MS DINOSAURS 

• MS OCEANS 

• MS ANOENT LANDS 
•COREL 6.0 

• HTSTORT Of WORLD 
O MAYO CLINIC SERIES 

• MS OFFICE PRO '95 


^ Itolnovtja maMiiwdiHiiiKi bnkin|a 

Ha*-'"**’ o 


DiSKCTNI PnOGnAMI 

SVI NflJ NOVIJI HITOVI 
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* fHoflolit 

computers 


Snimanje programa i igara na diskete (svaka deseta je besplatna) 

Snimanje na CD (igre, enciklopedije, backup, muzika, snimanje po izboru) 

CD i AUDIO klub (najvedi hitovi iz sveta igara i muzike) 

Popusti na snimanje CD-a za sve dianove kluba 

Prodaja raSunara sa 24 meseca garancije 
HIT PONUDA - GAME MASTER 
486/133MHZ, 16 MB ram-a, HDD 1,7 GB, flopi 3,5", S3 TRIO 64 sa MPEG-om, 
Sound blaster komp. karta, CD-ROM 4x, aktivni zvudnici, 14" color monitor LR, 
mini tower, miS, joystick, tastatura 
POKLON UZ KONFIGURACUU 
pun HDD igara po izboru kupca, jedna igra na CD-u i besplatno udlanjenje u 

CD klub 

SIGURNO KONFIGURISANJE RACUNARA 


SIGURNO Vam je raCunar prebukiran gomilom rezidentnih programa. 
SIGURNO ste primetili da Vam ra&inar radi ispod svojih mogudnosti. 
SIGURNO mozemo udiniti da Vam VaS radunar "poleti" i 
SIGURNO de Vam pokretati svaki program ili igru bez problema 
SIGURNO de Vam radunar postati SIGURAN i EFIKASAN 
SIGURNO se nedete pokajati ako donesete radunar u SIGURNE ruke 


Vrsimo prodaju i servisiranje svih 
vrsta PC radunara najkvalitetnije i u 
najbiiem mogudem roku 

priprema i prelom teksta 
asluge Stampe na laserskom Stampadu 
izrada maturskih, diplomskih, 
magistarskih, seminarskih i svih ostalihl 
radova 



Vojislava Iltda 


'r 


StfKtelid 
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CDKOMPLETl: 


(CENA25.-) 

•WIN 95-Br.l (CD instalacija) 

MS WINDOWS V^COIliL MAW 
MS OfWCI «t, MS »iUS< ACCISS 7. 6^ HliAAfc 9». 
AO>HOTO SHO# S.Oa. WIN 7AX 7.0. 

MAOMAJIAM. VtSIO 4.6. SlOf KICK. FIIACTAL 4.0. 
UOHTWAVt. MKKOSTATtON *S . . . 

•WIN 95-Br.2 (CD instalacija) 

MTINOOWS tS V4.1. CORIL KARA. FKIf HAND; 
ORCAO 4.1, PHOTO PAINT 4.0. PAINT SHOP 
PRO S.1S. KAJ POWtR. CALAMM.TRUtSPACt PS. 
AOOSi ACROSAT S.1, OftRINA c6mM SUm . . 

•WIN 95-Br.3 (CD instalacija) 

159 AUTO CAD IS C4 FINAL VtRSION. ACAD OWO. 

SMLANO PARADOX 7.^ KARA tUP ART. 
Ii^ RAYDRf AM STUDIO. NElllCAPi 2.0. CNv6y. 
CM srrwARi s.so. RtMOvs it t s, friiCanci si. 
SUPIRPRINT 4.0. ADORt PR^MItR 4.2 .. . 

a CAD I PROJEKTOVANJE 

AUTO CAD 10.0<JS.q. 1S.O. AUTOCAD DODAO. 
AUTO ARCHITICT. fSc 2.0. ACAD LfTI. CAD Kf4’. 
DtSION CAO SO. ORAFIX cJu>. MICROiTATION. 
VISUAL CAO. RA2NI HOMf CAO PROORAMI . . . 

• ANIM ACIJA I VIDEO 

so STUDIO S.O, 4.0 Cl, RAZNI DODACI ZA SOS, 
ANIMATOR STUDIO. ANIMATM PRO,TOPAZ ^.O. 
CAUOARI, OISNIV ANIMATION, ILASVlC RtALtTY. 
UOMTWAVi. RtAL SO, STARATA VISION SO. VISTA 
PROS.I2. MS VIDRO, VIOfO STUDIO. RAZOR . . . 


T1 SCO UNIX 4.2 DOC 
3 30 STUDIO MAX WaS/NT 
S3 BORLAND C4-4- 5.0 
3 fNCYCLOPtDIABRITANICAS.O 

ENCARTA 94, ENCARTA W. ATLAS 

MS VISUAL C** 4.0 

DELPHI 2.0-32 bit 

SCO UNIX 3.0 

OS/2 

LINUX 3.0 

WINDOWS NT 3. SI 1 4.0 
COREL DRAW S.O I 4.0 
COREL ART OALERY 
ORACLE 7.0 for UNIX 
MS OFFICERS PRO 
MS OALERY 

CINEMANIA 94 for WIN 95 . . . 


(CENA25.-) 

FORMULA I GRAND PRIX 2 

NBA LIVE 1994 

FIFA 94 VIRT.STADIUM 

NEED FOR SPEED 

INDY CAR RACER 2 

SCREAMER 

RISE OF THE ROBOTS 2 

REBEL ASSAULT 2 

CIVIL WAR 

WARKRAFT2 

REBELL CHESS BASE 

BAD MOJO 

CRIME PATROL 2 

CIVILIZATION 2 

KOMPLET IGARA ZA WIN 95 . 


CD PO vaSem IZBORU IZ KATALOGA = 40.- 


CD KOMP. ZA WIN 3.11, CD KOMP.OBRAZOVNIH PROGRAMA, 
CD KOMPLETI IGARA. CD KOMPL. MUZICKIH PROGRAMA... 


IGARA 


Tel. (Oil) 133-584 


KOD I BESPLATAN KATALOG 
SAVA I NARUCITE 

CENTRA I POSTOM ILI MODEMOM 


Pentium Intel® 

►►► 


TEL/FAX 
663 - 484 
661 - 360 


do<|jite da se igrate kod IMS u 3D 


5* 


PC PROGRAMr I IGRE. 

CDTEKA , SNIMANJC NA ; COROM, DISKCTE. HDD. 
PRODAJA-OTKUP HARDVERA 1 SERVIS. 




> Oil / 64 88 13 

<t> 11** - 20** osim nedelje 
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II 


nil 


Dodatna oprema za raiunare i stampaie 


Sfakleni flltori 
Miievi za PC Senius 
Podloge za miia sa slikem! 
Zvucnici za Sound blaster 


Diskete3,FHD SONY 
Diskefe 5,2F HD SONY S ^ FUJI 
Kufijexa 40 disketa 3^ 

Kutije xa 100 disketa 3^' 

Ketije xa 100 disketa 5,25“ 

IHiievi xa PC 
Dxojstidxa PC 


Onginabu Hb0Hi la EPSON itampaie 
KartrUa xa Stylus 900, 1000 i COLOR 
Ceatroaiks kdthai xa ifampon 
Uaduiad xa pmeson 


Radno vreme: 9-17, subotom 9-13 

shop: Nemanlina 4, Beograd, 
office: Derda Jovanevi^a 9/3, | 
tel. 011/3236-303, 3226-323, fax 3224-221 




MAf^KETiNQ 

SERVISIRANJE 

PROIZVOONJA 

PC raCunafia 


4 toe* FD»uo 




□cow AcoWNMsami-uuaB^BEi-iOHK fo no- 


m/m/m/mo/im- 


CPU MfeMOHuAi 


ubOMnisoHi 
oMo tivmn svtcom MHc 
■ mo 2aa*/»i2ncaM 


»/»/M02ceDL- 



‘.o/ ;3QBH0 

rmu# 14 O tUmji iiivtwkOf 

PaS3Trlo64V4 SVQA1 MB 
1.44 MB FD 4PCI aOE/FD-fVO. ffld 
TMabra.Mbii Tower 2O0M 
COROM 


cme uii^ 5«3S ' TfUtnl M40 VLB < A- 

OneieOKSOMO JO ! 5' 

8aTnoMV*UKOe> PO i A- 

SoCMiMlnitUSSOJOSNil <A- 

D^icMOaeorTASIVkgBAlAUPAl'* ^ * **)•' 

fil^4WeOrwhrT«O9Oegc»E0oMp«ehto ro 4 SA- 
C^MiteeU^ViClenieaWmomv. ISA lA- 

WMw OynenM i A ETAA 



aToOMlM 

S^AeeSaM&BleASCrMAM 

n MW WM SoM lOae izs 

K4W3MSMOnH«4“ 

moA 



0»wi Pwiun1» MHZ-PCl 

1.3 06 HO. 4 144 MB FD 4 SMB RAM 
P0( 8S Trio 64 V4 Mn Towsr kudSn 200 W 
Cinm 0834000 tsstOum 4 MdMpodkiQom ^ 
Ac« 7134 kotormonSor Lit 1024x786 Dpi. N1 l-TOQ,* 
COBOM l-^- 

OodasairAcsrTlSSLtnoraor 200.- 


Kc.: 


".epi.iM 

.«ri(i24|wmatNBnk 
.•(ricexKsgMniw M 

. 4Hagie W newenei ^ 

OOMTaOMoiM Non trOMIteM in im- 

. 'XMgW Non MWiaieoa LS nude 1^- 
cwunwNo 
.«Nt«ro*i2 


PMIfNlERI PLL/itMl OAtNtMl 


epm LO too nocew pmor 
lOAO awMM pfMw 

: tMon u>- ton montn pmw 
TWeSrai.M/M Mjxn.M/iO 
EoMti n«M AO X* M pMw 
Sbwxi OMM lOOD AAO r* m 0*4* 

Eonon Oyka Owo> ■ m |« B>«*w 
Epm BNWi OMor MK) c* ja 0kMt 

EpMfl StiMCMOc UMO x* m 0**w 

fNBxttykeratOpiAOaM /MpAM 
MoOi 000- tOOO / CoMr OrvCMV 


Hwrfw X«*ad Ootar JO 4 UMxuo cxv 

1 4 1 111 nrfin-iT ruin — r^~~ 
BMMiIMCOO— — 

MSOMwe 


HeMmefeadTACknlaraiw 400 A t4*« 

ianaii^PiB4xxf»4>a/RaaiUrmf»r«v OMoaigKVTao 

Taw£4^/A/44y 4v i«vi7a9«m) 


eTZBUXOMMOOCS SIOOUTQO.. 

MtousnxBCo raooem 

»tAieafM«te«iMaeco ganniAo.- 


ReMfr>i»Me>WA.'i 


■Hewion Packard 5 L- 
4 Biranice u mnuti 
600*800 dpi 
1 MB RAM max. 6 MB 
Forma A4 



Vojvode Milenka br.9 Beograd, tel. fax 01 1 644-398. 645-227,687-608 e-mail; brnfi^beograd com 
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1 56-674 

tel/tai 

1778-570 


111711. iHiral 
OataiialaiS-B 
IkMTIA) 


dost A'' ^ 






I 

/ 


OFROJCKT 



3BE DX-40 
4BB-133 
Pentiim 75 
Peiitigm133 
PtgtigmIBO 


mono 

colgr 

colgr 

cglgr 

colgr 


multimedija 

POTROSNI 
MATERIJAL 

trake za slampacc. diskete, 
THMI kablovi. konekton 

^iH^servis i odrzavanje 



Fai/aoBia 1440B MIPS V4;bjs lotyEit 1211/2211 

MoiIm DYIAIIIK 24BB loUPickil 20/30 

Slrgaaor CONNER 420/B50 HO IDE 300/UO 

CD-ROM BTC WMii 100/120/150/240 

DATA SWITCH /1i2 SO 

SaogdcarO lO-bit ON 100 

Starea spaakara ON 50 

Tggar7aHP5LUP5P,HP4L 140 

loaplat prakrivaEa (■ooitor. (astatora, aiioi tewar) 1 5 

Prakiiaaci 7a slaapaca A3. A4/HP51 10 p 

Ostalo POZDVITE 



BIO soft 


US 


tel: 021/362-669 


©50 

MMjinliriiHi'l /i 

CD OOdirir 

MBBaiHiikltl: 

prsko 550 MB SO <fin. 

izmedu 3501550 MB 40 iSnii 
kmedu 2007350 MB 35 din. 
mat^e od 200 MB 25 din, i 

programl 1 din.^' 

igre SO para 

akopctCNn^ 


SONY PlayStation 


Snioianji -k, CO " 1 1 i v .^yin. 

Cena jo ista a NTSC i HU. ~ ^ ^ ^ 

. . ...... . 


Adresa: ^ = 

Drago Spasic 1/27 ~ ! 

21000 Novi Sad v. 

radH8YrBiiie:siiaki iiidanoi» 10-22 



l»C-N« 

CD KbUB 


Snimanje na CD 
(software i muzika) 


Najvedi broj CD, 
dlsketaih ig^ara i 
programa 


N^nite cam a Joiiioi SrUii 

PC'Nii u Maicedonjji 
Skoplje (091) 210-105 


Kompitadja ariginala 88 DM 

NOVO ZA HIUZICARE!!! k 
MIDI Mlovl i NOTE J > 

svi kanali 

narodna, zabavna, pop i rok muzika 


I 




8*1^^ 


(018) 339-574 Trg UN 3^ 
® 710-419 Nis K 
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ACZ' 


U tolcu sepfembrq nova adresa i telefon! 

Radno vreme: Svakim rodnim danom od 11-19 dosova 


LO 


.386 DX 3S^3MHz 64KB coch* SA 590 

.386 OX 40MHz 138KB cochttSA 630 

.486 DX2 50A4HZ 256KB coch* VLB Si PCI 680 

.486 0X2 66MH2 256KB coch« VLB 9i PCI 720 

U86 0X2 80MHz 256KB cocht VLB Hi PCI 760 

.466 0X4 100MHz 256KB coch« VLB ill PCI 860 

.486 0X4 120MHz 256KB coch* VLB ill PCI 890 

Konflguracij* iodrl*, 4MB romo SVGA vid*o kartu 513KB, 
> 105MB, flop! 3^, mini mono monitor. 


Konfigurgcijol Konfiqurpciia! 


-AM5x86 133MHz 
•Kl Mogiftrala 
•SAW RAM-o 
.K:1 SVGA 1MB 
>H0D 1.3GB 
-3.5 flop! 

•ColQr Monitor 
•Mini towror 
•YU tostoturo 
•Moum 
•CO ROM 6X 
•SB 16 comp. 

1360 


•Pontium 100MHz 
•PCI Mogistraia 
•8MB RAM-g 
-PCI SVGA 1MB 
-HDD 1.3GB 
•3.5 flopi 
•Color Monitor 
-Mini towor 
•YU tostoturg 
-Moum 
•CD ROM 8X 
•SB 16 comp. 

1640 


I VIdoo ICarto; 
.TrirfwiI 9440 
.CUS440 
.S3 732 
.S3 668 
.S3 Trio 32 
.S3 Trio 64 
.S3TrioV644. 
.SiMtth 30 2000 
-SfMNh 2001 
^kti Mech 64 


HI 


.AM5x86 133MHz 2S6KB coch«, PCI 
4^nlium Cyrbt 120MHz 256KB coch*, PCI 
.Pentium Cyrix 133MHz 256KB codw, PCI 
.FWium Intel 100MHz 256KB cocho, PC 
.Pentium Intel 120MHz 256KB cocht, PCI 
.l^ntium Intel 133MHz 256KB cocU, PCI 
.Pentium Intel 1 50MHz 256KB ooch*, PCI 
.^ntium Intel 1 66MHz 2S6KB ooclte, PCI 

Konfigurodj* Mddte, SMB romo SVGA PQ virteo kartu 
1MB, HOD 1.3GB, flopi 36, mini taw«r, color monitor. 


1160 

1380 

1480 

1380 

1480 

1640 

1820 

1990 


Konfiqurociio! 


•Pentium 1 33MHz 
•PCI Mggistrolg 
•16MB RAM-g 
-PCI SVGA 2MB 
•HDD 1.3GB 
-3.5 flopi 
-Color Monitor 
•AAini tow»r 
•YU tostoturo 
•Mous* 

•CO ROM 8X 
-SB 16 comp. 

1990 


Pevoljne Cenp; 

•.4MB mom, 72 pirM 45 

-1 MB nnom, 30 pino 15 

•SB 2.0 90 

-SB 1 6 comp. 80 

.CD4xed 100 

.CD6xod 140 

-CDBxod 1B0 

-Pox-ModMi-Voieo 14400 90 

gUclivniz«v£nici2x120W 90 

4ntorfbco zo dvo JoysHck-o 30 

.MuftoC'ColScan ru<ru skonor, 8O0OP1 
16mil. col. 360 


MonHorit 


IDB Hard 
Pbkovi! 

.540MB. 
.850MB. 
.1.1 GB. 
.1.3 GB. 
.1.6 GB. 
.1.7 GB. 
.2.1 GB. 


CD ROM; 


•Sony 4x 
.Cro^ivo 6x 
•Oolta 6x 
•Sony 6x 
•Sony 8x 
.Dolto 8x 


Pond standordR* opnoM « pomidl |« I 
ilrok libo^ itampatia, nolrl&ilh, 
laMnkfh I i■k•|•</ 1 

sktntni, fcuHMdoma, bra i rezM 


Momorilo: 
.1Mb SIMM 
-4Mb 32b'it 
.8Mb 32 bit 
.16Mb 32bH 

EOO,70 1 60n* 


Specijalna ponuda svim vlasnicima AMIGA (A500, A600 ,A1200 ,A2000, 
A3000, A4000) radunara ako iele da svoj kompjuter zamene za PC (386, 
486, Pentium), to mogu da urade kod nas po veoma povoijnim usiovima. 


Mogudnost nadogradnje vaseg sistema, tj. osnovne plode, 
video karte, hard diska, itd. sistemom staro za novo. 
Garancija 1 2 meseci, Servis u Beogradu obezbeden. 
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KORAK SA SVETOmS 



PENTIUM' 'MB SIS 2SS' 
SMil RMyi S^S-FDB SOI 

H ■».B» ' sni- . _ 
Oils Sisoa OCI iMb/SMtl 

CHentiuM'^mb sis assicb 




Liit (omputen 


(Ou) j85 747 


o(ll0“do)8" 


Mi zhQmo stQ pnodojeMo! 

/hjMttt ■ nt^outiCije SB beSptolu. (Ou) 285-747 

S Pentium Inferno fi fiuvemer 486 


Pentium I20Mhz Original 
Malkina ploiia Intel Triton 
256 Kb Pipelined burst cache 
RAM8Mb72pin 
Hard disk 1,5Gb Eide 
Flop! disk 1 .44Mb Mitsumi 
Tastatura MitsumiAihicony 
Mil Mitsumi 
Video karia PCI 1Mb 
Color Philips 14' LR 


5x86-l33Mhz kmd 
Mati6ui plo6t 5486 
256Kb L2 cache 
RAM 8Mb 72pin 
Hard disk 1,3Gb Eide 
Flopl disk 1.44Mb Mitsumi 
Tastatura Mitsumi/Chkony 
Mil Mitsumi 
Video kana pa 1Mb 
Color Philips 14' LR 


Jkktoda, 1499 




1199 




Pentium Pro Diabolique 


Pentium Pro 200Mhz Original, ASUS matiina ploia 
* RAM l6Mb, Hani disk 1,7Gb Eide --qo 

Fdd 1 .44Mb, Tistatura, Mil ” 

Video katu PCI 1Mb, Color Monitor Philips 14' LR 


Ni.uAjE r. Vf<^fcCl ticf 


...r A NA KUCNL. ADRESlI 


SKiMaiy& NO 

Srimamo na hompekt dHkove tz naie zUrka od preko 70 g^ab^ softvara po 
Vaftem iztx>ru ft sa orfglnala Salieme pouzadem. Gwamovan kvafiM tftskova. \ie6 
tormirari kompMi igaia t programa Noao. evl Windows 95 program na 3 CO-a. 


Studio a iToScM io&imcuu 


miJic/VicUo T>C 20 

Zamem a ftoipe wdao studie. Snmaiie hve slfte ra PC u (samom vremanu. 

ObodaUar na desi. SAffa Oi Vts. Pntacaanie aramsaia u labmM. 

Kombinotanie tompMarstab arwnactfa i vidM snimala Piaio 120 tnnnd)i i 
alaiaa NftsMa Wfti raHmu. spot ft pnwNKNu (s mranaine trathM. 

ISPOAUKA OOMAH PREZENTACUA P4A WAS 2AHTCV U CSNU JC UAACuNATA 1 NSTALAOM 


svrmoMPJuiaA 53 semMM'M. 






oil / 172-234 

ORUEKTACIONO RAONO VREME 
Rjkdnlm d«nom 10 • 20 
S«tbotom I 12*19 


ii nai^g kataloga po v i>m izboni z* aamo 66.- Ill 


mcosuMnjKAcu^ 

ssncia.fMrWR 

M» OfRcv • ZME . (Vl» 

MS . MC • (Ml 

Morten MSMot m 

Merton Mort^ar • ME • m 
Merten AiiMAw -3HE (t)- 

• 11HS • (IV) 

Mew V kMMenuJ 
ArtaSe PreMerU . THE * 

' ' MAM 

IZOTl 


ISHErtOHEAE • nV)MVV(n 
M Jaefc to oa-Oim.MV • »CnHErt4HE 

pSm^Z^o • iDrtHE • (iy(i) 

VIete 3.0 . SHE • (K 
~ MUKlrtcel'IHE.m... 


,?)U 


ESQflOAIMAlUt 
ASrCeSoTVni W 
- - - rsrs.iM 

M-iim-Co 


.-•WJ? 

.OOMAM.'nM . 


r4.0-1»_ . 

MerW t« . SHE • m 
MofpA W Hie w l • SHE (Si 
Itaaer Pro . CMS • (V) 

Uleetf^ MedM Stedie • SHE • OV) 
Uteed^ VUoe tiudte 2.S * 4ME • 
VMM Pro 3.12 - MHE • (VI) 

(el-"- - ‘ 


ACAO IS ObiilMn • ZTHE 
ACAD Ofoentter OOSAWn 

MoMientcel SWeo • 

ACAO Boclrenlcei • 1HE • 
1.2 


SME(I! 

■V., 


4AM.SS*tHe/TME.(IV) 
Adese Pheteetiee ZVSMAA • 

AMye WreMelyHr Z.0 - SHE ■ (N) 
CoroEMAWt 1<VS.SM.OI«.0 • 
AHfirtSHE/IIHErtSHE . (I■|I(IV)I(IV)I^ 


ic( u ketMogu) 
n 77 S.A1 - • 

MSCoMSJ-SHE-m 
MS VIeuol BASIC 4.0 DM • SHErtTHE • 

ISDmuoI C« . 22HE • (VD„. 

SeS«ZJ).SHE.(!in 

CMrtoa SAMABll • hencmE • (MMMM 
CMrton WWi ♦ UPO • THE • (HI) 
CSn>erS2-SHE*(q 
qipdOf BMMeMSi -AOMDiU WMege) 
OBoee 0.0 Per Vrtndewe . M • M) 

F« Pro 2.0 DOS Pro - 11HE . (IS^ 

Pea Pro 2.0 WM THE • (SO 
OrecM 0.0774 • MOS/SSHE • ((Xy(VH) 
Pwadox 44CV4JIM«JW«.1W • 

ssrssstiiwr” 

Power BHdor S.OAM.OUPG - 0HE/11HE - 

®P.. .... _ 

VWuot OMect 1 0 ♦ UPO. 1 

ynfOfiiM m: 

EaSJlT^ME • (IV) 

LoM its 4.0WfS.OMr * OI « m K • 
Quo»e Pro 0.0 OOSMIn«.0«V • 


SLrfcXpioee 3.11(UP3.12/S.3AJPS.S1 • 
OMIwniErtHE • mWIMF) 

MecognNB 2.0 (OCB) • M • (I) 

Mtor^^rtecl 

•.1M.1*M40«JIM«.niM.Se00S • 
4HrtOHEm«nSHErt1HE/ THE. 

(■y(iv)w(ivv(iv)<iiii) 


2H73HEnHEnHEM4E7IHEE • (■) 

MB omce 4J Pro • S1HE • (VI) 

MS WMdowe S.ICAE 
EuropeMoflnJWorliB tor C4E Eunx 


Novel S.12I44AJM * 

ICT;Us«.^-sohe.,vo) 

OS/3 s o Werp • 22NBi . (VI) 

(S40MB na Jednem CO.U a 40 OOi) 
StocAwero UWB Z1 - OONE- (DO 
SCO Unto S.2 TCP/PC • tOHE • m 
SCO Unto veieien 4.0 • 30HE ■ ^ 

(«/,*, 

MeHtUb XT/AT/SS0M.0M.2 • 

OrtgtH S.0 ID • SH ■ (I) 


SPSS O OVWPro O.OIM.OM.I • 

MUfiKA; 

Seon3l14.1HE.(n 

Cwbeee l.M.sail • lOrtHErtHE • n 


o 3.01 • SHE • (I) 

MueM Bar . THE • (M) 

Wave 24 - 1H . (I) « 
fAVMnpWf- 
M>a^S.0 . 4HE . (S) 

PC Boerd 10.31 Win 00 • IHE • (I) 
PCPnWlntS-2HE.(l> 

Procom 2.0O/Wr3.11 • SOMHEMHE- 

.0 Wto . 1 HE/3HE ;^MI) 
TeMnwto 4.12M4 • OOrtHE -nim 
Win Fa Pro 44MJMET . SHE^ME ■ (IMM) 
WInCom Pro 1 .0 . 2ME • (I) - 

g&£^M.iH.(n 

Nedie ComponeMO • 1HE • (I) 

OiCed 4.3 • OH . (M) 

pSaD oIStS %4h!5iM«*^?^W(V) 
P^^ Dftwfl WnH^ • 
^ml^li . OH - (ffl) _ 

(ftBJIVA: 

Mortw (So ne nender 0.0 • SHE • (Q 
Merten UIHMee 04 • 4HE • m 
Morten DeeMM 3.0 • 7»« .jb) 

PC Tooia 0.0 Cteld • SHE . (A 
PC TooM 2.0 Win . THE . («) - 


Cene snimanja programa izraiaiw su u kategorijama. Katsgorij* su obeleiene rimskim brojevima koje se nalaze u 
zagradama na kraju svakog reda. I - 2.-, II - 4.-, Ill • 6.-, IV • 8.-, V - 10.-, VI • 12.-, VII ■ 14.-, VIII - 16.-, IX - 18.-, X - 20,- 


ANIMATION Ck VIDEO PAKET (CD) • 40 - 


|(kvallMiM CO Plata |a uratunata) Pakal obuhvata 30 STUOlO «.0 aa avim afaktlnia, matar- 

yaUma i obtaMkna. oba varaia TOPAZA. CAUOARI TRUE SPACE (oba yanya) aa avtm dodaclma. ava vafil|a ANIMATOR-a (I AMl- 
MATOR STUDIO). VISTA PRO CO aa avbn prknarima I dodachna, ava MORPH programa, niunvana DTV (DaakTop VIdao) programa 
Spa RAZOR PRO. ADOBE PREMIER 4A, ULEAO MEOU STUDIO. DIREKTOR 4.0, ASYMETRtC VIDEO PRODUCER,... 


1 komod • 30,- (cons CO-s uk^utens) Na k v ol Nototn COm cdiio |o 36.- 
MS WINDOWS 05 (PAN EUROPE) MS OFFICE 06. CowlORAWI 6, DELPHI. MS CIMEMANIA 06. MS EHCARTA 06, MS WINCK)W8 NT. SCO UND( 3.O.... 


L> NAjpuUvi rKk.T'jHAMA 


^^^.^^^^^,,.^„„„,^„^,^^__^^QnMnAzWrtMod36CO-ovs)pocdnlod36.- a komsd. own poslodf^a 3 (csni 60.-) 

POPUST preko Skomoddidpo 25,- . SplMk svih proQrafM I iQBra jt li kstsloou. 0 ns CO-ovkns sd svo iwlazi u xspdkovsnom oBNku (DDL ZB*. ARJ) 


SPECfJALNA PONUDA KOMPLETI PROGRAMA e luAR 


IGRE IGRE IGRE IGRE (veliki izbor CD igara) IGRE (GRE (GRE (GRE^ 


KOMPLETI IGARA 


ko)o oo roopokovana na CD-u lake da a# mogu startovati I igrati dtraktno aa CD-a (da budamo takrani, naka Igra 
aa zbog upisivanja pozlci)a. pfomana aatup-a HI aJKno moraju prakoplrati na hardKHak. U tom afuiaju dovoijno Ja aalaktovati giavnl 
diraktorfjum u ko(am aa Igra nalazi I prakoplrati ga na hard-disk). Komplati au napravl}anl da zadovol)a ava£l)i ukus, a na oanovu 
potain)# Igara u prathodna trl godina (najbol)i pokazatal)). 

KOMPLET 1: Evssivd Action. F-14 Hoot Dalsndor. PlnbMI Fantasy. Fury Of Tha Furtaa, Ooall. kidlaita Jonm 3. Lagand Of Kyrandla. Lands Of Lora. 

MIg 20. Sacfot Of Tha Monfcay Wand 2. PranMar M anagar 2. P f tv a M er. Raptor. Sam A Max HH Tha Road. 81m CHy 2000, UFO. Wing Conunandar 2.-. 
KOMPLET 2: Allan Braad, Anothar World. Battia Ma 2, Cobra Mlaa l o n . Util OMI. DogflgM. Day Of Tha Tantacla. OobNns 3. Hand Of Fata. Matory Uno 
1014-1010. Indiana Jonaa 4. Lammlnga Tha Tribaa. Pacific Sbika. PIratwl OoW. Prtnea Of Parala 1 A 2. Tha mcrsdibl# Machina. Tornado. X4Mng.... 
KOMPLET 3: 1042 Padfle Air War. Canturkm, Duna. Dyna Blaalar. EMa. Epic, Formula 1 Grand Prtt. Froodor. OoWan Axa. Laiaura Suit Larry 0. 

Lammlngs. Ltao, Lods Runnar, NCAA 2. Ovartord. Prwniar Msnagsr 3. Jazz JacfcrabML Sugar Straat Flghtar 2 USA, Sugar Frog. TIE Flgblar,... 

KOMPLET 4; Magic Carpat Cannon Foddar 2, Tha Chaos Engina. Colonization. Cyclona. Dawn Patrol. Oaaait Strtka, Ftaahaback, FIFA bitamational 
Soccar. JungM Strtka, KASO Hokum. Kick Off 3. Lammings 3. UOa Big Advontura. NASCAR Racing. Ona Mutt FalL- 

KOMPLET 6: Aladdin, Alona In Tha Dark 3. Apacha Longbow. Brutal. Comancha Enchantad, Oaacant Doom 1 A 2. Duna 2. Harobc. MIchaal Jordan In 
night Mortal Kombat 1 A 2. Tha Uon King, Lords Of Midnight Lotus Eaprtt Turbo ChaBtnga, Psycho Pinball. SlaopStraam 6000. Warriors.... 

MortM Kombat 3. Magk Carpat 2. FX Fightar CO. Lammlnga 30. Acreta Tha Rhina, Primal Rag#. i«A Jam. Mach Warrior. PMb. Mua 

CENA: 1 KOMPLET - 36.- : 2 KOMPLETA - 00.- ; 3 KOMPIETA - 86.- ; 4 KOMPLETA - 110,- ; 6 KOMPLETA - 126.-; 6 KOMPLETA - 166.- 


Snlmamo disketng igra na CD po vaiBm izboru za 55.* (ba plo6om)l Vgliki Izbor CD igara ill 
Snimamo diskatna igra na atrimar trikaoo vatam Izboru za 30." (aa trakofn)lll 


Dimm HUVRfORMkRtt 13H»;/flUNefU 2t20, CO PlOiC 


pe 


MIVfNIUR 


Adresa: Goran Krsmanovic, Dusana Vukasovica 74/31, 11077 Novi Beograd (61. blok) 


Softvar snimamo na CD. naSim i vaiim disketama i strimer trakama Zakazivanja snimanja (za ona koji 
dolaza l)6no) ja obavezno Katalog programa i igaiB sn(mamo na disketu prriikom prva narudZbine ik ukokko 
nam poialjais diskotu i 5 dtnara za poStarinu i troSkova pakovar^a PoSlarmu pfUikom slanfa porudZbina (ialje- 
mo iski|udivo pmporudono. sa ottupninom-koju pteiiate pioStafu) snoai kupac (okvirno za 10 diskata 6 dirwa). 







VMAkin DANOn sen flGDCUG OD 10 - 18 


UCLAMJehJe 50Dih 


I EHAiNUIVlAIUe 3Dltl! 
PODAI1U i 



• ^niriAhJG MACD-OI • kOPUG ORIGIfiALA 

• kOnPIlACIJG PO VIASGM IZBOPU 

• SNINAriJe PPOGfiATIA I IGAPA MA DI9kaG 

• ^liirmiG nuzicwH konpiiACUA ma cd - pon 



00 ] 


BGSPlATAn PPinGPAk kATALOGA SA 0PI90M GfiClkLOPGDIJA 

• IGPGZA SONY PlayStation 


BGZAINU-^kA kO<^A 

DPAGisG msomf\ 


T€L 176 09 4<2 


[ 386-40 
486-100.133 

I 586-90.100,120,133,166 

I GA-586 PIPEUNE (inlel) 

I 586 PC PARTNER PIPEUNE (intel) 
i 586 TORNADO PIPEUNE (inle^ 
GA-5486 

486 SIS ; 

I 486 ALI 

[ 2x MITSUMI 

4x HITACHI. 4x SANYO SCSI 
I 6x TEAC SONY. SANYO 
lOx STINGRAY 

I 4, 8, 16, 32 
I EDO 4, 8, 16 
VIDEO RAM 


SOFTWARE + SNIMANJE NA 
KONFIGURAClJE PO IZBORU^^ 

moguCnost forud2bine 

DILERIMAPOSEBAN POPUST 


AU 

AT&T 

DIAMOND 

S3 

PHILIPS 14,15,17,21 
SAMSUNG 14,15,17 
DAEWOO 14, 15 
DTSMON014 


I 


SCSI pa ADAPTEC 2940, DAT 2 GB 
fax-modem UMC,US ROBOTICS ^ 
JOYSUCK, MOUSE, KEYBOARD 
scanner, PRINTER (HP & EPSON) 
BIO & MINI TOWER, SPEAKERS 

540, 1.1, 1.3, 1.7, 2.0 
SCSI 2.1 


16COMP, 160RIG,AWE32ASP g 


REBEL SOFT 

ZELENI VENAC 4/1 (u dvoristu) 

011/634-071,620-466 
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sta nas to izdvaja od 




• (vrsoyss 
r^fucouaTHns 
%4^oaraM0N9 


Saznajte i vi. 


•^PC CD ROM 


' Sniinamo profesionaliiini uredjajima na najkvalitetnijiiii diskovinia. 

' Iznajmite ill sniinite jedan od preko 400 naslova iz iia%g CD kluba. 
’ Sastavite disk po vasem izboni ili donesite inaterijal za snimanjc. 

' Diskove inofcte naniciti i>ouzec>in ili preuzeti licno bez cekaiija. 

* Narucite jos danas katal og CD i disketnih izdaiija. 




NAJeOU PROGRAM IZ 
SVIH 061ASTI: 

• ANIMACUE 

• CAOa 

• BAZE POOATAKA 

• D7P< 

• QRM>HK>a 

• PROGRAMSKJH JEZIKA 

• UTILS^ 

■fmnoeotoga 


• PAGE MAKER 6.0 CD 

• OESIGNE PAINTER 4.0 

• MS ACCESS 7.0 

• MICROSTATION ‘96 

• MS WINDOWS ‘99 NT 4.0 

• C0RELDRAW6.0 

• CORa XARA 1.1 

• WIN FAX PRO 7.0 ' 

• PHOTO SHOP 3.04 ’ 

+ oto20pro^ama 


• 30 STUDIO MAX 

• 30 STUDIO MAX dodatci 

• BORLAND C ++ 5.0 

• MS OFFICE *95 PRO 

• MS VISUAL C -H- 4.1 


• ADOBE ACROBAT ' 

• ADOBE ACROBAT aodilci 

• QUARK XPRESS 331 

• QUARKXPRESS itllMci 

• MICRO. DESIGNEI^4.1 


•ACADC4 
* 30 nqjnovp) 
svihoblasti 
animaci|8 ...) 


(grafika. 



OXJS FREEHAND 4. 
EmORAW 

^tz •C 

|SMEmNTER 


1)631 


B45pn0ama 

■ 





• UGKT.IIMAAa) 


• MSWINDOIB‘95 

• MSPLU$faiW#i 

• MS PU6U9HER '95 

• MSWORK%il.O ? 

• MSOFRC™ 

• PHOTOSHOP 3.04 

• NORTON ‘0 

• NORTON MVIRUi 

• HORTON N/tbATGI 

oho 20 pratfMs ' 


• AUTO CAD 12 upside 

• AUTOCADlZdodabd 

• VISUALCAD 

4> oho 35 pnigrama 


• WRRCRAFT 

• CMLiZAI 

-twsmeai«iw 

• lOSTADMBIL - 

• tWGHTSORiOUNOTAfitl 

• SETTLERS 3 
-• HELDS 0P««a£ 

. tohoZOpraiMr v;.. 


ilGRE^ 


• E0UKAT1VNEK 

• logiCkeigre 

• NAPRAVJTE CRTANI RLM 

• DEdJE AVANTURE 

• BUKVAR ZA DECU 

• MS CREATIVE WRITER 

• CAD ZA DECU 

• EOUKAT1VNI PROGRAM! 

• LKENiE ENGLESKOG 
f oho 20 programa 


^FRSERI% 
• MJENLOGtC ^ 


RIAL 

r& MAGIC SERIAL 

• REALMS0FARKANiA2 

• LOROS OF RING 2 

• DARK LAND CD 
•f oho 50 programa 


• MiCHAa JORDAN 

• NBA BASKET 

• NHL -96 

• WINTER SPORTS 
oho 50 propama 


• MOREV 

• NAOMY CAMPBELL 

• SEXY GOLF 

• MORBID PORNO PICTURES 
oho 35 programa 


/tSOMMANDER & CONQUE 
CARPET2 
CO 

1C 2 

WARRIOR 2C0 
FOR SPEED CD 

• NBA JAM 

• PINBALL ILLUSION 

• TORNADO GOLD 
<»■ oho 25 hftova 



11000 Beograd 

Naruate pouzecem ili preuzm 





drugih CD klubova. || 

^ ^Bi^gaacaR iSlIl ' 


Qk 




ggnmgia 



• ACTUASCXXER 

• AmCHECO 

• COMM ZONE 

• FADE TO BLACK 

• RFA SOCCER ’96 

• JUNGLE BOOK 

• NHL HOCKEY ‘96 CD 

• STRIKE COMMANDER 

• ASCENDANCY CO 
4- oto 20 hitova 


WARCRAFT2 
APACHE CD 
DOOM MASTER 
0 DAY fM. INVADERS 


• MECH WARRIOR 2 extra 

• POWER DOLLS 

• RAYMAN 

• RED GHOST 


• STONEKEEP 

• VITRUAL KARTS 

• WORMS FUa CD 

• WWF ARCADE 

• RFA ‘96 FUa CD RIP 


•CIVNETCD 

• GRAND PRtX MANAGER 

• HEXEN PUa CD 

• SHOCK WAVE ASSAULT 

• ALIEN VIRUS 

• STRIP POKER PRO CO 

• THROPY BASS CD RIP 

• FULLMETAL JACKET 

• REBEL RUNNER 
4- oKo 30 hitova 


.RowyWARjiorV^^ 
« ROBMBON RfiQim 
••JHIS MEANS WMt 
• WARWMMR /; 
4-aHo3i>htl|||| ‘W‘1 


•INDyCAR2 

• HARPOON 2Ctt 
•CIVNP 

• MORIAL KOMBAT^ 
+ oto2&h(ttva 


« JOHNNY BAZOKATONE 
A VIRTUAL STUafilTY 
KM30MQwaf 


•Al.flGtfTER 
•ENTOmWPH FUaXO' • 
*«wa»ifieN2 '■ ' 


•ll6J^iIVE‘96dMM> 
• REVOUmON x^• - - 
•THEWEB Al.. 


•KI^OFF^iS' 

• QU«£1. ^ 
>96m£R62 

• lOSHlttH ' 

• EW JIM 2 

• SUPER av 

• RAYMAN 100% 

• SILENT THUNDER 
4- oto 30 hitova 


. BRITANNICA 2 

•WEBSTER NEW WORLD 

• MS ENCARTA ATLAS 

• MS CINEMANIA ‘96 

• MS ENCARTA ‘96 

• MS MUSIC CENTRAL 

• NBA UVE '96 

• OXFORD ADV. ENGUSH ‘96 

• 400 originalnih CD izdaf^a 


• DUKE NUKEM 30 

• BATMAN FOREVER 
• DESCENT 2 

i • FATAL RAONG 
I • CONGO FUa CO 
i 4- oto 30 hitova 


• VIKINGS FOR WIN. 

• SILENT HUNTER 
•MASK 

• JAZZ JACK RABBIT 

• FANTASY GENERAL 
4- oto 30 hitova 


PlayStation 


* Najmix'iiija >32-bitna koiizola za igranjc. 

* Fenoineiialan stereo zviik. 

• I 'gradjeii CD ROM iia koine inozete sliisati i 
audio diskove. f 

y • Preko 16 inilioiia boja islovreineiio na ek^inii. 

• Nevemvatnu .3D grafika ii reuliiuui vreinenil. 
Prava aniinacija .sa .30 slika n sekiindi (TV kvalitet). 


son'y: 

PlayStation. E9 


Niidiino Vain najpovoijnije nslove pnalaje kao i specijalne [K)puste za SEGA klubove. 
Najveci izbor hit igara (preko 80 naslova). Konzoln inozete |Kigledali, kupiti. iziiajiniti ili 
. sanH) igrati u stppgoin centm grada. 


Cika Ljubina 1/IV ® Oil / 627-827 


licno n centTu grada bez cekaiija. Radno vreme od 11 do 19 casova, seni iiedelje. 






SSAMffiO 


' CD-ROM quad speed 
' Sound Blaster 16pro 
’ FaxModem 14.400 

* LaserJet HP 5MP 

* Epson LX300 

* Epson LQ100 


samprcK^nnet.yn 
11080 ZEMUH, HJEGOSEVA 19 

TEL. 011-101-203, 101-796 
...inVricn: 013-813-388 
... i u FOdgorid: 081-42-487 

MOSSES BBS 195-102 online infonnaclje 


HP5L 


895,00 


* MIRO OC20 professional video blaster 
Editing, capturing, playback 1 590 

* MATROX MILLENNIUM 4 Mb PCI SVGA 

Real Time 3D Shading 890 

* US Robotics : 

WinModem 28.8K 280 

Sportster 33.6K(lntemet ready) 370 

* lO MEGA : 

Zip Drive 390 

Zip Cartridge 38 

* Pentium Mother Boards 

Asus, Triton li chipset 450 

TomCat, Triton II chipset 

! DUAL PENTIUM ! 560 


e e 

i-s 

Is 


ot 

II 




s 


UCtimate 


pa PMitiuin 133 MHz 

2S$ Kbcacin, onboard K} 

1 16 Mb RAM 
1.3 Gb HD 

I PCISVGA1 MBS3Tilo64V+ 
CDJtOM quad spaad 
Sound Blaster ISpro 
FaxModam 14.400 bps 
15- LR Color Monitor 
‘Philips 15A* 

I tastatura, mU, 1.44 Mb Floppyl 


pozovite za najbolje 
GENE ... 



TOP 10 PC GAMES 

R? 

Wt 

1. 

Warcraft II D Portal 

1 

2. 

FI Grand Prix II 

1 

3. 

Civilization II 

1 

4. 

Ravman 

1 

5 

SatUars II 

1 

6 

Fantasy General 

1 

7 

UEFA Euro '96 

1 

8 

Zork Nemesis 

3 

9. 

FIFA *96 

1 

10 

Tov Story 

1 


CD CENTAR Novi Beograd 

Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno 
Na svakih pet diskova snimanje Sestog bespiatnolll 

ORIGINAU (IGRE, PROGRAMI) 25. 

ENCIKLOPEDIJE I RECNICI 25. 

MIX SA IGRAMA 25. 

MIX SA PROGRAMIMA 25. 

MIX PO IZBORU 30. 

BACKUP HARD DISKA NA CD 30. 

SNIMANJE NA VA§EM CD-U od 10. 


NaltralenijI CD u proteMa dva meseca 


Snlmanjam lodnog CD-a postajete 
nai ilan I u£eatvu|eta svakog 
meseca u nagradnom lzvlaien|u 
NAQRADA: CD PO IZBORUIII 

DotaHnici za JuIMvg su Dutan MaliO 
a. k. 40 I MUw Stanid a. k. 88 


^RITANF^Ig,^ 


0 


(01 1 ) 671 -1 56 

Radno vreme od 10 - 21h i NEDEUOMI 





CVETKOVA 


■ ^ SNMANJEMAOISKET^ 

§ NAiVECliZaOftPflOGRAMA V 
f UBiOOftADU 1 

RACUNAItl, KOMPONENTE 
NAJPOVOUNUE, SA QARANCUOM 

PROVERITe I VI. ZA«VO BE lANOOI. 
BMABOeVAJU BAB KOONA8 


itBUlEVAR REVOlUClJE 


iTve^l 


els^ 


CV 'Rt’c-Ofjin^ 


Back-up 

1 10 - 20hllhard diska 


CD Originali ^ 0~~j 
CD Po Izboru ^ 6 ' 




Amx4/am7/«r^ 


DUXENUOMaO 
WING NUTS 
CHtONOUHSIB 
aVUZATONT 
FtCi.MANAGBI 


DBCB4T2 
UDMOK) 
ZOKNBMBIS 
NMIM'96 
RWSOCCB’SS 


lATMAN 
NffilFOISrffi) 
mVKlIUTKM) 
KKMUDASmnOME 
KVONDlMgroitTAl 


ammt 9/ 

wNxne'ss uiouve b^xofnuuk 

ENCARKK MTGUlBir ENCYC. OF SOENQ 

BKAtnAFUS MSDOGS INTBBMl MEDIONE 

MUSCCBmUE MSOCEANS HISTOIV OF WOltU) 

ANOBffUWDS MSDINOWIS QgQIlD POONAIIY 


«Mmuj4mc0ffc»mssatuKSMa. 


011/1766-76211 


Jurija Gagarina 273130 (blok 45) 



; X 'A X X X X X X ^ 

^XV^XX 


SvnKOHI>JUTEIA 59 SB>IEMS<«'96. 






RADNO VREME OD 10h DO 22h 



CK/KLUZIVMO ■■ 

programi ... programs ... program! ... programs ... program! 



... XRES 2.0 /mBcromedis/, TURBO CAD 20/30 3.0, HOT METAL PRO 3.0. NEURAL NETWORK UTILITY 3.1 /ibm/. SEA 1.2C, 
SAMWTCAM FREE FORM MACHINING /camax/. PHOTO IMPACT for pholoshop. ACDSEE 1.31. VOICE for mnrkms 95, 
SPEED RAZOR MACH 3.0 FINAL. LAND DESIGNER 3D 4.0. VOYETRA SOUNDSUITE /voyeira/. LOTUS VIDEONOTES 1.2. 
UVEWIRE 1.04 /netscape/. BLACKBOX 2.0C, CHARACTER STUDIO PLUG-IN for 3d studio max, SYMPTOMS /haellhsofi/. 
HARLEQUIN WEBMAKER2.2. CAFE 1 .2 /Symantec/. SAMPLES fOr fasttracker, SOLID EDGE 01.00.03.11. TELIX I.IAAxnn. 
LIGHTWAVE 5.0K /newlek/. YOUR EYES ONLY /notion/. GAME DEVELOPERS KIT /miciosofi/. JAVA DEVELOPERS KIT. 
SCAN WIZARD 2.3 /microteli/. OPTIMA **1.0 DEVELOPER EDITION, MEDIA STUDIO for windows 95. ARCSOLO 2.0 /wm95. 
POWER BILDER 5.0 ENTERPRISE EDITION. NOVELL 32-bH CLIENT/SERVER. OMNIPAGE PRO 7.0. DRUGS /healthsofi/. 
DRAFIX QUICKCAD 4.0, MICROSIM PSPICE 6.2, CAKEWALK PRO AUDIO 5.0 for windows 95. NETWORKING ESSENTIALS. 
CRAYOLA ART 1.3 /micorgrafx/. OS/2 WARP 4.0 MERLIN Abm/. VIDEO STUDIO 2.0. NORTON COMMANDER 1.01 10rwm95, 
MODEM SHARE 7.0, LANTARSTIC DEDICATED SERVER 1.0, EXTRA! X 2.0 for windows 95, ENQUIRY 2.0, X ONNET4.0. 
DISK EXTENDER 1.0 for windows. JFACTORY 1.01. DISK MANAGER 7.02 /ontrack/. HEDIT 2.0 registted. RAR 2.0 95. 
OFFICE LOGIC 2.0. FOLK) VIEWS 4.0. ALIS TANGO 1.3C. TANGO ROUTE PRO 1.01, MIRC 4.5 32-011. SHELL WIZARD 95 ... 


... !gre ... games ... !gre ... games ... !gre ... games ... !gre ... 

... NORMALITY /gremlin/. QUAKE Ad software/. ARCADE AMERICA /7th level/. SPACE HULK 2 /electronic arts/. CM2: SPAIN. 
CM2- FfWICE ATMOSFEAR. FIN/tL DOOM /gt interactive/. BATTLE /IRENA TONSHINDEN /playmates/. OFFENSIVE /ocean/. 
FIRE FIGHT /electronic arts/. TRACER /Tth level/. BATTLE CRUISER 3000 AD /take 2/. AH-64D LONGBOW /electronic arts/. 
AFTERLIFE Aucasarts/. PRAY FOR DEATH /virgin/. STAR REACH /virgin/. DEATHKEEP /ssi/. JOSEPHINE /media age 
CYBER JUDAS /merit studios/. THE EVE OF DOMINATION, DECATLON A-meg/c/. GENDER WARS /gt interactive/. PIMHNA. 
SPEED RAGE Aelstar/, FORMULA 1 GRAND PRIX 2 /spectrum hototoyte/. CHAOS OVERLORDS /new world compj. RAT MCE. 
ONSIDE SOCCER Aelstar/. NHL POWERPLAY 96. TIGERS ON THE PROWL 2 Alps/. VIRTUAL FIGHTER. DICE A WOMAN 2. 
WORMS REINFORCEMENTS Aeam 17/. TIE FIGHTER THE EXPERIANCE. ACTION EURO SOCCER. JUDGE DREDD 
CLYDE'S REVENGE Anoonlite software/. WAR COLLEGE /gametek/. TOTAL MAYHEM /domark/ ... 




Gora )S naveden spisak novip pngrama i Igafa koji su prntigli do 10.VIII.96 

POYO taiHO ■ — 

srjjint8^e^lQa[kval!tetn!jim d!skov!ma /tdk, kodak^sony^Rili^ 

sniiTKinie po va§em iztx)ru ^ 
komplet! 
backup 

kop!ie originala 

Ibez dekanjg|sn!m!cemo vam d!sk za manje^ktfl m!nutqj 




Moiete birsU da u ho(»te otp«kovar>e ill zapakovane programe i igre 




HyALITETMO 



Pentium ... 133/150/166/200 
486 dx5 ... 133 
grafidke karte, hard d!skov!, 

^ mon!tor!, memorija ... / 

Da H ate proverili brziruj na&ih radunara 7 A oartu 7 


^ MULTIMEPIA 

f cd - rom 4x / 6x / 8x 



's 


J sound blaster AWE 32 
Jl sound blaster 16 

sound blaster pro J> J 

NazovHe rias za najnovila cane cd^fonvova i zvu6nih kart! 


PC PEO 143 280 

§PANSKIH BORACA 4/1 BLOK 30 1 1 070 NOVI BEOGRAD 




da 


Sta vam treba 
letite do neba? 


Kompjuter ve6 imate. Nedostaju vam joS naSi SUPER MIX-ovi. Za one koji joS ne znaju da ponovimo: 
to su ortglnalnl (^ROMovI, fabrieki snimljeni u inostranstvu puni kako najnovijih tako I starijih 
legendamih igara i programa koji su paZIjivo probrani da zadovolje sve ukuse. PomoOu njih 
moZete da letite u svetove igara. programiranja, crtanja, muzike, Stampanja ill ... ill gde god vi 
poZelite. Svaki disk dobijate u plastiOnoj kutiji sa kolor omotom i spiskom igara I programa, kao 
i uputstvom za upotrebu. I najbolje ostaje za kraj. Cena ovog letaje samo 25 DEM*. 


AMn erMd • Anodwr WtorM • BKM 
• • CMUMon • 

Corrtdor 7 • Doom 

TMm • Oun* I, • RM 0 ( Glory • Hm 
mcm SmUator v.9.0. • 6 «nol KncM • 
Qodc • GoUon Aw • QromWH H. • tncrodibit MocMno • 
• IndianapoHo 500 • HG 8 • Wdi Off R. ■ 

• Ummnci I. • LatM Woopon • Loot n LA. • Mi«lc Poctma • 
MortM KrmbM i. • Oooraoon Mtoir • OswrtofO • PWmM Orowna 1 . 1 H. • Rt R^Mor • PoBoe Quoat 
W. • PfMator tt. • Priooa « Panto 1. • tanbo M. • RK* Owaroua N. • Robooop M. • Ro^v 
RabM • Sargon V. • Sacral ol Monday latand L • Shadow ct lha Comal • Shwiock Hoknaa • 

San CRy /Win • Spaea Quaat V. • SoeadbaR R. • Stnhar • Sugar Hang on • Syndnala • Taan^ 
MiAan Mnia Turtloa • Tanhta Cup • Tormnator n. • Taat Onva M. • Ipyota CaMca GT • Tnsian • 

Turbo Omrun • WUif Commanoar 1. 1 II. • VWaoOomww H. • XWliyi • Xanon R. • Zool 

PnOOnAMI: so Oaaipi Pma <^2.0, /mt • AMua Photoatylar a. 2 . 0 . /WW • iMmator Pro v.2.0. 

• Arts 4 laOan v.S.ll. /Win • Auto SItotch v.3.1. • Pu Pro k 2.6. « Oisbto.M • Lolua 123 
y.3.4. • MS ease Piotoaslonal v.7.1. • MS Cobol «.4.S. • MS Forbwt PratosaiortM v.9.1. • MS 
PitoBsbar v.2.0. /Win • MS MtoRl kS-O. • MS Works «3.0. • PC MaOab %3.9. • PSraOon v.4.5 • 
Quattro Pro v,5.0. • Tango PCS plus v2.11. • Turt» C v,2X». 


1942: Pacifle Air Wbr • Mas ol the Pacifle • 
Dark «. • Armour43adilon • 8 A.T. U. • 

R. • Banoath a Stoai Sky • Biuas Broihata 
• Cannon Foddar I. • Chaos Eng^ • Chaaamaator 
SOOO • Colonawon • Craiy Can IN. • Ooolua • Ckiem 
• OouWa Dragon W. • Duns H. • EH • Epic • FIS 
Faioon V.3.O. • F.I.FJL Intomatienal Soooar • FI Grand Prat • 
• Juraaoic Park • Laiauro SuM Larry VI. • Unks 386 Pro • UOI DM 

• Mags Le Mama • NHL Hockay • Ona Stop Bayond • PinbaR Famasios • Pirwaa Gold • Pranvac 
Managsr H. • PrMca M Porsia R. • Pm atoar • R»ky Woods • Robocod • S«n 4 Mw HR lha 
Road • Saorai of Monkay island H. • SarwMs Soocor • T.FX • Tarmmator 2039 • Thame P«k • 
Tia FlTMar • UPO • WVMar Olynpica • W Joa • Zool N. 

PfNMIUMI: 30 ShJdie «3.a * obtoMI • Adobo Acrobal v.1.0. /Win • MaoCAO V.1Z0. * tutor 

• Bortand Paacal witn exacts k7.0. • Coral Draw «l4.0. * updato /Win • Cubaoa kl.O. /WM • 
Nitaah v.2.01. • Lotus 123 v.4.0. /VWn • MS Windows vXl. • Miettwrsbi Oas^ior v.4.0. /Win > 
PC tool's GoW v.0.0. • Procomm Plus v.1.0. /VAn • Pspica v.5.0. • RacopWa Plus V.2.G. /WRi • 
Syotat v.8.0. /WM ■ tolemato v.4.12. • VMta Pro v.3.0. • Word Partoci v. 6 X>. 


I Slil>HU MIX 1 


SlIPHU MIX 2 


[SUPTO MIX 1 » 159 lOABA « 27 PHOaSAMA » CEWA: 2B * [SUPER MIX 2 • »4 lOAWA « 28 PftOaRAtWA « CETTA: 25« 



sm>nu MIX :i 


ol lha Oaap • Aiaddm • campaMn H. • 

• Cnma tor a Corpaa • Dark Sun n. ■ 
Day ol lha Taniacia • Daaart 8 tnka • 
117A Siaailh Fi^iiar • MS Sowa Ei«la 

• 0unahe3000 • Haraoe • RonCroaa 
• Jamm K • iac JaekrabbR i. • Ktog'a Quaat VI. • 

Lammngi Ovometoa • LtonNing • Lodarwnar • Loat m 
• MS Spaoa SvnuMWr sl.O. • Maaler et MagK • MataRach: 
Eiroiaiega • Mkio MacMnaa • Nmew RKing • Ona Mu« FaR 2007 • PC Baakai • Pacifle 
Stnha • Patuar Oanarw • ftoRca Quaai W. • Quaranflna • Raatoia ol ArkMa U. • Riaa el lha 
RobMs • Sicarfrog • Suparsiu Pro • Tranaport Tycoon • ummata Bo« Btowa • Unharsa • 


•rwwBii ' nvti uomr nt oar wmaoa ...» 

PflOORARtt: Aliar Dark vXO. /Win • AutoCAD v.12.0. /Win • 6R tot Protoaaional *i3.0. /Win 

• FraciM Dasign Skatchar v,l.o. /Win • H«aak Pro v.2.0. /Win • MS Accata vl2.0. * Danatopar'a 
TooRot /Win • MS C/C** v.7.0. /Win • MS Ooa v.e.20. • MS Eaoal v.5.0. /Win • MS PriRact 
v.4.0. /Win • MS VAndowa tt3.1. tor CantSEasLEuropa • MalhCAO Plua v.SA /Win • Norton 
Oatk to o *3.0. /Win « Norton OWtoaa ttS.O • Nova* Ooa v.7.0. • PC tod'a K2i). /Win • P^ 
Makar v.5.0. /WW • Turbo .Aaaa m b H r v4.0. • Turbo Paacal kI-S. /Win • WMn Pro v.4.0. /Win 

• Word Tfwialalor vLO. /Win 

[SUPER MIX 3 » 76 lOARA • 31. l»ROORAIR « CENA: 2B» 



SlIPUR MIX P 


MRC: Acbon Soccar • Atr Warrior • Bran HuH Hockay 
• CarRon • Cantral I nt aIRganoa • Cttckwari kl.O. 
/Win • Dam Strata • Olac World • F^htar wmg • Fhvt 
Cnoountori • of lha Amam Quaan • Hying 
TIgars • Fong Mbn Tian Ha • Fhiz 3 Chaaa v3.06. • 
HardbaR 4. • Hi^ Saaa Tradar • Rmnobia Fighwr « 
Ain0a StfSia • Kin too • KNk 4 PUy /WM • Kn^ of 
Xamar 4 Upgrada • Lagnna /win • (jammings /Win • MacnawRi 
Tha Pnnea • MagK Cromi • Maruobarranzan • Pnnea ol Evil • Paycho PinbaR • Pyro tochrVea • 
Ratnbubon • Sango Fl^itor fl. • Santo • Shadow Force • StaRrgpad • S(«er Sto IN. • Super 
Street Fighter I. • The Big Red Athantuta • tower AtsauR • Unuurk > 1 . • WorU Hockey '95 • X* 
Com 

fHKWRAMI: Adobe touslrator v.4.03. /Win • Adobe Photo Shop v.3.0. /Wai • Arru Pro v.3.1. 
/Win • Cakgan Truaopaca v4.03 /VMn * Oodoo • OaaQ View /X vXO. • FProt v2.t8a. • Font 
Worka v.1.0. /Mn • Frame Makar v.4Jtt. /VAn • K«'s Powar Teors /Win • Lotua 123 v.5.a 
/Win • Lotua Approach v.3.0. /Win • MIDI Muac Shop Pro /Win • MS Vlaual Baac v4.0. /WM • 
MS Word v.5.1. /Wto • MKRaell MuaK Studto v.3.1. /VAn • Norton Otah Lock v.3.5. • PCad 
v.7.0. • ParadOK v.5.0. /Win • Prmt Shop (Muw CO /Win • RK> v.6.31, • Supatbata '96 vJ.O. 
/Wtn • turbo C 44 ie 45. /WV> • Vtaw vi2.0. 4 dodoo /Win . 


ISUPCW MIX 5 • 43 MRE > 23 PWOORAMA • CENA; 25* 



I SUPKU MIX n 


Amo R. • Baryon • Biotorge 
Brutal: Pawa of Fury • C.E.O. • Combat Atr Patrol • 
Cnais n too KramRn • 

• Oartdanda • Death Gaw 4 Doom H. 

• Explorabon 4 fx HgMar • Orandmaatar 
Champwnship Chaaa /VWn • HaRflra Zone • Haaan • 
LMAtaon • Inferno • Jaggtd AHtanca 4 lUngpln • Lanvrvngs 
Kombai Rl. 4 NBA Jam 4 oparabon Body Count • Outer Rm^ 

• Ovaronva • PnbaR Wussion • Piayar Mana ge r R. • sanon tha Sorearar R. • Skpatraam 9000 • 
Stsal ParRhara 4 StnMfOS 4 Super Karts 4 Terminal VWocRy 4 The Patnowi 4 Tyrwi • WWnocs 

• Widget Workshop /Win • WRchevan 4 WoHsbtoie 


MWOHAIRI: 30 Oeefc & Bectoard v.l2. /wm • C aMwaRt Profeayional v3.0, /VWn 4 CvnCAO 
V.S.6. 4 Lton Kmg Print Stutto /Win • MS Money v.4.0. /IMn05 • MS Office v.7.0. /Wto96 • MS 
Pk«l /WRiOS • MS Ptswer Point v7.0. /Wln95 • MS Pubksher v.3.0. /WInOS • MS Windows'96 
Ptoi European EtRbon 4 Mickay 4 Crew Print Studto /Win » Norton AntMua vl4.0. /WVi 95 • 
Norton NeMgMr /VAn96 • Norton inmiea /VWnBS • Ray Ora«n Oeawwr k3.13. /Win • RaW 
30 v2.4B. /Win . 


[SUPER MIX 6 « 43 lORE » 16 PROQRAIWA » CERA: 28* 


SUPER MIX-ove mozete narubiti pouzeriein 
ill preuzetl llOno, odmah, bez cekanja. 

* Oinarsks prottwrMnoM 



siiPUR MIX y 


Strip Pokar Pro. • tokwaT* 
IMarewoM vs Comeoebe v;2.0. • 


MRE: Actue Soccer 4 am Pow 
I Caaear N. • CeRto Tatos • Civ Net /Win • Cruaadar 
^ No fto nwrse • Cybermage • Empua H.; Tha Art of War 
• EatremaPattaR • toda to Btock • Fatal Radry 4 
Filter Duel • Flat F|^ • Indycar Raoir« R. • Jrv«a 
Book • Motor Oty * Nary Stnha: Task Fprcc Command • 
Tradar • PtobaH World • Radta: Bayond tha Vbkt • 

It.: Rr aa torm 4 war craW H.: Tidaa of Oarknaaa • 


PROORAM: Animator Studto kl.l. /Win 4 nm Aid vXO. /VWn '96 • Hwvwd Qrwihics v.4.0. 
/Wto-RS 4 MS Accaaa v7X). /Wln'96 • MSPrtoactvA.l. /Wto'96 • MS Vlaual FPapro v.S.O. 
/VWn 4 MS Word v7.a /VAn-RS ■ htolhCAO Plua v.6.0. 4 Update /Win # QCMM v5.0. • Vtaw 
v4«l. /Wln'96 . 


[SUPER MIX 7 « 28 IQARA • 10 PROORAMA « CERA: as^ 


cd production I 

0 011/463-741 i 



tAtAtAt 



NAJPOVOUNIJI USLOVI PRODAJE 
najveCi IZBOR IGARA 

NAJPOVOUNIJI USLOVI ZA VIDEO I SEGA KLUBOVE 
OBEZBEDEN SERVIS I REZERVNI DELOVI 

NAJSAVRSeNIJA I NAJPRODAVANIJA 32 -BITNA KONZOLA ZA IGRANJE 

IZVRSTAN STEREO ZVUK I NAJVECI BROJ BOJA NA EKRANU 

KONZOLA POSEDUJE CD ROM NA ROME M05:ETE SLUSATI I AUDIO DISKOVE 



MORTAL KOMBAT 3 



TOTAL NBA 96 




SONY PlayStation konzola 

U cenu je uradunota konzola sa svim prate<iim 
elementima i koo poklon dodotni kontroler. 





TWISTED METAL 


NA SVAKIH 5 KUPUENIH DISKOVA DOBIJATE JEDAN BESPLATNO 

PREKO 100 RAZNIH IGARA!!! 



Bulevar revolucije 83 A /I 



011/400708 


Radno vreme svakim danom od 1 0-1 9h osim nedelje 
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TEHNOLOGIJE 


Koliko je vremena 
potrebno uloiiti da 
se od prihvatljive id^ 
za video igru stigne 
do gotovog projekta 


Indnstrija vredna 


R afunari su stvoreni prvenstveoo za- 
to da. zahval)u)u6 niogu6v>' 
stima za brzo izvodenje laCunskih 
operad)a pomognu svo^ tvord- 
ma/korisnidma u kompUkovanim 
nauCnim 1 kofnerci)alnim proraCuni- 
ma. Na u>m polfu su 1 postigU nevero^^tne rezul- 
tate. Sa dni^ stiane. od potetka su u stM nosl- 
U )ednu skrtvenu osobinu ko^e i^ihovl tvoid du- 
go nisu bill svesnl, mada su koilstUi i u2tvail 
u T^enlm U^odedma. Ova skiiveoa osoUna 
(koju ndd sinatra|u manom) piedstavlja seme 
novog odnosa l)u^ prema maiinama i prema 
seM samima. Decenijama kasnlje, u> seme )e 
proMQalo u zna£a|an zama|ac u razvc^ raCuna- 
laoptonamene. 

isra 

§ta )e zapfsvo Igra? Akt. deo ponaianja, na|- 
eeSdesvo)stvende(lUn|emudecaiazvija)up6i- 
ho-mocoriku. tzu£ava|u svtt oko sdc 1. najbitni- 
)e od svcga. sti6i osnovne stavovt pcema tom 
svecu. U^avnom. psihcdozi se slaiu sa hipote- 
zom da )e igfz iedan od najznaCakdllh fiiktora 
razvoja mlade li£nosti. Sem toga, retko mi- 
il|en|e da 1 kasnlje. kada odiastu, deca zapiavo 
sa ffw nastavl)^ da se igraju. N^hovo dokazl- 
vanje na struteom pol|u. odnos prema prljaalji- 
ma. poiodkl druitvu I prirodi - u scvcA sve )e 
samo kompUkovanija 1 ozbUktija igra sa mnogo 
vise dljeva I pravila. 

OsDovna premlsa svake igre )e ihiztja. Deca 
ma^tom stvaiaju ihiziju koja ih vodi kioz igru. 
ihizQajepokretaC svake noveakc^uigrl: kopa- 
n|a rupe u pesku. trianja za loptom. pa i razblje- 
nog rtval^tog nosa. Cak i najsloiai^l Ijudskl 
pianovi plod su neke ran^e Ouzlje. Ona ]e stvorl- 
la 2d|u za novim stanjem stvarl. ostalo je suvo- 
paml deo kc^l odiadi naS intriekt 

Rafunar 

Raduiari su od svojih najianijih potetaka bi- 
ll £vrsto vezani za iluziju. Sama pr^tava bro- 
ja u radinaru - Ihudja. dova kcja gjedamo na 
monitoru. svakl prozor u Wlndowsu, tabela u 
Lowsu, Uk kojim upcavtjamo. njegov pokret. 
muzika koju sluSamo - sve je to u scvari Uuztja. 
Mi ne lazmiiljamo 0 pcavim procesima koji se 


ispred nas odvija|u (iako ih rooSda razuinenio), 
ve^ o onome ito Uuzija predsta\1ja. Ona je ta 
drugs. ywaSajna i skilWna oscrfrtna koju raCu- 
narl poseduja 

Ako se ima u vklu sve ovo. nlSta nije bUo pri- 
rodn^ nego upotrd)itl rafunar za igni. Ul^ 
kompjuteiskih video igara je mnogostruka. Ptc 
svega. igre su nadn {Nevazilaienja odbokiostl 
prema ra£unaru. Zadm. ig^e slidte kao svojevr* 
Stan odmor i rdak8ac4a posle viMasovxtog in- 
teiektualnog rada. Na ki^ igre su n^boiji na- 
Qd lazvoja intdduualnih sposobnosd (u mfx>- 
gim sluC^evtina i refleksa). kako dece. tako i 
odrasUh. 

DanaSnH^a 

Danas softverska Indusciija zauzima prt- 
mamo mesto u raCunarskoj industriji. a u 
okWru nje veoma Mtan segment je industiija 
video igara. TrilSte i ekonomskl Intercs su do- 
vell do zaklju£ka da nema untvenalnijeg sof- 
tveia od vid^ igara. Ostale vrste programa le- 
zervisane su za odredene klase toiisnika. Sa 
druge strane. gotovo 100% raCunarske popula- 
dje korisd video igre. 

Medudm. triiite je postalo daieko tzbirtjtvtje 
nego u pivim danima. Vide nije dovoljno da ne- 
ki ti«aqiijeni geiUje sedi poied tastature i moni- 
tora nekcAiko oodL Dobra ideja vide nije piesu- 
dna u izboru video igara. Sk^ preko no6 po- 
stall snu) zavisnid savidene graflke. pocpuno 
vemlh zvudiih dekata, bizine 1 giaikosd anl- 
mart^ frnn mgnainih UVOdtlttl Sekvcnd itd. Ono 
dto skoio niko 1 ne pomiSja jeste: kdlko je vie- 
mena potidmo ulotid da se od pilhvadjtw kle- 
je sdgne do gotovog prpjekia? 

MulUmedijalna remek-dela 

Pogjedajmo dme se to dartadnje hit-igie odli- 

kuju u tehnidtom pogledu. Pored obaveznih par 
stodna snimljenllVdigitalizovanih 111 kompjuier- 
ski generlsanlh (renderovanih) focogiaflja. mul- 
rimftdijaina igra poseduje bar stodnak mlnuta 
sonplovanog zvi^ u stereo ^mid. 15-20 ml- 
nuta dl^talnog videa. a ostatak slobodnog pco- 
stora dde progiamskl kdd igre 0^ K zanemar- 
Ijivo mali) i rddame. jasno )e ^ su memorijski 
lesursl za ovakve 2 mhteve enormnl Dakie. sa- 
stavnl deo ovakvtti pro- 
jekata ddbiidvno mora- 
Ju bid i kompresori digi- 
lalnlh podataka. Situa- 
dja se dme donekk po- 
pravlja, all £ak i tada 
Unamo megaloman^ 
zahvate koji se tdUu> 
smeste i na sedam ill OS' 
amkompaki diskova. 

Za primer mo2emo 
uzcti «Slcfrtnu" igru 
Phantasmagoria koja je 
spakovana na sedam 


skova. inieresantno je da ova igra nije pisana 
^^intafrinim pcogramefskim aladma ved ..Sier- 
rtnim" spedjalilctom. tzv. sa (Sierra’s Creative 
mterpre^. U pltanju je objektno orljendsanl je- 
zik kojl kombinuje najboije elonente Uspa. 
objekmogCtf i5m(2i/aiAa. lna£e.5ajebazi[an 
na proceduralrtom jeziku kojl je. za swje potre- 
be. .Sierra” razvfla pre vide od sedam godlna. 

Dve glavne prednosd ovDg inteipretera: dopudta 

biz razvoj 1 veoma je portabiian. Kompafler 
gen^ p-kdd kojl se kasnlje pokret Interpie- 
terlma za DOS. Wbuknvs 1 680X0 baziranim 
Macintosh madinama. Vetzija za PowerMac je u 
razvoju. U ^StoTi” se ne sckiraju mnogo zbog 
opaski da su interpreter!, generalno gtedaoo. 
sporiji. Njlhov SO posdie sasvim dovoijnu bizi- 
nu, vedi eaki od nddh kompajlefa. Kuriozitetni 
podatak jeste da je grallka Phantasmagoric u 
potpunosd ladena *Silioonovtm" graAddm ra* 
dnim stanlcama ^ 1 to SW-jevim A/tes ^ 
softverom. Zadm je letudlrana u Adkibe Phoay 
da bt sUke izgiedate manje vedta^ 

Svl video snlmd su napravljeni u ^Sierrinom" 
novom ..(^avoffl* studiju u ^khurstu. Kaiifor- 
nija. Ovaj studio graden je spedjalno za snlma- 
nje sdcvcnd za video i^. U njemu se nalaze 
|gavi pan^ na tavankama. podovlma i zidovi- 
ma. su pravl ugjovi spedjalno zakiMjeni. 
Glumd sve scene oc^ume u ovom studiju. a ka- 
snlje se njihovl snlmd ukomponuju sa kompju- 
lerski generlsanom grafikom. Ndtomiwcsovanl 
video materlial Phantasmagoric, u uajanju od 
dva puna sata. zauzimao je 29 CD-ROM-ova. 
.5lerra" je I ovoga puta koristila svoj sopstvcni 

algorltam kompicsije koji je oeiu Igru smesdo na 

..sv^” sedam didtova. 

Muttimedijalne minijature 

Postoje jako dobre video igre koje se sasvim 
komocno maiarg 1 sa jednlm kompakt diskom. 
aU one se susredi sa dru^idjim tzazovima. Kao 
dpk!an primer ovakvih igara mo2eino uzed svi- 
ma pozrtate Duke Nukem 3D Ui Datk Forces. U 
vieroe kad je trebalo da se pojavc na triidtu, pro- 
cenjeno je da pcosedia plaifonna na kojoj 6e se 

ove igre Igratipodrazumeva 486 madinuna 100 I 

MHz, sa 6 MB RAM memorlje. Rdativno je lake | 
napisati igru koja brzo radi na madinama za la- ' 
zvoj softveia, podto one nemaju ograniienjc u 
IKocesorskoj snazL kt^idnl slobodrte memoiije, 
kapadtetu I brzini diska. Medutim. kada takva 
igra tiebada se zavrti na madinama koje pose- 
duje diroka masa korlsnika. kvalitet i usavrde- 
nosi kdda dcriazi na ptavu probu. S obzlrom da 
je igradto ttildte prilidio razmaieno uspednim 
projektima. komprotnisa nema. Mesta ima sa- 
ino za najboije. 

Tako. redmo. za i^ ..Lucas Artsa* Dark 
Forces, koja je u vreme kada se pc^aviia bila 
najsoAsticiranljl piedstaynik svoje viste. zbog 
zahteva igradtog ciildca morao se iznova pisa- 
ti Rendering Engine. U vilo kratkom roku. 
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milijardu delara 



State UniversiQ^ (Fresno). Od tog bro- 
ja. svega 8 do 12 su bill programeri. 
Prolekat je za kratfco vieme. uz ozbttj- 
nl asketbzam. narastao do neverova* 
tnih 4 mlUona USD. Medutlm. ptsd. 
dizajnerl. muzl^ari, giumd. refiseri. 
scenarisd snlmatelji. montaieri i pro- 
grameri su obavUi posao kako treba. 
igra )e posti^ nezapam^ usprti 
(najaw nastavka sa podnaskA^m A 
PuzzieQfFksh pocraiite u .Bonus Le- 
vtlu"). 


stvoren je novl Rendering Engine sa vilo prl- 
kladnlm iinenom (Diedaj). On je u igri tro- 
Sk) prdu) 50% vremena razbacujud teksture po 
vkUjtvtm zklovima, podovlma i tavankama. 
Neke od ovih tekstura su veltke 1 po 256 pikse* 
la po stianid kvadrata. To znad da ova) rende- 
ring motor mora glatko da renderuje Uokove 
od 32 KB memorije 1 to 30 puta u sekundi (za 
svakl frejm posebno). Dodami kuriozltet ove 
igre je da u punom knigu rotadje ima 64 000 
razlidtih i^lova. 

Da bi sve ovo mo^ da te& u 30 irejinova po 
sdoindl. neki kompromisi su moiall bid napia- 
vijeni. Tako./ai^ he dozvoljava da se na ekranu 
n^ zakrtvljenl Hi iskoSenl poUgoni, nasuprot 
X-Winga ReM Assauita kod kojih je to bilo 
mogude. Zadm. sem Kyle Katamovog broda ko- 
)1 se javlja u svega nekoliko scena. i podnih, pla- 
fonskih 1 zidnlh povriina, nema dru^ tr^- 
menzkmalnlh obj^ta. Neprijatdjski vo^iid su 
jednostavne bitmape koje Rendering En^ne po- 
ve^va ill smanjuje u zavisnosd od udaljenosti 1 
smera kietanja. Naiavno, 1 oni su dizajnlianl 
kao 3D objekd. all su renderovani iz ra^dh 
Uglova (obiCno u koracima od 45*) i onda pretvo- 
reni u bitmape./otf je sposoban da poditl £ak do 
32 razUdta ugla za svaki bitmap objekat. all to 
bi zna£ilo viie bltmapa, a manje memorije i me- 
sta za nove nivoe na CD-ROM-u. 

Timsid rad 

Razumljivo je da se izrada video igre mora po- 
verid proteionaldma. U ovom siu£aju to nlsu 
samo programeri. Tako je u pomenuioj .Sierri- 
noj” Phantasmagoria utetvovalo preko 50 
ljudi. ne radinajud hor i orkestar .California 


Clnjenka je da radinaii postaju dupk) jad 1 je- 
(dnijl svake dve godine, a ovaj period se, opet, 
smanjuje iz godine u godinu. Z^uga za ov<dcvo 
stanje stvari umnogome pripada i video igrama. 
Ved sada stru6ijaci raspravijaju da 11 je dosd- 
gnuta kvalltadvna referenca ku6iog rafunara. 
Danas i najsporijl Pendumi mogu bez fm>Mema. 
u punom komodltetu. da rade sa svim programi- 
ma za lotdiu upotiebu. Uz to. sa rastom i razvo- 
jem Intemeta 1 lava programskog jezika pravd 
razvoja i koriS^ja radinara op$te namene viie 
ne $t^ kao pie par mesed. Zato treba otekiva- 
d pojaW nove vrste radinara. 

Mreia 

To 6e bid kiajnjj mo- 
del kvalitaUvne refe- 
rence kudnog radinara 
koji 6e pored standar- 
dne hardverske p^t- 
forme za sve jednosta- 
vnije kudie poslove 
posedovad i sistem ko- 
munlltadje sa inteme- 
tom na velikim brzina- 
ma. Shodno tome, sav 
potreban soitver korl- 
sti^mo preko Mreie. 

Ovo de dooeti rewiudju u koriSteiju radmara 
kao i u razvoju i prodaji (iznajmljivanju) sof- 
tvera. Ofekuje se da to konadio bude i reSenje 
protiv piraterije koja svake godine softverskoj 
industriji nanosi gubitke merene mill|aidama 
dolara. 

Kakve 6e posledke sve ovo ostaviU na ko- 
mpjuterske video igre. moie se samo pretpo- 
stavld. Od^edno je da igra na 
MrdU donosl potpuno novu di- 
menziju iganja. Odavno je po- 
znato da je sa dru^ ity 
vekom znatno interesantnija 
od igre sa maiinom. UzbudlH- 
vo je Cak samo zamislid stiate- 
iku igru u kojc^ u&stvuje pie- 
ko sto ill hiljadu IgraCa isto- 
vremeno. Moida ova brc^ 
li^eda malmito. all to nije ni 
1% korlsnika vezanih na Inter- 
net u jednom trenutku. 

Sa dn^ strane, ved sada se 
javljaju vrio jeftine i modne igra- 


d(e kcmzole koje zbog svoje atrakdvnosd 1 
bizine sve viJe prtvla£e Igradoi populadju 
(spedjalno one koja ne poseduje radtnar 
kod ku^). Kako stvari stoje, ove konzole 
de nastavid trku za pcavom virtuelnom 
stamoSdu iz ndtoilko razloga. Pie svega. u 
’ njlh je mogude i^raditi spedjalizovani 
hardver po vrlo niskim oenama. Ora oprema ne- 
opteiedena predeRnisanom ariilttktunmi radu- 
naia posd2e nezamisUve performanse. Stojeja- 
ko vaian foktor u virtueinoj realnosd. 

Edukadja 

Na polju edukacije kroz video zabavu napia- 
vljenl su tdt sddljM pomad, a mogudiosU su 
zaista vellke. Pretpostavlja se da de se pojavom 
prvih edukadvnih virtual really programa in- 
deks brzine u£enja bar utrosmidtL Ako se ora 
pretpostavka potovk!no potvidi, to U znadk> da 
M ikoiovanje mo^o da po6)e u desetoj godini 
2ivota. a da u dvadesetoj Imamo gotovog inie- 
njera. Sve to uz daleko manjl napor i daleko bo- 
Ije lezultate. 

Sigumo je da bi deca bila neuporedivD zalnie- 
lesovanija za materiju koja im se inedaje. da je 
mogu pilmid u fonnl inteligentno projduovane 
igre sa potpuno objekdvnim sistemom takmk^ 
nja i nc^radlvanja. Savladivanje graROdh ele- 
menata uz obilje on-line infbrmacija (zvukova. 
animadja ...) je mnogo piihratljlvtje za amove 
ieijne i^, n^ papimi udibenid od nekoliko 
stodna strana ba ilustradja. FRP edukativni 
soitver bi mogao bid pravi lilt, samo ga treba 
izmlslid. 


Zamislite koUko U brie i detaljnlje istorijski 
period starog Rima bk) izu£en u jednoj istorij- 
skoj FRP avanturl. Po istom prindpu. toliko bi 
£as^ bUo potiebno proseteom desetogodi- 
Snjaku da detaljno upozna geograflju svoje ze- 
mlje? U najgorem slu^ju desetak ato bi je udo 
u jednoj potrazi za zlatom ill detekdvsk^ prid 
a-la Whm M The World Is Carmen Sandkgo? 
Upoiedite ovo sa dva polugodiSta i mnoScvom 
suza 1 jedinica. Ne verujete u eRkasnost meto- 
de? Koliko parotite nazive i karakttrisdke nepo- 
stojedh gaiaksija kojima ste piodavall i^dnu 
ill robove? 


Igre su ozbiljne i korisne onoliko koliko mi 
to ielimo. DanaSnja deca i deca bududiosti 
mogu odd dalje. brie i boije od nas. imamo 
znanje. imamo tehnologlju. Imamo 11 dobru 
volju da im pruiimo Sansu koju mi ntsmo 
im^i? 

Stcvwi XJSIMOVI^ 
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a Battk Isk 3 * PC • Sifre za nivoe: 2. 
6487674. 3. 1564386. 4. 9745642. 5. 3756838. 
6. 2957843. 7. 8844366. 8. 2375411. 9. 
3854653. 10. 5647332. 11. 4092664. 12. 

7564366, 13. 8264241. 14. 3243554. 15. 

5487436. 16. 1353411. 17. 4524388. 18. 

6731244. 19. 1243371 120.6245425. 

13 CMiet • Kada sc upali opcija ,Nexi Tum“ 
pridsnl 'Ctrl’ I uptii AOOBAMF. Pored ..Workl" 
menija (t se poiavitl i .Cheat" meni. 

3 if'ormf * Ukuca) BAABAA i dobi^ beskona- 
teo mnogo oniija kao $to su Minigun. Banana 
Bombs i Exploding Sheeps. Ako ukucai AABA- 
.\B iskljufi^ ovu $ifru. 

3 The Terminator: Future Shock * Pre nego 
$u) ukuca$ $lfre koje su ob)avljene u bro)u SK 
06/96 morai upisati GRABLE da bi one imale 
nekogefdua. 

' KflM 


9 Commarul^i Conquer* PC *Yomz.nAowTie 
mo2di da pravi£. sem u modu. Tem- 

ple Of NOD ispaljuje nuUeame rakete posle 
odredenog viemena. all to vaii samo u Multi- 
player modu i u 8tu£a)u kada igra$ u ulozi GDl- 
a. Hospital i Technology Center slu2e da bi 
do^^arali atmosferu. all ponekad imaju i klju^nu 
ulogu u misiji (kada ig^ kao GDI morai saCu- 
vati Hospital a u ulozi NOD-a na desetom nlvou 
morai c^nroliti Technolc^ Crater da bi mogao 
da praviS Stealth Tank). Nukleame bombe se is- 
palfulu take §to klikne$ na tkonu .Nuctear 
Strike". Oblik kursora (t se tada promenlti i 
posle toga tieba da izabereigdede da udari nuk- 
leaika. Preporuajivo ie da gadai pored z^ade 
jer ie take $teu biti ve^ Posto)l mala caka u 
.Multiplier modu-. Kada si NOD. prvo istra2i 
bazu protivnika Stealth Tankom. a onda udari 
nuklearkom u Construction Yard. Zgrada (e ta- 
da stajad na jstaklenlm nogama" i ostaje ti JoS 
samo da poSaliei nekoiiko Attack Hdicopieia 1 
dovr$iili Dosao. 

fCTOTarnKnia; 



STA DALJE? 

Prlprema SLOBODAN MACEOONK^ 

H AaferftBrincr -SAas • Kako glase raagiie i 
saviSni u(iaici7_teJi^»cojeSifensato^|tag^ 


E! King's Qutst 7’ PC’ Kako na potetku Je- 
stog poglavl)a pioS scenu u kojoj se dva kralja 


Pogleil(gmagiCntiaqjk<iflnosiisasol>oml 
vUUei<lnJlemikHgHnapisiBioslmo,I~i>d 
engkshe rea ^mif (tsdnUo). UdnuStapn 
se mUtaiJtgiia vklfftf prrUdai. PrUtsttgn 
InakngUdesepigmiKslauoJ^ixIJittie" 
(ktino). itapom klUml na (tvqficu kraffeva. 

nkodeSodaUHttinogn.^ 


S Reunion • PC ’ 12, doW)anje svih Izuraa 
potrebno )e u snlinl|cno| pozlcljl Iza Imena izu- 
ma poslednia dva bajea praznog prostora pro- 
menlU Iz 00 00 u 05 00. Za dobljanje novea po- 
irebno je u snimlteno) pozieiji prepraviti tri he- 


ksadecimalne adrese, 1 lo; 3d8C. 3880 i 388E 
u FF FF FF. Ovako se dobl|a preko 16 miliona 
kredita. 

UIK4)xs 


H z/Hf P« • • Mogude je kieiiad novog 
igrada. U dnu glavnog menija gde podedavaS 
vreme, plepof ill sezonu. nalazl se opdja RosKt 
Seup. Stanuj je i pojavide se nienl u kome de se, 
izmedu osialog. poj^d nova opdja Create Play- 
er. U labell koja de se pojavitl prvo upiSi prezime 
Igrada. a zatim ime (po^ unosa Imena i prezl- 
mena prlUsni .Done!. Da M kreiranog Igrada 
ubado u ilm. morad udi u menI Trade Players. 
Dodl do Uma sa zvezdlcom u kome se nalazl 
samo jedan Igrad (onaj kojeg si napravlo) 1 od- 
aberl ga lasierom kojl u samoj Igrl koristld za 
dobaclvanje. Kada doded do tlma u kojeg ielld 
da ubadd kreiranog Igrada. ponovo prldsni 

taster za dobaclvanje na pozldjl na kojoj ielld da 

Igrad kojeg si 

Earthwoon Itm 


^Pizea Tycoon *PC’\} brojuSK 1/96 1 SI 14 
objavljeni su recepd za detlrl pke (Napoleiana, 
Margherlta. Quaitro StagionI I Andrea Ootia). 
Evo reoepau za sve preosrale: 

Prawn Pizza; 80gscampl.240gshrimps. 175 
g gorgonzola cheese. 8 g prasley 1 12 g orega- 
no. 

Pizza ExDdca: I60gapples.40gmandann.80 
g cherries, 200 g pineapple. 240 g kiwi. 40 g 
strawberries 1 16 g lemon balm. 

Fish Pizza: I60gioinatoes.80goouigetes. 160 
g shrimps, 40 g squid, I60ganchioves, lOgsal- 
mon. 140 g eggs. 340 gmozzarela cheese I t6g 
oregano. 

Vegetable Pizza: 40 g tomatoes. 40 g chillies. 
100 g ooutgetes. 80 g sweet cora, 40 g mushro- 
oms. 32 g chaterelles, 30 g wild mushrooms 1 
480 g mozzarela cheese. 

Chicken Pizza: 20 g olives. 30 g garlic. 80 g mu- 
shrooms, 100 g chicken. 320 g pineapple. 55 g 
parmesan cheese 1 8 g oregaru. 

Mussel Pizza: 140 g tomatoes, 25 g olives. 220 
gcarrois, 80 g leeks. 80 g onions. 160gcokles. 
80 g mussels. 320 g mozzarela cheese 1 1 6 g ore- 
gano. 


H t»ie ilflrsz fttfl 2097 Udaid za sve 

Ukove; 

JtiQueti 

Ovwlnatl Throw (u vazduhu): dole -f nika 
Jaguar Laap: rlole, napred. oika jmoia i u 
vazdiiai) 

Concuaalon Cannon: dole, nazad, nika 
Shadow; 

Shadow Punch: dole, nazad. nica 

Shadow SSda; dole, nazad. noga 

Shadow Qrab: 2 X dole, ndta 

Shadow OlM (u vazduhuj: dole, napred, njka 

Katana: 

RWng SladK dole, napred, mka (mode I u 
vBzduhu) 

Head Saonip (u vaakihu): dole + noga 
Rod Attacic dola, nazad, noga 
Shraddan 

Haad Butt; dole, napred. mka (made 1 u va- 
zduhu) 

Flying Handa: dole, nazad. ruka 
FIppIng Kldc 2 X dole, noga 
TTiom 

Shadow Thromr: 2 X napred. Olka 

RWng Oaar; dole, napred. noga (nnode I u 

vazduhu) 

CniahlaiNlng Uppercul (u vazduhu); 
napred, dole, noga (moraft bW pored zida) 
fWt 

Megapiaich; 2 X nazad. nAa 

Oioing Throw: 2 X napred, noga (mola I u 

vazduhu) 

FM Razor 

pnn vanjanla (brz udarac I mall dotnet): 2 X 
dole. Olka (prKskaj dole I nAu) 
dnq)ex8'<t>i'*h (kpor udaiac I ve6i domsi): 

2 X dole, noga (pdllakaj dole I nogu) 

Pyfon: 

bgla Punch (u vazduhu): dole -F noga 
Halcoplar. udaiac M kao FM Razor 
daw Attack: 2 X napred. nita (modlB I u 
vazduhu) 

Gargoyta; 

Taka OH; dole, napred, mka 

Head Butt: 2 X naprad, nita (moia I u vaztkixi) 

Eagle Throw (u vazduhu): dole 4- noga 

Eiacha; 

Backrlc Orb; dole, nazad, mka 
ElacWc Screws: dole, napred. nita 
RoBng Attack: 2 X napred, nita (mode i u 
vazduhu) 

Knae Jumpkick; dole, napred. noga 
Chronoa; 

Matter P haai n g : dole, nazad, mka 
Small Scale T elepo r t 2 X dole, nita 
Talapart Nek: dole, nazad, noga (moia i u 
vaztMu) 

Knee JumpMck: dole, napred, noga 
Mowa; (robokxn se mode uptavijali aamo u 
Toumamer* Play mocM 
Earttiquake Smaah: 2 X dole, mka 
Lunching Mlaal a; dale, napred. mka (mode 
luvazduhu) 

SnM Bomb: dole, nazad, mka 

UtUalycni 
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SaloKMi Pizza: 140g tomatoes. 20goUves. 220 
g leeks. 40 g mushrooms. 1 20 g salmon. 40 gbel 
paese cheese i 6 g oregano. 

Minced Meat Pizza: 1 20 g tomatoes. lOOgpep- 
pers. 120gonions.30ggariic.50gmushrooms. 
30 g bacon. 420 g minced meat. 145 g provolo- 
ne cheese. 

Pizza Salami: 1 40 g tomatoes. 20 g olives. 40 g 
mushromns. 220 g salami. 160 g arKhioves. 
140 g eggs I i90gmozzarela cheese. 

Ham Pizza: 260 g tomatoes. 35 g olives. 30 g 
onkms. 60 g dianterelles. 15 g bacon. 250 g 
ham. 55 g mozzarda cheese 1 16 g lemon balm. 
Sto se tKe pravijenja pica, vatno le obratiti pa- 
2n)u da se na pretera sa sastoidma i da se oni 
ravnomemo rasporede po cek^ povrilni. Orega- 
no 1 Lemon Balm treba prvo dobro usitnlti (dva 
puta klikni na ..seckalicu" u doniem levom i^u 
ekiana), a zatim Ih ravnomemo posuU prekoce- 
le pice. Malo varanje za igru: na potetku Izaberl 
dobar lik (bez obzlia na njegovo novCano sta- 
nce). proputuj redom sve gradove 1 od mafiie po- 
zalmi novae. Kada to uradi$ snimi igru kao 
.character, a zatim je ponovo startu) 1 Izaberl 
isd lik. ovog puta sa mnogo viie novea. 
^X-COM: Terror From The Deep • Prva Cetlri 
bajta u snimljeno) 'pozidjl predst^jalu novae. 
Maksimalna vrediK>si koja se moie postaviti ie 
FT FF FF FF (Sto Je priWtino 2.147.483.647 do- 
lara). all se to ne preporuCuje zato $to pri doUJa- 
n|u neke kdidne novea bil^ ode u minus. Za- 
to je nabolje vrednostl prva tedri bajta promeni- 
ti u 00 00 00 7A. ito phMiino iznosl 
1 00.000.000 manje od prethodne dire i omogu- 
dtva lako igranje 1 potpunu Anansijsku s^- 
nost. 

Wlttitaven 2 * Sifte za igru: MARKETING 
(neranjiVDSt). WEAPONS (sva oru^). HEALTH 



(ozdravtjenje). ARMOR (oklop). STRENGTH (po- 
vedava snagu), POTIONS (svi naf^i). SPELLS 
(sve magije). K£^ (svi klju^). INVIS (nevidlji- 
vost). NUKE (ubija sve protivnike na nivou) i 
LEVELx (teleport na zadati nivo. gde je jc" broj 
nivoa). 

^3SSi 

0 Syndicate * PC * Skencr slu2i za lodranje 
neprijateljsklh agenata. ljudi. milidje I slidK^ 
na mapi. Aktlvira se jednostavnim klikmn miia. 
Nove agente (pored postojedh osam - £etirl ak- 
tivna 1 Cetirl u .lezendl moieS nabavid u misi- 
jama gde se susredeS sa drugim sindikadma. 
Aktivirai .ubedtvaf* (uzml ga iz swg arsenaia). 
pfidl neprljaidjskom agentu i on 6e tada pofeti 
da te prad. Doduna oruija i optema postoje 1 
moie$ ih uzmi od neprljaieljskih t^enata i poll- 
c^aca (kada ih ubijei. naravno). Kada zaviili 
misiju oniije 6e d bid oduzeto. all zato onda 
0102 ^ da ode§ u istraiivadd centar i da ga 
razvijel U Istraiivadcom centru mo2e$ razvijad 

1 oja^ja za agente. kao i oruija nekoUko ki^ 
(Himvy. Automatic itd.). 

b^snKodU 

ISlAi6i(g'5^wsr5*/%r*Kakouduveiddn za- 
mak7 Kako oterad zmiju sa puta? §ta uradid u 
prodavnid Igra faka? 

Da hi aSao u veStiUn zamak (ku(u) momt 
seoearasidsameveMce. ToMpoadHtako 
Sto MJqf dad darotmu vazu kt^ si polat- 
pio u riznici bktga u pusdtyi. Vram od 
riadee^eSoevoridsamoukodkoprethodno 
ukradeS magHni Stop od vode razbr^rdka 
iffi se iogor takode natazi u pusd/ifl. V 
veidHttof kuiH <Sei mad amqfiifu kq^ dei 
dad pantffku u iumi. Zduzvrcu, dobideS 
bidui kqfu treba da odneseS prodavcu 
Igradaka. Zmffu dei oterad tako Sto dei 
zasviratiumakbubartf./^fqgadeinaidpob- 
eociganskaderga(vradara)napttsdk)ka(i- 
JamtkqbifsemdazUanapodetkuigre. 

^ Zkim6ms * ^ * Status! se snlmaju tako $to 
izade$ iz igre (‘Esc*) i iz glavnog menija izaberei 
opdju za snimanje. Nakon toga se vrad u igru 
ojxijom .Return to Game''. Najjade m^je su: 
.Charm" (rteprijatelj prelazi na cvoju stranu) i 
..Killer Kk^" (neprijatelj se pretvara u tvog voj- 



nika). Na^tori^ija zamka je .Tar. Ako 2di$ da 
imai veoma jake mutante. onda mudraj Sestorl- 
cuujednog. 

"^^"""""""^SnScTfoopS 

IS /ZM Stezm- P5 * MO? * Ukucaj stedcee $ihe 
za razlidteefekie; A. B. A. C A. B (supeiiut): C. 
C. C B. A, A. A. B (nevkOjivl zidovh: A. A a a 
A, B. C (supemapad): B. B. B. B. B. C. B (super- 
odbrana): C. A. B. C. B. A. C (.hida" lopta): A. A. 

A. A. A. B. B. B. B. B (SUpet!^: B. A. B. B, B. B. 

B. B. B. B (supersnaga); A. A. B. B. C. C A. A (dm 
snova). 

^PedZone * Sifie za nivoe: 2. nivo (A. B. A. C 
B. C, B. C A, B. A); 3. nivo (A. C C C B. C A. B. 
B.CA):4.nivo(A.B.A.C.B.C.B.CA.C.C): 5. 
nivo (A. B. B.A.B.CA.A.B.CA); 6. nivo (B. A. 
A.A.B. B.CA.A.A.A). 

^ Batman And Bobin * ^ifira za prelazak na 
steded nivo: Stait. B. A. dole. B. A. d<^. levo. go- 
re. C. 

0 A^&4 Live 95 * Odaberi mod za egzibidje I u 
opdji .Flayer Setup" pomeri kuizor ispod bilo 
tima 1 drii .gore" dok se na ekranu ne poja- 
vi .Start New". Pritisni Start i ukucaj Ime F£- 
FLOG. Ponovo pritisni Stan i dobi^ bonus igru 
-BOlf. 

IS Formula One Grand Prix * A * Kada se u 
donjem desnom uglu kokpita na Ikonl pojave 
dve ukr&tene cne znad da je tvoj kiubski drug u 
boksu i da d trmutno ne mo2e$ u boks. 
^Pizza Tycoon •flr*Mnogigosd iz restora- 
na odlaze jer Ih konc4)ar ne posluti na vreme (ne 
dode). Kako to spredd? (Napomena: u restora- 
nu postoje dva konobara). 

^ IsdtMmaM 


K csrinncli ill digcr na ns FOWhi lofM 

naaKu^MwmiNnlutzAcrilC (honlcrcncl^ a zatim 
r (ptM^). jc lonlinncla bral 4 Sa r <W 

panii^ w ‘S' i4tt anpla talo kanc. Na Ic# SIS poao- 

^ oQgBNmm po MOaOGI MM. 

Od: tone Prezime 
Za:aotoodanMa cad onic 
Tana: Pofnoc oho l 9 « 

(obrad painju da ncma naM) alova) 



olmo saracHha nibrftce da u 


inaznafie Imena dtalaca na d- 
Ja odgomr^iiL iz kog brq^ 
jt pitinje i za ho# hompkiMr ja 
i^a. Tahoda nefca p rover a Koinpi- 
lac|c u >clu ign' 1, 10^ 13 1 

14 Mm tc na bl ponavfala jeeta 


PiMaaapkm OK^ InnSeaancp aulomaM odotXMi ol)Mk» 
ak poniie u fedoHmi taratu ><aaa homplulan'. tali* 

ne nta aM kao komaiilana SioOpu Kontooictk naiaiin 
moaai pmaa pomocu oiNna reatm. 

Svet kompjutera (Sta dalje?) 
Makedonska 31, 11000 Beograd 

j 19 c. Potelno ia da aaradMd na 
poladM hovarta napliu fvQ^ hna. 

Hapridriwantc prmda poMafi ne- 
11 — ■ - ' ■ - . » ■- 

OQpm^nwipa pmma. rami& 

Prilose i pitanja mozete slati el 

ektronskom postom na adresu st 

a.dalje(a)sk.co.yu \ 
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Malcolm's Rcveasc 

Igra MOooim’s Aavenge io eraaio neineeme I >eer« 
pioUetm mote « latti m nadna RetenptofBOt)- 
law^^amo a leOo od v«i|flte t sadri sano neophodne 
niebezio^ie ora ne mote zawte PobrofuoaMnwtfpoa- 
ro prada»te tek polCMnj atega w u on mote uraclli 

atoiaiMizruteMrB. pncted4tejeo«alopodrin« 

^kipotuxsOMenuboCicuiteteitai 10 do ceraa gnda 
■■(mote^ » {xovozte a p aop**^ tranaporieiom) i za- 
lavkom ote katanac na vitema ooa lute UO inaa I kS 
VdoBpeMateaobe lapodtaawttiMnabpteaiOtoike 
W lude(tohomgnp 9 pQtel|nodBpalcomMl 9 « 6 r«ateg 
B •ctogatudteaec^.asomrian&dauzrnitanaczalojriB 
pnwazaiiir PDgleda)«^naaioiu(Mzr«teidaaaankra^ 
iBvteBporoOce Poale l^iO do (armeiizdtekauzrn pO ta- 
ka semerteauaema NaiotiacvneKo|0|seneiaziogtomreaia- 
ue tebe racu> t»6cu vodom I potwaei aueern SarrerMte 
pnH 0 . Ponowi to |d* date pUa ea praoetalom koiartom 
9usarT«.azeomBevreadolarrne Utonbui0ttomi0uetaana 
u0808av9u8am(pa(patcp)iubizoteueladfe9ttmpedoloB- 
i«.KadBMabltefite8tvoairiapurvrrte«nvprcCutigBl<o- 
ratoOzteiiAuirnlekamriapinstsMerutxidcu bdteMiuzmi 
ptintetoauaama 

Na potectoj bkac# (luterra) flavt poroiu suaame na 
d^iv»ancatea»pifelte Kcnaiebkonacateomtv 
noliivawncuipolapia iOiaM>.oOTa)»vrar«zad.pon(Ml 
poaMte<h M ^oiaatte»POM*|C*Jtelnuwa w3 wcu DatoteoiB 
teio od taniporm nelas se Hca aa nakatocm piatormam 
da pagaz «IB» r« pactonru To le u atan tenbraca 
Zarataf)a 20 o^ttnfam.azBimKlugrad UOuZanapnj 
itjteiporvwopoptoaiaaniDm.iOdonnaparKranagracl- 
dom rgu I ud u tags Kada eadet na ougom t«afL> Hannan 
tetotiapai BtoteoaudBnnakaznupmjdnograda 

U zalvoru morte daaei puta ponova poalupsk pWan p 
vtfv lto» te I pokaaa Ro«rto Poale uga tet M itecMto 
putien.aip(etoganezaborHvid8pone8atmakaa KonaieO 
makate odaaci d«a 2uia cvata (teuncM se netaza ns rnkodto 
Uocte)ipoto2iltnai«a9dngrab PoatorazgcMwasaOitom 
iS do tote leai koo ae ukoNto ddtaniak KiMj zatoAoj va2i ZB 

konac Itopn tt htorvaaao vteanoj I dobCet pnuenu pacalKJ 
UpecajdxBiagjliB jadfto ro QjttoarjpartemKn ea ruizavra- 
laianteaa&daaeoMto rtpnoa aa ru w anc u attwfiatfBwj 
(kateo pretutoMnie’ ) . a ztem pecOfttm Wn na MjidJ krai dr- 
vartovraia UOtontejoimcokupampnOkonMarnazatopkj 

voduiavO|.poienctoiTieteponteerp‘poet8Mr«L)«^ Raz- 
goiteaiasgB 2 domirr«kafnaaioodwniivrute«todu KupeOte 
w razbeteS. a a tei mo6 da poMiA po*"TWTteewo odeto 

IzaO e Otonte ^wnog kiaxila I ten vewarcu IS (na 
Mte«irnaWknkor»mr«koadpn>tt2ante).PQlomaepre- 
ctud u peraornTitera I Kt do gradBteg laatorana Oiugu ^ 
mcualtetnapod).dehpxa6*a N8iaina6ntetiaoeRatee 
goale Od bennanB zatrafa aaricM6 Ontel od da muro 
doafete aaatop U mainj itoao leguiiu- auaam i mtteo Oo- 
bpetaand^tokoa irate da odneaetpauteateruapradjadren- 
|Bka Ftoaie tcateg pootoTte nad Pet ae na oatou meteka 

Da b pea koa upavte zapregom nagcHOto da to pteaze 
do ivrdewa. morai ptehoOv .poienaometor ponatenia’ 
poateteraMK.UtvidBMpalupmaeeluirazgmaraisaprad- 
vodrteompaaaUdlud&j^ Pomodumatetokrdaabputi 
dQjOn koaa rto toia tet nalezli \toO raduna da to na uteato 
znte knitetet ih ritotelom) I da to .na pofadu' bM (Wkni na 
MaMma da b ii odMranto aa odadto. Kada nepwte ntoitar 
koaarrto vttoi aa u Mdniu paaa t jadnu po todnu koalu dB| te- 

lu OnteMtaikoatzatepterpntofTtoiteapeaponakidragbi 
tte tete da uzmai Koak mocal donoeto awa dok M r« 
■kopa teal draguliB 

NegdeudiungiPetnBtenarTtodoFiaAia Stobgadadat 
rruponvdiandafideamte VraeaeuividaMiiuOu>«lito 
(to bo Nad dat aa u nakainom bamu. Mtem Wtoa na ataiue 
Bwto ted rnadaka I videdet aa |e viernarialam pO|Bitorri8 

povazaraawakaodnph I z aOnapoteizapragomaapfteaado 
vateDgoltoa(poteinatokca|B) SttMtoaloodfceidragutena 
ote I vtoadat nitoow poweztotoai aa vtornana ki m po)B>iarne 

ttdaanolnenEi^Atekamenulut^itenimitani Kugtedaae 

pr8ko«utea(rnaa^taajaSadaiapoirebnoprte*v(aa- 
poiaditeaiclragii^Sanmiaaieded prva atatua imaa ad - 
na) idtement. dnjga etabia (ateca) I topaL trada aokja (lato) 
I toitoML teivte aiaikto ^lala^} i amwagd. peb atakto (giorn) I 
steir.i teats 8tteA(vatra)riubn KadapravinopoalastednQ' 
ulp dobdet ktettinoo mte. 

Ponoio cl do Ptolte a zatm naaiteA ladan etoan deano. Tu 
Pet areaa paato r« dato aa kapeianom 28rvModofn Pbutei 
da It negowotto da napadnu Kaardfj Kapeian Pa zaeate da 
dokatet da ai moPan Parabnite Kr ata lra m mitem kten na 
netag pnta I on Pa se pratvorlb u rnte To Pa M aatem do- 
voteodaubsOikapstanadakieneneKrandito Medtem jtv 
vazte' te dotetef debaM. a k Pet poate kratepg audania bk 
poatejto krai Stela’ 


( n atea w tda sc) 


Bcavis and 
Butt-head in 
Virtual Stupidity 

H ’ rtte uzmi propoancu I pokaii to pfcteaorto 
Btani krai urrvteortea I akn atanj htokaPu gu - 
ano do aeia za tzido Skod na octokoPito 
m na konto. poncMi na dateu ) na toap na 
koto '®dB ra Ivor teoto No Note pogledei 
itotegztda OvdePezapoPaapntorrwbg^ 

^ dead puta pi|iMad(om pogoda neopiazne 
pratazrtee Kada ostterto ote| .zteton' rezitoal mapet 

aamo todan potutej da pogoOi dbaklora teole Itof ae vrz- 
ntoboiteza Zatodobopeakako.nOaniS’ Mokuapeda 
pQgodtodraktara.brzopokupiUapizagKMgameAjtopa(* 
oe tenUaiDra StO raz teOteCton kand do hodrtea I bab iz 
teoto pra nego Uo aa Otakior ponote rto poiBM 

Id u park i tazgotetai aa PtarcMma Todow tends Na 
oPUniem tonakom igralidu motet igtak drugu miriMgru. ak 
tonitoobatezno navfnkaniuzaamaPaiuzmiletok. Udo- 
io|ku6poki43iiteuiodglede|TVapotote KSdoprodateKS 
t vlaartea pi^ tia muk o Todu Vrte « u park i pnauaivo- 
vaPet .Ir^jtonom’ dogadaiu ' todnu veteticu Pa piagazto au- 
tomobi PomwopopnCaiaaPlancMmatendeioniPenarub- 
B .Hopu' U raatoranu brza bane (..Burgetwold') poNjtai da 

kupto rwrburgere ai Pat bk odbto^i aa otvazbteniern da to 

poaabno da dodat u bto kaktem voaiu zate tb aa rad o 
OrNdtorastoranu □eMe.trennegdadanadBtnakowQzio 
iddoprodavncatpckuteidBukradataa ftazgoteraiaa 
iite kir ri m br kTr n n m pniiioeronatnnrSif'frf-*^^^’ 
roteiP kfdDMuterakrBhteleraneirazgoteraiaaPotekom 
pored I9*a PbutddeoPidittonkidaotvontvraia NaPa 
tuBpek PopnPaitegaanGlomronPettpazteane^inad- 
bu’kotoseodbBuiokafctombefu lapredberadaideiifOiPo 
idte.azatonuaurukB-Satodnogatotopoiapknjqupoez- 
te ■ bzgoterai as ften pnautem oaotema Poate toga ban 
odaiotedoai^ipopiitekiizavtitolica Zaamzamokkpa 
baittekadaddtoaeiotkateionteokd Pndveteoipteu- 
dtzaiankaBMaPeaanapibinBaio.oiaPdi' Sadasebzo 
>«alr do terkto. obon vraia ■ ud muka Taio ai tonePno 
dotao do vozte kop k to p otrebno za Ortoa-to Medjkm 
nuafsaPet saobraPat^J po* NJto ated zatter 

UzatteiakoiPelppb^pitoetelpapaisapun Oaiaadn 
Brvtou I on Pa ga apuakii na pod Porazgoterai aa 
zdvoranatom a zakm pokup Mpjflste ko^ au odak ea 
akatea i oMiudai vtda Petje U dtentto popnPai aa 
zabtorartepm 1^ beca novdP I uzrn tokiuk Udsanomdato 
ekmupokabkotetkaikulopkj iteb petkr i ud u prae- 
tor^ u ko|0| au amet te n kjdaa Tamo porazgotenj as tod- 
rtookan Ipdn top Pte to^ Pokup kocto. pHanog 
m8dtedPaik3K>apard.a{ZonnenPiteuzrniureda|2aetek- 
toidote U teojoi Palp pogledte apod krdtete < zaiterarteu 
itop aa tamo knto (teka na izvttento arnrtrto tozna) da) kodto. 

kragj. toted pd»- medtedPa i latejk Potopi tejatoj to^ 
PetotepodbvtelaabacttidaMtonstoioaparat Udtent- 
tu totogratte zatterartea kpp teca nc»6P i ponoto Pet ba 
.daportoten’uPek^ At. potksimtkipjp.ateiiuPai vraia lu 
dvorttu pdup rtowPto vranaeuPaiiutkpukapsedna 
kratekj dai rtePto Kdta aa nadet pored atrateia kop spate 
upocabapratezaolBktfoPokdia I poate toga udutontw 

lapred banioe pokup daaku ■ dte pda to itookeb na 
dtovrrto Kada ae dte drugara meduaobno oteobode. 

pdoxii reguidaku taCIte Todoteg automobla. a zakrn ud 
uzgnduktenoe TamopckteitomadmBaBiuMiudmotau 
Ktote poakoiento dans pnWre prebdaP na matn da b |0j 
UDrzaDrad.azaamtoPondouMluPi UzmaataiukoiabudB 
eteteto iz matte Sadi id na fanrw i tamo popnPai aa 
temiafom U Mubu teteran o razgoterai aa Andaraonom i 
paugazadatratauptetto^UprodteniaprepentaPhitv- 
ouy popnPai aa idiom na teteai r uzmi Bomaeter aa pdta 
Tatote. e zaca (zvio konac. a iz kukto na aidu iian zmitokD 
oto Iddosvotobtoe.nakonaczteepitetoipomoPutokte 
4)ecte|to* evuo noMpp kop ae bito iza retdto na pote 

(■MtatePaacl 



Bad Mojo 

gore tote do zaRlatonogepknakoggretote Pop 
I ■ r« se uz oev. di deano (pea eta aa ne apePet) . ted dote 
iportod(pdu)mrMigpacxrte SenmunarapibPet 
odb^andeano Na abdePem ebanu Pa te preareak 
H pad( Potato pnd tedtooo) egarea I gun to tako da 
IMpadcpadnenanpjkadiabudeGtodPkateb Maotaiin 
p Bte det nadote ate dok re dodet do kukto .Oodvoacb 

Contf* Ud u tyj I preto mtblh bubattete aa dokopai 

suprakiog baia Da b pretao poteadnpj prepreku pre iziteka . 
kao jnoakc’ akonaioblinpiitarvu 

PcpnaeiiznogustoteidoddouaidtePa Stannaieb 
top lab bai uaeiteteL reprawipat tontab I uaiefteP Pe prora- 
dta Id tote, aid nc drugu nogu atda (prak kab) i reeiavi 
deano Dob Pei do meeta gde is ottePen (name oo- 
ladpj) Ponote ae popni na niaga Kab Pa se pod ttocatom 

iteto teite spuan do tonzarte aa bopm I naprcMk bstak 
apo).auaaitePPepreataBdBradi Sadeseatabodnovrakdo 
uadtete. popra ae na CSV i preto nto ud u torau za dpalke 
pRtedputbQzkaraudoteoteaabbamaazakmdoku- 
ktoaao8gdaPaTe.Ukuli|iaenalazeinodguraPa ichtodan 

ebdi nagore I vdaPet etakklPno bopto 68 Petal meme to- 
dPtatora KratnptoMUtekatopna.r.apokaziteniBostttoBi 
motet meniab tako to Pet pteiazb prato odguraPa u toAv 
CHj to cte potoavit kontoaeopj ,7. 6. 5. 6* (teete nadeano) 
Kate to uradt. fdten od odgdaPa Pa pregoreb. a poteadee 
ugavdePetkaanto _ 

Prato rtela ae spusk na pod. a ztem di do atoOPa na 
tome se nettzi radctepataL LMn ae u niega as zadnie 

skde i rtete/i KortaM (dodkn 2 jc 8 u tovom gomiem ugkj) 
Mizto Pe pritePi OBESlu top Pa na aiodP atavNi inento pba 
PocnaarwvibradtoapertaaigumitorarnipbJboeicu tznie 
Pa (Speak pdUto za apetenie Pnd pM ■ gim je ttto da 
i«]d»euimento Gazda Pa popai ' ^aapaPe Sidne 

pod. prod apod bavto I prteio kuOto egtea Utecr se u teak- 

tnpruatateaiu 

U atadePoi seen Pet ae nab u kupateu Sa doniB airane 
98 uvud u automei za eputtanto toted pepn i pomen 
pQkgu tteto da ae Paste roke odmota. izad IZ adomeia I bz 

ptos aa spuak do poda. Id do rritto nte (P>z> da to mt re 

tPape) I pepn ae liz zd na mestu gde name boto di gore do 

unvaobka a zsam kroz putoknu re ogtedaiu ud u un- 
ukatn) 08 t tteldrttg ormanPiPa U gomiem totem ugto ae 

relas obor boz kop ae bacapJ (SkontPen iite Proteoaa 
boz otvor I gm vkte re keacu aa btekrre 2l8li Pa pate na 
mta I ubib ga Sada ae do mtoto nge. prod boz np < 
naaia^ toto 

Kroziwrt oew pronad put do vfhe Wdara, a zaten ae 
aa apotae ttetee vrata spitok do poda. Id tote i popn ae uz 
drtto .dtegera’ re biintob te e m o n t Naatan deano toe 
dokredodatdotporeta Prod izrreducKeioncai boz otter 
re predrto) drani ud u unukatniod tporeia Pon yimto 
idtonurtooewiiugaaPot ptomennaptokk Izadiztporeiai 
kran redbe. zattn id tote preto rube fioke f ponote dole 
Pmrekdet rrtou bubafetebu Pnd jo) to to mogjPe t*te 
(odozdc^ionePeknaskobiiretada Sada se preto gomto 
ptoPe tpixata vra« do audopere. odnoeno tobniakog rnite 
zaoipaiKa NooabmteububateabunaledrTedaninBdrtku 
note-ObbirBakstekaPeupaskurupuizaustaMpamin Sa- 
da sdbodrto rnotet repuatt bjbniu boz to ruixj 

Pat se u barn Prato be|Zt»l ptetoe pred re drugu 

akdutdte Kortoeb ifuatto od bbnkiia pmmodi tedenu 
pfeprekuidoddobamendogpntuPnlca Pomerai drekoj 
ate defcae re potovi recap! zaptdAort o koMoi B .Bad Mop’ 
ZtoteTttsaak^ Pretopekeaevratidosamogbaratpop- 
n se uz boca tekpboinih piPa onim redom kato to atop u ra- 
capiuzs JadMop' i&enadte. Curacau Brard/iVodta) 
U ate) 0 | sob ae popn uz peab aP do tenddora I gjmi 

'prteonuiu iscu Varteeior Pe praradk i sttu|B tezdjha be 
razbecak pdn Sd do idteaksa ■ pnbani aater .Copy’ 
SpuBk aa raz do detoteog upravliaPa za tetowizor 

Porrencgaraluttkodaonaviterebtokresgnteizdtepn- 

tetog iprtelto^ a zatm ipte totewza I odipedai annrecip 
Poate toga ae popn tapkru re tods i cn Pe to prarek u drOgi 
bai aobe. odnoanodo tvog radiog aioto 

tor tote do aktervre I aputei ae bz bek kab MabePe 
pobtoab da te uhteB. al Pe poteb i aretli aktetiium re aebe 

NtetaM tote I dod do tala top toil re zami Poc^edeiani- 
macto tzakmaavralidoradnogsiab Popnaeuzztoiznad 

atote I Kt u goma tovi ugao aobe Prod boz teratoboni etter . 
ad do kada 1 pttaraii to ^ kk zdim u eap aoOu I id u gonv 
fdaviugao Tamo ae nteaa takode tenotoaoni otter alto 
izanfegeposleAentenUalar Medukm.tenkmaraadareta- 
d zaio to a re poPeitaj gre oneepoaobo oeguad 

Piod boz otter I d do kupetila. Pcipnl ae re pieoar 1 gum 
cgareiu re pod Sddoteistocgaratupcatareretoaltenipe- 
pr Oaam to(^ ks b^ vraiit u «op aobu I aianet 

re medtepn kPjilBb ba| tteg IpdakoQ tote 
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TOP LISTE 

Priprema GORAN KRSMANOVKt 


TOP 10 PC 


Do 88. avgiista primili smo 
133 kupona. Medu njima bilo je 
94% vtasnika PC kompatibilaca, 
4% vtasnika Amige i 8% 
vtasnika ostalih kompjutera 


Dobitnid nasrada u ovom broju: 

I^CNTIN vdi uskjgu besplatnos snimanja 
po pet disketa Hi jednog Oa dobHnidma: 

• Vladeta Vudtoviie, Kraija Petra I 8/1 7,1 1420 
Palanka, 

• Aleksandar Vtiikovie, Kra«a Petra I mi, 
11 420 Palanka, 

• Igor Todorovli, Boraka 32/17, 11090 
Bec^rad, 

• Jovan Hadtl Perie, Mlkitina Bojida 5/18, 
11 000 Beograd i 

• Ootde Kanolid, FIHpa VKi#a 16, 11080 
Zemui 

Diler Soft vtii uskigu bespiatmg snimania I 
po pet disketa Hi jednog a>.a dobitnidma: 

• NenadPeSd, Steriilna2, 11300 
Smederevo, 

• Vladittiir PoHd, Dunavska 8, 26000 Pandevo, 

•Zoran Cvetinowjd, $avnidka 47, 1 1000 
Beo^ad, 

• De^ Josid, Vere Gucu^ 38, 25000 
Somborl 

• Samir Rastoder,VofvodeStepe 27, 36000 
KraHevo 

destltamo srednkn dobitnidma (za pteuzima- 
nje na^ada tieba da se jave sponzorima) I 
pozivamo sve ditaoce da nam I dale la|u 
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 

SVET KOHPJUTERA 
(Game Top S5) 
Makcdonska 31 
11000 Beograd 


Na ovom leponu napMc dOco, kantpenkn sia«ena, 
nazh-e pet na^omOcnph tgara 1 flmii Ico^ aj ii profavele 

bf. 

Nazivl^e 

Anna 

1. 



2 . 



3. 



4. 



5. 



Imc i prezimc: 

Adresa: 

Imam godha. ImamkompMer 


TOP 10 AMIGA 

1. 

SIMON THE SORCERER 2 

2. 

VALHALLA AND FORTRESS OF EVE 

_3. 

UGENOS 

4. 

RUFFIAN 

5. 

PRIMAL RAGE 

6. 

TOTAL FOOTBAU 

7. 

NEMECIV 

_8. 

ALIEN BREED 3D 2 

9. 

SENSIBIE WORLD OF SOCCER EURO 96 

10. 

XP8 


1. 

FORMULA ONE GRAND PRIX 2 

2. 

DUKE NUKEM 3D 

3. 

QUAKE 

4. 

EURO 96 

5. 

AFTERLIFE 

6. 

CMUZATION 2 

7. 

BERMUDA SYNDROME 

8. 

THE GENE MACHINE 

9. 

URBAN RUNNER 

10. 

SETTLERS2 


lap It jc mcMen* ilsta n d tr e topi Igwa m Oomatoj fccni. Formka s« m oancmi informaciM 
dobitenlh od prcprodavaca, l nf ormac(^ ii stranlh daaoptaa i UMh rntt^tn^ danowa redakctic. 
I9« tu ranglrm prcma populamoati i potr afa ^l, a nc kvaKtetu. 


GAME TOP 85 

TP 


pp 

HP 

Naziv i 9 e I firmc 

TG 

MG 

platfonne 

1. 

o 

1. 

1. 

RFA 96 -EA Sports 

343 

45 

1 

PC 

2. 

o 

2. 

1. 

MORTAL KOMBAT 2 • Acdaim 

286 

28 

Amiga 

PC 

3. 

o 

3. 

3. 

NBA LIVE 95 -EA Sports 

28^ 

30 


K 

4. 

o 

5. 

4. 

WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 

231 

31 


PC 

5. 

A 

4. 

4. 

COMAND y CONQUER - Virgin 

230 

55 


K 

6. 

▼ 

5. 

6. 

MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 

210 

15 


PC 

7. 

O 

12 

7. 

DOOM 2-Id Software 

190 

20 


PC 

8. 

A 

9. 

2. 

CIVILIZATION - MicroProse 

17fl 

18 

Amiga 

PC 

9. 

A 

10 . 

7. 

COLONIZATION - MicroProse 

172 

32 

Amiga 

PC 

10. 

▼ 


3. 

ALADDIN - Disney Software 

171 

9 

Amiga 

PC 

11. 

O 

11. 

10. 

MORTAL KOMBAT - Acdaim 

150 

14 

Amiga 

PC 

11 

o 

12. 

10. 

THE LION KING - Disney Software 

149 

14 

Amiga 

PC 

13. 

o 

13. 

13. 

WING COMMANDER 3 • Origin 

141 

10 


PC 

14. 

A 

IS 

IS 

DARK FORaS - Lucas Arts 

139 

39 


PC 

IS 

▼ 

14, 

14 

REBEL ASSAULT 2 - Lucas Alts 

129 

11 


PC 

16. 

▼ 

15. 

15. 

COMANCHE - Nova Logic 

120 

11 


PC 

17. 

o 

17. 

15. 

TIE FIGHTER -Lucas Arts 

110 

11 


PC 

18. 

A 

2a 

ilS 

WORMS -Team 17 

109 

20 

Amiga 

PC 

19. 

▼ 

18. 

12. 

X-WING- Lucas Arts 

105 

10 


PC 



ia 

11 

STREET FIGHTER 2 - U S. Gold 

100 

10 

Amiga 

K 

21. 


21. 

ft. 

NBA JAM- Iguana Ent 

90 

7 

Amiga 

PC 

22. 

o 

22. 

12 

DUNE 2 - Westwood Studios 

89 

8 


K 

23. 

A 

24. 

23. 

THE SETTLERS - Blue Byte 

88 

9 

Amiga 

PC 

24. 

▼ 

23. 

5. 

GOLDEN AXE -Sega 

85 

5 

Amiga 

PC 

25. 

A 

33. 

25. 

FUU THROTTU - Lucas Arts 

78 

20 


PC 

TP • trcnutna pooMia igm, m - pradomescdM pozkfla >9^ HP • na|bo«a pozkla kpN N >7« uuztla. 1 

TG ♦tranMW bfqj alwowa, MS-biro^ paiowa u protaktom tnaaacu 1 


tame Top prcdatav^ godlir^ pragicd na^xipi tgara. Ustu svakodncvno mcfiMu dtaod staq^ 
glaaova za ndoml^cniK fTC- OaaM Tep tf prcdatavfa trcnutni prcMk ndbo^c plasiranih igara. 


ISPOD CRTE 


86. CANNON FOOOCk 

75 

36. 

DOOM 

56 

87. PWATESI 

71 

37. 

FORMULA ONE GRAM) FRiX 

55 

88. OOAU 

70 

38. 

X-COM 

53 

89. HSTOtyUNE 1914-1918 

60 

39. 

UTTU BIG ADVENTURE 

51 

30. LbiMNGS 

67 

40. 

THE JUNGU BOOK 

50 

31 FRONTIER 

66 

41. 

FIASHRACX 

49 


64 

48. 

ECSTATKA 

47 

1 33J FTA RITERNATIONAL SOCCER 

68 

■43I 

UNIVERSE 

45 

1 34J SEN5IME SOCCER 

l9 

_4^ 

HIGH SEAS TRADER 

44 


58 

l1 

•ATTUSU 

40 


ppad cm w ipc na|btt« PtainMnu na Qme Top 8S. OiaMvi OokK* mopj iPte prenwnW sUttM Hh Igira. 
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OPISI 




P oele katastrofalne avanoire u fUisi* 

)t 1812. godine t Nap(rfeonovc abdi- 
kadleaprlla 1814. godine. Aii|ansa 
)e 25. mana 1815. ob^avUa rat po- 
novD vra^enom Napokonu i sa 600 000 
votnlka reSltadagalednomzasvagdaoku- 
^ u lance i ukkxii Iz Cvtope. Njemu )e bUa 
poudma pobeda kako bi osigurao po- 
loi^ 1 eventualno poddio svoje protivnike. 
time bi ih znatno oslabio. Uspeo |e da brzo 
prikupi 120 000 i}udi i kilSom ih prdnci 
preko Sombrea 15. juna. Annj|u je poddio 
u dva kiUa i sve ie bilo priptemll^ za ve- 
tiku bitku ti)i ishod danas zavisi iskl)utivo 
od vate visprenosti i cehnike ratovan|a. 

U SK 6/96 prikazali smo vam drti^ na- 
stavak ..Empiieove'' settle Battleground 
suategila. bitku za Ardeoe. i najavill po|a- 
vljivanle novog slititog izdan|a. 1. pie nego 
Sto smo se osvestiU. iz Engle^ nam |e ve^ 
sdgao novi originalni paket. Hardverski 
zahtevi su neSto veti nego za prethodno 
izdan}e. s obzirom da komforan rad. pored 
486 marine I 8 MB RAM a. Oail i 30 MB 
pfDstora va$eg hard diska. Ukoliko 2dite 
brzo izvodenje. Instalackml program te 
vam preporutiti rasprostiranje na 270 MB 
pri Cemu 6t deo i dal|e bid utiiavan sa CD- 
a Pri podeSavan)u igre automatski se pre- 
pozna|e veizl|a windowsa (3.lx ill 95). a 
delnstalacHa |e auiomaUzovana. 

KorisnkU interfejs igre |e pribiiino istl 
kao i u osuUm verzl|ama Batd^rounda % 
tim Sto su. naravno. simboli prtlagodeni 
vTemenu odvt|an|a blike. Sama Igra pro- 
teta je Izuzetno vdlkim brojem AVI se- 
kvend kote su siud))ski snimane i pted- 
stavl)^ scenski sUllwvanu borbu dve ar- 
mi)e. Koreogradia |e zarniiljena kao sukob 
dve koraCa|ude paiadne giupe voinika ko- 
ie ukrita|u barite. Svi video zapisi prate- 
nt su oti^naino'komponovanom stereo muzikom 
kola dramskl prati ne samo sekvencu ve^ i tok sa- 
me igre. Efekat |e vrto upetiitl)iv. mada se postavl|a 
pitanie koliko ie neophodan ovakvom 2anru igara. 
Sve ie ve^ opasnost da igre postanu atraktivne za 
gtedan)e. all nezanimljtvt za igran|e Sto |e ipak nji- 
hova giavna namena. 


Battleground 

almM 


Bltka se odviia na mapi ti)a svaka sekd)a pted- 
suvl|aterenlirok iOOiDeura.asvakikruglgFe 15 
minuia dnevnog vremena ili 60 notiiih minuia. 
Broj scenariia )e zaista vdikl a bIrate ih uz kracak 
opis isiorliskih tin|enica ko|e ih satinlavaiu. Pruie- 
na Je mogutitost igranja sa kompiuterom ill Ifud' 
skim prodvnikom kojl tnoie raiovati na Istom ta- 


tiinaiu sa vama ili nekom udal|enom ratiinaru 
(modemskl lli putem e-maila). To ie postao novi 
trend u lgran)u Igara. 

Prtiad 0 suaiegiil igrania. pogotovo nakon opisa 
izSK6/96.tininamsesuviino. Nakon uspeinog da- 
na na bojnom pol|u (ukoliko takav tamo uopSie po- 
stoil). dcrit postnairate zalazak sunca iza lokalnih 
planina i slu^te kako tiube mtonita|u poveCerie. 
dugo dete se setiid ove Mtke: mo2da df nekome pa- 
st! na pamet koliko ie nevinih 2ivota nepooebno pre- 
kinuto u toku tog ina£e lepog dana. 

Rc||«JOVld 


empire 


Orlsinalrti CD-fiOM 
dobHisrTX)Od 
Izdovada .Empire 
interactive' 


ZANR: strateska iqra 


PLATFORMA: PC 




kvaiitetna 


Izuzetrto 

icvalltctna 

iminka. 
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OPISI 


M^^ada jc prc ncito od go- 
dinu dana softvcrska kuda 
31iCTOl^o$e" najavita da 
radi na projcktu Formula One Crund 
PrLx2. mnogobrojni ljubiteiji „na^’e• 

^eg cirkusa na svetu” dobill su ari- 
tmiju. S obzirom na razv'oi novih tc- 
hnologija u Izradi igara 1 rcnome fir- 
me ..MlaoProsc" s prawm jc ofeki- 
vana spekiakulama Igra koja tc 
igraCa suivUi u ulc^ najsre^nij^ 1 
najbogaiileg. u uiogu Grand PrLx vo- 
/a^a Fornuilc 1. Dani su proiazill. a 
ljudi iz .Microl^osea" su mudro cHi- 
laJi 1 radili kako nc bi razoCarat! ml- 
lionsku feiu Ijubfielja hrzlne. Vreme 
^ckanja jc pr^to. Na prvo startno 
mcsio. sa najboijim k\'a]irikaciomm 
Mcmenom. stigla Jc NtliCansivena 
Formula One Grand Prix 2. 

Autor tcksta mora da prizna da bi 
igri najradiic dao occnu i 00. kao prc- 
dnosti ispisao kojih sioUnak sirana, 
a za nedosotkc ostavlo piazan pro- 
stor. No. evo kako stoje stvari. Za po- 
Cetak. ako ielitc stanovati tgru a da 
ipak ItCi na nclto, morale imait 
486DX4/iOO MHz rafunar sa 6 .MB 
RAM-a. Da bisie Imall mak.simalno 
dotn’6 efekie u nlskoj rezoluciji (320 
X 200) poirebno |e 133 .MHz sa bar 
12 .MB RAM*a. Za visoku rezolucSju 
potreban jc. ruiravno. Pentium pro- 
cesor i bar 1 6 MB. No. lo ne znaCi da 
raznim ckspcrimeniima ne mo2c(e svog ljubimca 
naieraii na kakav-iakav kvaJiiei inaprimer. na 486- 
id na 133 MHz moicie poierati I visoku rezerfuciju, 
alt sa vednom iskijufenih efekaia). 

Vlzudnth potwljSanja Formule One Grand Prix 2 
ima pregr^i: reklame sa stranc (sa pravim imenima. 
kao ^Campari”, „.MobiI"...). pejzaiJ. pii boksovi. dc- 
lalji na stazi (ulje. idisuire...). tak i dciaijnost prika- 
za u rcirovizoru (ko oduzima i na)vik frejmova). pa 



rawNfMArtf 



onda dim. publlka i svc §to mo2cie zamisliti da se 
pojavl na ltd za Veliku nagradu Formule 1 
Ono £io najvi^ pleni. a §lo nije preporufijivo 
fsUjufivati. jcsu deialji na bolldlma kojl ih fine vrlo 
realistlfnim. Tako jc ...Meklaren” sada zaisia .Aiekla- 
ren" (crveno-beli sa ...Marlboro" reklamom). -Feiari" 
je konadio u svom eiemenm boje trule vt^njc. a koli- 
ko jc dctaijno uradcno ovo oscvarenje vkU se i po to- 
me &io su i Itadge \'oza£a uradene kao u sivamosti. 
Prava je mllina posmatratl usporeni snimak Iz 
svih mogucih ugiova kada ^.an Alezl i Gerlurd 
Berger prosto ..jedu" siazu svojim .Ferarijem”,.. 
He]!... Samo trcnutak. pa Alezl 1 Berger ove godi- 
ne vozc za ..Bcneion". a ne za ..Fcrari"... Oh. ka- 
kvogli razoiarcnja! Detallniiomproverom lisle vi- 
dimo da ne va2e podaci za ovu sezonu. Cak ni za 
proSlu sezonu. nego za daleku 1994. godinu (u 
kojoj je poginuo jedan od najvecih aso\a Formule 
1 Ajerton Sena). To va2i i za Imena 1 za pravUa to- 
kom Grand Prix vikenda. P^ose^Jtom korisniku to 
ne^ zna^iti ama bai nlSia. jer vozad svakako me- 
njaju mesia iz sczone u sezonu. all za pastonira- 
nc Ijubltelje ovo predstavlja nemio udarac. Pretpo- 
siavljamo da je ovakav propusi ddo vik sile. jer 
su znafajnu uiogu u projekiu imail 1 spotuori. 
zvanidud. strutnjacl... No. ako Izuzmemo cnaj 
propusL sve ostalo Je super. 

Vo2nja je doterana do perfekdje. jednostavno 
osecaie snagu marine I sposobnost da rijctc sia- 
zu, Nemojte se Cudlii ako prl gledanju ponovljenlh 
snimaka budctc pomlslili da se radi o pra\'om pre 
nosu. Meduiim. programeri „MicroProsea“ nisu 
poboljSall same vo2nJu. vec su poradlli i na rcah- 
siiCnosil prate^ih dctalja .iz 2ivoia". Naprimer. 
sada u boksu mo2ete vriiti lelemetrijsKo podc$a- 
Nunje bolida. na osnov’u podataka iz jiompjuiera u 
bolidu vaieg klupskog druga. To dobro dode po- 
gotovo ako SIC se opredclili za samo jednog voza- 
ia. a drugog prepustlll kompjuteru ^naravno. igra 
podriava i igranje vi$e igra^i - ako ne moicte da 
pronadcic pravu kombinaeiju za poddlavanjc 
svog bolkla. mo2e vam pomeXi kombinarija klup- 


skogvoza£a. Ovde joi jednom moramo Izraziti ^Ijc- 
nje zbog upotrebc siarlli pra\41a. jer po njima vozc se 
dvc zvanifne trening voinje. pa se \Temena posti- 
gnuta u jednoj prenose automatskl u drugu. a na 
kraju se bira samo najboljc. To znaino usporava 
igranje (da podsetimo. u ovoj sezoni vozi se samo je- 
dan zvaniian trening - suboiom). 

|o5 jedan znaiajan novitet vezan je za kvarovc bo- 
lida. Ndime. kao I u pravoj trei moie dod do iznena- 
dnih kvaro\-a (.kuvanjc" moiora. hidraulitni proWe- 
mi. probiemi sa nicn|a£em i sllfnt). pa nemojte da se 
Iznenadiie ako uz obiljc dima sianeie u nekoj Slkari. 

Formula One Grand Prix 2 je nesumnjiw Igra 
meseca I po kvaliiciu i po iraienosu u proteklih me- 
sec dana. Rcalistidiosi koju donosi upakovanu u 
sjajnu graflku 1 neverovamu aimosferu nije neSio 
$10 se Vida svakl dan na igradtoj sceni. U irenutku 
pisanja teksta. u Sampionaiu Formule 1 tiiula kon 
suuluora )e ved otiSla .V^ilijamsu". dok ce se za Utu- 
iu u kategoriji vozadi boriii ponovo dva .\4iijamso- 
va" vozaia Dejmon HU i 2lak Vilnev. Kada budeic dl- 
lali lekst. naivcro\-atnije cc i ova borba ved dati svog 
pobednlka. All. to ne neba da vas spredi da itzmeic 
diojstik u ruke (ili tasiaturu pod prste) t doka/etc da 
jc sve to moglo da bude i drugadije. 

Vladimir PISOOOROV 


lANR auto-moto slmulaclja 


PUTFORMA: PC 


MEDUUM: 1 kompakt disk 



1 Odiidna grafika, 

reallstidnost I 
^ aUnosfera rw 
zavidnom nrvou. 


Praviia I Imena 
vozada iz 
sezone 94/95. 
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OPISI 





I Mc^e JMm' Pmkkm cpte tW). 
kf9 .bqiire tateraoivr (r dft as p p ft M d 
V nasoarluim. Kako i oe ii. kadi ae u ■Btenv' 
menu aveuka polidQa loeM toUlbo bneafla da }c 
vedna pddatdo tz prwhp dnoK ddi (akguftajafl i 
neke nama poenate gtankx) potpuno /astartia. 

$u ie. u stvafi (yderfudas? Ni4bol|e U sc mogao 
opisad kao novi i^tniricm Praiia*t ^ofrii u SK 
tO^). lehnMd mnogD bode izveden. ul^ $u ugra- 
dcnc )fA dvt nabgled nezavtsne Igre. 

Sian New PicaMeat SiMdator vas uvodi u ^ 
kknd&m^Xudbw/^es^dfWu (piedscdnIkSADod 1. 
i. I99g.). Start New CaWart Ware u igrudod^i 
dciaeni sukofaa im aesa u va§etn kabiocni. U Stan 
New Cyteftnda a Caabk sadiiane su peetho dn e 
dve Igre I dodat |e novf zafdet NJime feno se bittc 
pozabavkL 

Po izbocn Cykcrtadaa CamMta usledlfe kiatak 
mod gde (e van le (manlrom pravog (ttcntliDena) 
dotitei )uda sam pccdstavttl u Hkovtma vailh $est 
$aradnika (sedoU saradnik. Press Seoetaiy iz pret- 
hodnog deia. zamenlen |e komp^tierom pod lme> 
nom event vortex). Ukratko. n)egov poHtiSd pro> 
gram 1 cU|evi so ruiniianie spt^iain^ ugkda SAD. 
izazivanle nemka u zemt^. obaran)e viade 1. napo- 
sletku. zavoden|e dUuauire. Obzirom da se ved deo 
dtalaca verovatno ..staie’ sa pomcnudro sledom 
dogadaia. motete poste uvoda mimo 
posmatiad odvi|anja r» ekranu. dme 
oval opis gubt svaki smtsao. No. kako 
od skromnog honotaia autor mora da 
prehrani mrujga gladna usia. ipak pro- 
ciiajtc leksi do kr^a. 

(^ira stufHte na ikivu du2nost i done- 
sete ndu>liko odluka. bicetc pozvani na 
tnfomiativni razgovor. Od pctofke u si* 
vim odciima I bez vklljivih ota Ika. sa- 
znadete da su vas upravo oni postavili 
navlast (denx^uaisUm izborima. naravno). tedaod 
vas zahievaju punu kooperadvnost. Takode <x vam 
bid skrenuia p^|a na posu^je narodnog nepriia- 
(d|a I doma^ izdapiika u vaSem k^)inetu koga tie* 
be pod hicno raskrinkad. Na kraju skdi ^ sada svi 
na svo| radni zadaiak”. posle ie^ (ae Ud no^rani 

H <Mn^i kaiw^ar^i ^ nHmiikrt pmhlwna. > nHt«- 

liko sUdea viie. 

Naime. u gorn|em levom u^u pojavide se bfo|a£ 
pieostalog viemena do deded^ udaia lUbemetskog 
iude« Kad bco|ad dode do kn^a. deside se neiio ru* 
inD... Pored brolada. novost je i ikona iodide sa de- 
sne strane cfcrana (tspod hm za birao|e Map Mo- 
da). Ref )e o TXAXJEJL-n, ptogramu Tiagafu ko# 
de kontidisad ShadowNctworit (imeiu pceko ko|e 
se bedaju sve koraande u i^l). i davad vam podatke 
o ludtnim akdvnosdma. 

Prvo ticta da oe krt i ae gde de izd^nik da udari. 
TiagBddevaiQdavadpodad(eozeiid|i*2Rvi.Koriide- 
n|cn OA Wlortd Factfcooia i Pnarikle Cyfcei)nda5 
Tatgcf fBiera. odtriltt 0 koM se drtavi ladL Oobro 
prcaaadziraittpodaifcciiskl|uQtesatdimsebd>orae* 
na^i dovoi|ao suzi |er |e svaki ticmuak diagxen. 


Kada posumnlate na ndoi zemlju. klite u Event 
Vortex i dobro pfode$lia)te sve doggie i akdie pla* 
nirane za slede^ ndtollko mesed. Ako s» odabrali 
pravu zeoiljti. sigunro dett naleted na ndd potez 
prema loi driavi. neovlaSden od strane predsednika. 
Sa view History Files p(^Ma|te o dem u se ladL a sa 
crisis Acdoo opdoDs prDbajte da prddnete zapoCe- 
tu akdju. Ukolfto niste bQl dovotino bizi u prdho* 
dnoj istrazL akc^u nede bid mogude obustavid. Zato 
de vam na raspi^aganju bid neka mai^vBe bolna 
sedsiva za zaustavtian|e ne2ei|enog ispaia: 

• Deny rifuhlriirtal Antborisadoo ( Ja to odo- 
brio 7 Ma haTtc. Ikidi. k’o boga vas aoUm...*). 
beztwinile aii i napnai^e eflkasno sndstvo kc^e de- 
su> zata|i pa vas onda itampa joleii’. 

• Oaoeiiyffestria ness Access (toifko o slobo- 
di met^a). Ni|e tai ptepomSjiv mec^. |er dt se |u* 
da pobrimid da mke tnformadie pioaiie u )mmo6t.. 

• warn Target Connery de bid s' kadom?*' 
..Zapaid} )tn- PrifMdiske zeiBlIe de oMdn^ 

rovadvaitmupozorc ni ima. ad de posle toga bid ma- 
n|e prtiBieIbke. 

• Pal ont U.& Opeiailves (.Gasi Meho. 9* 
sL.n. Sigumo uspeva. jdi de vai suateiki 
pokiial u dodCnol zernhi i icgionu Ud aitfit* 
Dopolk4aa. 

Podto zaustavtte akc^ tieba IstiaZId ko 
Slag ba skaodala (opdia Acrivmemetttgfr^ 
ilm Mode). Imena dvo|e 
odiaahm.^1 

Kao pr«o. lalaaie fragfu dai : 


sve te nezakonite radn|e u tudim prostori|a- 
tna hnadete na raspota^ju 30 sekundi pie 
n^ $10 vas obejbedei^ uhvaii i pukne 
bmka - pa vi gleda|te Sta dete i kako dete. 

U meduvremenu. nl |uda nede mirovad. 
Sulno de pokietad sve vi 5 e akdla koje de bi* 
d sve te 2 e predvidljlve. Kada naizad nakupt- 
te dovoltno dokaza o ume^anosd iednog Ui 
vite svofih saradnika u priiave rabote. mo2e 
se isposuviU da ni tu pridi ni)e kra] - ako ne- 
ko od n|ih ima vedu mod i udea). sudski pro* 
CCS mo2e da se okrene na va$u $tetu. U tom sludaiu 
pokuiajte da uniziie u^ed osumnjidenih (skandali. 
podmetanje pogreinih odluka...). §u> mote da poua- 
|e, a oni se u meduvremenu uspanide i povuku veo- 
ma opasne poteze; Qj. motete da primate krajn|e 
mere (opdja Covert Disdi^ine) koje )esu eflkasne. all 
vas mogu koStad mandata. pa boga^ 1 rivDta. 

Kad razreSiie iedan sludaj. ooda... hm. ipak toot- 
krijte sami. I ne zaboraviie da sve vreme morate oba- 
vtjad uf^Mdajene prcdscdni&e duinosti 1 smirivad 
daike u kabineiu. Inade, igra se ne mote startovad 
sa ukljudentro memorilskim menadtertma. Miart- 
drivcom. mreinim dialvertma. a ne radi ni pod Vrin- 
dowsom 95 . Dakle. disd DOS. 

Sredno. dnite predsednlde! 

VMorTOOOAOVI^ 


Orisinalni CD-ROM 
dobill srrK> od 
(zdavada .Empire 
interactive’ 


ZANR: upravljacka simulacija 


PLATFORMA. PC 


MEDIJUM: 1 kompakt disk 
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OP I S I 


H'laJ/tess', ‘^Hutatian 6c sAfle^uioon ’%ea 

THE Gene Machine 


D eJa francuskog pisca iUa Vema i^vdcs 
Verne) i posle 90 godina od njegcn^e smr- 
tl ne presuju da priviafe pai^nju £luk)aca 
svih ^ncradja. iako danas deluju pdli- 
£no zastarelo. ponekad Cak 1 sme^no. iscorifan knp- 
tevnosii smatralu Vema (uz Herberta D2ord2a Vel- 
sa) za£etntkom SF literature, mada |e on za ^ota 
svo)a dela ubrajao u klasit^e pusu>k>vne romane. 
Ne ireba, medutltn. zaboravlti da su njegovi junad 
na ova) ill onaj nadn doiazUi u kontakt sa tehnifkim 
dostlgnu^ima koia su u vteme pisanja tih rotnana 
biia isklludvo plod pii£c\'e maSie. a danas vednom 
predstavljaiu svako^cvicu. 

Inspirisani dellma 2ila Vema i nje^^vim vi^ ne- 
go uspeinim predvidanjima Uiske bududtosti. pro- 
grameri firme ..Divide Zero" (Innocent Until Ca- 
u^t. Guilty I The Orion Consfnraqy) napravili su 
avamuru kc^a u sebt sadrti eiemente nekoliko naj- 
poznatijih romana ovog pisca. Iako je radnja igre po- 
tpuno orl^nalna (sa izuzeckom dnjcnicx da je ^a- 
vni negativac po ko zna koji put poludeli doktor), la- 
ko se mogu prepoznati motivi iz romana „Put oko 
sveta za 80 dana". „Let na Mesec". „Put u srediSte 
Zeml)e’'. .20.000 milja pod morem" ltd. Pored toga, 
kao sporedni likovi poiavl|uiu se neke istorijske 11- 
dnosti (kraljica Viktorija. Diek Trbosek ltd.), kao i 11- 
enosti iz pomcnuiih VcmovUi dela dfa su imena du* 
hovlto izmenjena (npr. kapeian Nematode I njegova 
podmomica ..The Nautinessl. Igru }e. tna£e. dlstri- 
buirao ..Vic Tokai Europe Ltd.", briianski ogranak 
velUte japanske korporaciie ..Tokai Croup". Ona se 
sastoji od preko 20 komp^ja ko|c se have pos]ovi< 
ma kao iiio su: hoteliierstvo. gradevlnarstvo. brodo- 
gradnja. transpon nafte i phrodnoggasa. kablovska 
tekvlziia L verovali ill ne. proizvodnja video igara. 
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The Gene Machine |e avantura uradena u tra* 
dicionalnom stiiu engleske $kole crtanog illma 
Sio se moic vidcd Iz prtloienlh slika. Sve loka- 
dje su otane rudto I odaju utisak da su rodene 
tehnikom akvarela. dok su likovi i svi biuii pre- 
dmeti. odnosno obfdul. cnani na potpuno dm- 
gad|l nadn kako bi se (asno razllkovali od (ne- 
Wine) pozadine. Ovo je jedna od vclikih vrlina 
igre jer je time potpuno eliminisan cest proWem 
sa kojim se igr^l avantura suo^avaju. a koji se 
ogleda u te$kom razaznavanju pri^lmeta od 
okollne koji zbog toga Iako mogu da promaknu 
Oku i dovedu do beznadeinog zaglavljivanja u 
igri. Autori su sc zalsta poirudili da kroz vite od 
sio preleplh lokaclja oiive Viktorijansko doba I 
manire koji su tada vailll. kako medu cngle- 
skom aristokratijom. tako i medu nainliim slo- 
jevima sianovniStva. Likovi su zato cnani i ani- 
miranl sa posebnom painjom. Preflnjcne dame 
i ugiadcna gospoda iz^edaju kao da su lza£li iz 
nekog butika. dok luCki radnid. klo&arl i krlmi- 
naid u potpunosii odgpvaraju opisima iz roma- 
na Carlsa Dikensa. 

Da bi se jofi viSedobllo na autendduTSti. dija- 
loge koje su plsali profesionalni TV scenaristi d- 
tali su Skolovani glumci uz koriSdcnje prepozna- 
tljivogakcenia kc^ bi zadovoijio i na|stro2i)e kri* 
terijume Briianskog Kraljevskog ^kspirovog 
teatra. No. nemojte zbog toga mi^U da su dlja- 
lozi suvopami i dosadni. Ba$ naprotiv-odliku- 
|u se dubovidm opaskama i komentarima koje 
likovi upudiju jedan drugom. 

Zahl^ koje The Gene Machine po- 
siavlja pred igra£a su relailvno s)^ 
mni. biJo da se radi o kompjuteru ko- 
ji se nalazi na njegovom ra- 
dnom siolu (486/66 sa 8 MB 
RAM-a) lii .komptuieru" koji je 
smeSien u njegovoj glavi. 
jc. naime. pnlifno iaka 1 linear- 

na. pa uprkos zavidnoj dullni 

koju poseduje. iskusnom tgra^ 
nen bid potrebno viSc od dva Ui tri dana da je 
zavrSi. iz tih razioga The Gene Machine svrsta- 
vamo u grupu potetniCkih avanutra. mada to 
nikako nije razlog da je zaobidu sprctniji avarv 
tuilsii. 

iunad ovc pn£e su dva UpiCna Engleza koji 
kr^ u poiragu za misterioznim ostrvcetom u 
tropskim morlma na kome je luckasti dcrictor 
DInzi (Dinsey) Insiallrao svoj najnovijt prona- 
lazak - malinu za stvaranje mutanata. Nara- 
vno. doktorov pr%1 1 jedini dij je da uz pomod 
hordt ve$ia£ki proizvnlenlh dt^vUia zavlada 
Zemijom. I to same zaio Sto je nepainjom jc- 
dnog svog kolege svojevremeno Izgubto kosu 
(!). N'jegove namere de poku&ati da osujete Firs 
FenSou (Pierce Fanshawe). uSio^jeni gospo- 
din iz visoke gradanske kiase kc^i se u' slobo- 
dnom vremenu bavi Isiraiivanjem misierlo- 
znth pojava po nalogu en^ske kroijice (neka 
me&avina indijane Dionsa i Diemsa Bonda dc- 
vetnaesiog veka). I njegov sluga Mosop (Mos 
sop), omanji debeijuca koji je ve^ navikao na 
neprestane verbalne ispade svog gospodara. 
Njih dvojica krenuii u nelzvcsnu avamuru 
tokom koje posetlci i Mescc. Atlantidu. pa 



Cak i jednu javTiu ku^ u ozlogla- 
§cnom londonskom kvartu VajtCc- 
pelu u kome je i ^kraljica Viki" ra- 
do viden gosi (?). 

^Divide by Zero" su posle tri 
proseCneavamure napravili zalsta 
IzvTsno osivarenje. Ncsumnjtvo jc 
da 7Ae pad od nekih 

standardnih manjkavosti koje su 
karaluerisdCne za veiiki bre^ igara 
avanturisddtog ^nra. alt ona i porud toga spada u 
jednu od najbolilh avantura rtwjvljenlh u 1996. go- 
dini. Prepomfujemo jc sa posebnlm zadov’oljsivom. 

Slobodan MACEOONK 



w'lC ' K , 


I Orisinaini CD-ROM 
I dobiii smo od izdavada 
..Vic Tokai Europe Ltd.’ 


2ANR: avantura 


PUTFORMA: PC 


mEDMUM. 1 kompakt disk 



k Duhovita I 

\ orlslfialna 
^ avanutra 

izvrsnih tehniddh osobina. 


Suviie iaka i 
apsolutno 
lineama igra. 
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ZaNR: avantura 




MEDIJUM: 6 flop! diskova 


Kompick s nort 


igrc; laoetna 


maitovitost 


Zaito umesto 
Ufrine potted 
opciiaSavc? 


leQen6s 

n eprijatdiskl nasiro^ vanzemaljd pro^ver- 
covali su moderao oni2)e u proSIost i prosle- 
dlv$i ga nekim startm dvilizad)ama. ptome- 
nlli tok lscori)e.u negativnom praveu. Zato na$ fa- 
nak. laboraioriiski asistent. zahvaijujud svom prija- 
leiju nauCnlku I njegovim pronalasdnia ulazi u tela 
raziidtih vremenskih perioda i sakuplia sa- 
krivene ddove onii^ za masovno uni&tavan)e. 

Ovo le sadiiaj novog .Krisalisovog'* ostvaienia 
kole ie trebaJo da ugkda svetlost dana |o5 krajem 
godine. all je njegovo ranije pc^vlj^anfe one- 
mogu^to zbog disuibutersklh proMema. Zato le- 
gends i^eda inalCloe zastardo. no to nimalo ne 


umanlu)e n|egovu zaraznost U piianju je standar- 
dna izometiijska RPC avantura. l^ed na teren je iz 
pdupti£1je peispektive. U pivi mah dduje 
da je igra klon Igre Speris all je 
ona u stvari vBc bazirana na znatno 
kompieksntjd Zded iz Jlintendove” pro- 
dukeije. 

Ra^ja se de$ava na pet ntvoa {Ameri* 
ka. En^ka. Egjpat, Kina i svemirski 
brod) sa par bonus Igara (gaienje avl^ i 
pucanje na patke) koje donose preko po- 
(rebne energetske jedinkx. Na svakom od 
svetova (nivoa) potrebno je pionad Cetirl 
dela oni^ znaCajnog za taj viemensld 
period (naprlmer. luk i snda u Amerld 
1400. godine). Nakon toga (x\t bitl upu- 
denJ u zavrSni dec nivoe 1 gde je tdei^ 
zasteded nivo/svet. 


Smeialka i £udovi$ta ima u vdikom 
bfoju. a jo$ se i regeneri$u par sekundi 
posle unlStavanja. Broj ClavOTja vari- 
ra od trl do tetiri kotnada po ntvou. 
U^vnom svl imaju izuzetno razvije- 
ne pirotehnldce i magijske sposobno- 
sd (na|vimer. pretvaranje slu£ainog 
prolaznika u iabu). tako da ve^ ptete- 
$ku igru dne skoto nere$ivom. Zvu£ni 
efekti nimalo ne odgovaraju dana* 
^njim standardima avantura. ali je 
mu 2 d£ka tema koja se neprekidno dije 
u pozadini kvalltemlje uradou. Le- 
gends predsiavtja pravi izazov za sve 
koji vole sakupljanje novdfa. kljud^ i 
ddi^ ogFomnih mapa. 

Brmislav BABOV)^ 


P rtjav £azon kojUn su se poslu2ili neki od do- 
tnadh pirata najavivii ovu igru pod .rad* 
nim nazivom" Rtfff'nlXmbie 2. ko$tao je 
autora ovih redova dosu iivaca. jer. 
umesto nastavka najomlljenije igre. na ekrwu 
redakdjskog monitora u kagal a se Mjutava platfor* 
ma. .pitaj-boga*kojeg-po*redu’ klona iegendamog 
Wonirtqpa. i to u origirudnoj .izvjedbi" sa Com* 
modorea 64 (dobro. Ima neito vBe boja). 

Hemenski vra£ obudo je mladanog Rafija nekim 
Cardijama i uputio ga u mistju spasavaitja oietih 
Piksija (pedid FK .Crvena Zvvzda") koje su pcA* 
lopale zle bilpte Ijudoiderke (a to je onda ostalo za 
spasavanje?). To je sve to se d£e uvoda. zapleta. 
kulminadje. peiipedje i raspleta dramske radnje 
Ruffiana. 

Iz poslovi£no .bogatog” options menija valja 
izdvojiii opetju za odredivanje brzine 1^ kojenn se 
roo2e opf^Ud za jednu od £etiri brzine izvototja. 
Korisne su i opdje za podeiavanje inereije kretanja 
lika (pfepofudijemo najmanju v^nost) i lUdjud* 








V 

3A A2X 2:00 


Cda \gf^ bila M mnogo prhdateija 
da je vodeno vi$e raCuna 0 toinkl i 
elemendma kao $to su Glavonje na 
kraju ntvoa, lo^Cke zavrzlame i si. 
Iskrent Ijubiielji (rfatformskih arkada 
(t sigumo bitl dovoljno zaintereso- 
vani da ozbiijnije zaigraju. a mottda i 
predu celu igru. 

Gradimir XSKSMOVI^ 



vanje ruke za pokazivanje pravea koja (t se 
perioditeo pc^vljlvatl u uto igranja. 

Skakiuanje i pijuckanje kamend£a uz 
sakupljanje svega to osta^^ja zvuk kratkog 
.ping” za sobom. jedlni su zadad k<^ se 
postavljaju pred (gra£a. Cela igra bre^i 17 
nivoa smeiienih u prirodni ambljent. sa ras* 
tudom leiinom (viie agresora t zamkl) i kom* 
|4ekSTK>Sdi. Sve ostak) je ve^ videno. 

lako tehnidd jednostavna i pomalo ^u* 
pog izgieda. moie se red da ima sko- 

ro sve elemoite koji dne jednu piatformsku 
^ru vrednom igranja. Kvalitet zvuka je u 
prisu^m okvirima (sa. dodute. nekollko 
.pozajmljenih” semptova \iAssassina). jedi* 
no giaflka znatnije zaostaje. 


Z ANR: platformska igra 

t PLATFORMA: Amiga 1200 
I MEDIJUM: 3 flop! diska 



I Zfiadi|)na 
dinainUbtost 
tzvoden^i 
komidne kerefeke junaka. 

Tehni6ta 
zaostaiosti 
nedostatak 
informadja. 
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-^MMONinarski posao nife nimalo laK. 

Cesto ume da bude skopian sa 

razliiiiim \1do\ima opasnosii. 

Uzmimo za primer redakdju 
^veta kompjuiera". Zamisllte same ka- 
kvom smo stresu izio2cni u nepresunom 
o^ckivanju da nam sc ^mWipraiora ((a- 
Cnije. nlih 95) sru$j na glavu u momenni 
ka^ )e u toku priprema novog broia. Da i 
ne gov'orimo o onlma koji 2lve u perma- 
nenmom strahu da ^ im sc stdica raspa- 
sti pod uricaiem s(^tvcnc teiine (Krc... 

<???)... Tras !!!... /cenzura/' . No. s%’e co ni je 
nl$ca naspram toga kako prolaze niuSka- 
)a koia zabadaiu nos tamogde im nl)e me- 
sio u poirazi za nckom sofnom pri^lcom. 

Maks se oduvek trudio da se na stotu 
njegovog urednika nadu naisN-eiili tra(e- 
vi. All. IzveStavatl o tome ko |c Rome ra- 
zbio nos u nainovijoj iu£t u Pariamentu je tedno. a 
uti u Lrag tajnoj organizaciii .Elite" ko}a se bavi ra- 
zvoiem biohemljskog mutagenog oru^a je neito sa- 
svim dnigo. L) prvom slu^aju najgorc $to se mo2e 
desiti neopreznom novinani je kratkotrajna su- 
spenzija zbog .prisirasnog i nekonstrukilvnog izve- 
jitavanja", dok stati na l^ulj Sefoxima .Ellic" znaCi 
samo jedno - borbu za go!i ilvot ipak. ickst za ure- 
dnika od cri Slajfne (da nc bude zabunc - nife are- 
dnik dugadak tri Sl^e. vec rekst. prim, aur.) mo- 
ra bitl naplsan po svaku cenu, ito automaiski zna- 
Ci progoniii osuninjiCene. all i sam bit! progonjen. 

Francuska firtna .Coktel Vision”, danas jedna od 
mnogobrojnlh flanica familije .^terta". vc^ duie 
\Temc na trtiStc nijc IzaJIa sa ozbiljnom Igrom. lake 
sc 0 nasiavku njihos'c hit avannire Lost in Time pri- 
dalo io$ sredinom I99d. godine (najavili smo je u 
..Sveni igara 13“ pod radnlm nasloN’om Lost In 
Tbivn). ona se pojavila tek ovog leta sa znamo izme- 
njenim Imcnom - Urban Runner. Kao Sio su auiori I 
obedall. u pitanju je a\'anuira baztrana na (stem 
konceptu kao i Lost in Time, s tim ^ je grailka po- 
ipuno di^taiizovana uklju(u|u6 I Hlmske scene u 
ukupnom trajanju od skoro 180 minuta. U okviru 
..Sierrinog" kataloga igara za 1996. godlnu. Urban 
Runner je najavljen kao re\oluclonami prolz\'od. 
.stoposiotni” video trtlcr koji zna^iti kc^k bliilc 
ka jo$ uvek ncdosiignutom idealu pravog i potpunog 
interaktivnog Hlma. Medutim. da li je ba$ iak(37 

Uitan Runner je dplCan primer zakasnele reakd- 
je na aktuelna dc^anja na tr2i$tu kompjuiersklh 
igara. Dugometra2ni igrani nimovi se danas mogu 


_ . 7: _ 


I'' 






snimiti za nekoitko nedelja ill mesed ^naravno. ne 
raiunajudi neophodne priprcmel. a .Cokielovdma" 
su za ovu avanturu bile poirebne pune dve godine. 
Mnogo. lsu\1Je. Da je Urban Runner IzaSao onda ka- 
da se ofekivao (pofetkom 1995. godinej. slgumo bi 
nas osidvlo bez daha I danas bi bio legenda. All. go> 
dinu i po dana u industriji \1deo igara ima dimenzi- 
ju vcf nostl. a vefnosi je \Temcnski period tokom ko- 
ga se StoSia znaiajno mote dogodiil f/iWle.'. prim, 
itr). U ovom siufaju dogodHi s\xxRipper, PieB^t 
Within I Zork Nemesis. \ tako je glavnl adut Urban 
Runnera (digiializovani video) u sunu sa5e^en on- 
Im $to se u meduvremenu pojavdo a §io je bile zna- 
ino boljeg kv-aliieia. Taino je da. reclmo. Hlmske so- 
kvence u ovoj igri nisu uradene u .interlace” modu I 
da podrtavaju paletu od 65 000 boja. all Cak i u toj 
varijanU deluju joSlje od Ripperovog \1dea t to u 256 
boja. Tuino. 

Za video sekN-ence su vezane jo4 dve znaiajne za- 
merke. Najpre treba red da je skoro cela avannira na- 
raiivnog karaktera - ^avni junak Maks pri^ £ta mu 
se dogodilo. ZnaCajni momenii u igri. kada igrae pre- 
uzima alulvnu ulogu. po\'ezani su u celinu pomocu 


.rcirospekrivnih moniaznih sekvend" (eto 
ita znaii poznavari nekog sa Fakulteta 
Drwnskih Umemosti. prim. out.}. No, te se- 
kNTnce. na telosi. nisu Ispunile s\o| zada 
tak. ZamiSljene su (I snimljene) brzopleio 
te umestoda povezuju pojedine delove igre 
igra£a stavtjaju .u rebus" po pitanju prika 
zanih zbivanja. Zaio je preporudjivo pogle 
dati jh dva-cri puta. 

Dtugi problem je vezan za Clnjenicu da 
je. kao i u .spejs operi" The Last L^asew 
kcmipletna ^umaCka ekipa biia francu- 
skog porekla (£to je uostalom i razumlji- 
vo). Aii. ponovila se nevesela siiuaclja iz 
pomeoute igre - sinhronizaeija govora je 
Opel krajnje lola. ^umci (esto otvaraju us- 
ta .k’o ribe na suvom”. 5to sve zajedno 
odaje utisak te^kog amaterizma. Nemojic 
misllti da imamo ncSto proth' Francuza 
(dak imamo jednog 1 u Redakdji). ali treba vodiii ra- 
duna da se ovakve igre prave za svetsko. a ne lokal- 
no uziStc. 

Sa druge strane. sama avantura. ako Izuzmemo 
preihodno navedene mane vezane za video, spada 
u prilidno kvaliietne i ne posebno teSke. mada po- 
stoji nekoliko probiema koji zaista zahtevaju razmi- 
§l|anjc. Sredom. kao i u vecini dniglh Igara .Coktel 
Vlsjona". na raspolaganju su tri diokera Vo\\ iicka- 
ko umcju da budu od pomodi kada se igrad ozbiljno 
zaglavi. 

Kao posebnu zanimijivost Izdvajamo mogudnosi 
..paralelnog" vodenja dva Ilka u pojedinim momen- 
lima. Naimc. negde na polovinl igre glavnom juna- 
ku Maksu de se pridruiitl devofka po imenu Ejda 
(Adda) koju de on pretltodno „na eks" osvojiti porno- 
du sarao jedne boce Sampanjea. Kasnije de sc. nara- 
vTio. ispostaviti da Ejda nije zalutaU prolaznlk I da je 
..debelo" umeiana u ditavu afcru. U svakom sluda- 
ju. u nekoliko navrata tokom igrad de moraii da 
paralclno kontrollSe i Maksa i Ejdu. pri demu se pre- 
baclvanjc sa jednog lika na dru^ vtSI klikom na 
odj^arajucu fotograltju u donjem delu ekrana (vidl 
sliku). To su. u stvarl. situaeije u kojima je poircbno 
da .Maks l Ejda istmtemeno obave radnje koje za\i- 
se jedna od druge. Skaia koja je prikazana na ekra- 
nu pokazuje preostalo vreme koje igrad ima na ra- 
spolaganju da. vodedi oba lika. izvr$i zadatak. 

Za Urban Runner se nikako ne mote redi da jc lo- 
^ 1^. ali moramo priznad da smo odckivali viSe. 
ipak. I pored svih zamerki koje smo joj uputili. vie- 
dna je vTemena koje dete utroSiti na nju. 

Slobodan MACEDONIC 
CD-ROM ustupio .Espro” 


ZANR: avantura interaktivni film 


PIATFORMA: K 


MEDIJUM: 4 kompakt d»ka 


Dobra avantura 
sa mosudnoicu 
vodenja dva 
lika. 
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ZaNR: platformska isra 


PUTFORMA: SNES 


MEDIJUM: 1 kertridz 


Pinocchio 


rakteristiku. dn^aCi}i nafin izvodenja, llkove i poce- 
ze. Na drugCHn nivou gde fe igrai u utozS cvr^ca. n- 
ru^djrve ^savestt’*, dodatl su tasteri za napad kiSo- 
bianom i odbranu (Anack i Shield) dok se u osudim 
moie IzvesU samo skok ($to 6e red, netna pucanja. 
niti bllo kakve ^resije: co se. na 2aiost, ne odnosi i 
na nepr1|djske likove). Na tre^ nivou treba obra* 
dd pa2nju na sam pofetak scene 
gde ^ na odgledan nadn bid obfa- 
$n)en nafin kontrole. 

Ovakav prisnip u startu elimini- 
Se pomisao da bi igran)e mogk) la- 
ke da dosadi. U jedan 24-fnegabB)- 
inikenridiscalasutristepena leii- 
ne i 9 nivoa sa gradiianom kom- 
frieksnoSdi Sto fe dovoijan garant 
du y i kvalitetne zabave. Uz ku- 
pijen kertridi dolazi vilo lepo uput- 
sevD na prilidw vdikom broju sna- 
na gde mo2ete nad odgo\m na 
sva (Mtan|a u vezi igre. 

GradimirX>KSlMOVIC 

Keftridi ustupio ..Beosoft” 


^ I Jednaod 

\ naiko»np*«<nijih 
^ i3«ra u 

poslednjih godinu dana. 


Kratke 

mdodijei 

nedostatak 

introa. 


J oi jedan klasik Iz .Dis- 
neyew" prodavnice ia- 
rollja zaiiveo je u obllku 
video igre. S obzirom da 
je cna£ o F^okitu Uo svoje- 
vremeno najprofliabilnija kre- 
acija poznatog snidija, ne di- 
di Sto su se .Ensneyevci" 
odludti upravo za tnalog no- 
satog lutka. 

Mada su nas do pro- 
grameri „Disney Inieracch^’* 
priiidio razmazUi i pooStrtli 
nam kriterijume. moiemo mime duSe re^i da je /¥• 
nocchk> igra za sobom ostavija i legende kakve 
sMAhddm i The Lion King - $u>. slotl&re se. zaista 
nije lake. Rad na fgri prepuSten je same proverenim 
umetnicima (cnadma. anlmaioflma. muziCartma i 
ostalim Clanovima .Disn^rvog'’ .tiroa snova*^ ito 
|e nK>falo da urodi plodom. 

Ako se pitate Sta |e to pokre- 
nulo takvu lavinu epiteta. teSko 
da Cete dobid potpun i iscipan 
odgovor. |er. o^lvanje kvalice- 
ta sodie grailke. apsolutno ma- 
estralnog zvuka, ammaeije od 
koje je bdja same ona u crtadi 
i dn^h t^idkih karakreristi- 
ka. ne bi bilo dovoijno da stvwi 
iole biisku predstavu o demu se 
radi. Ail, d^ i da nema tolike 
audk>-vizudne privladnosU. ve- 


lidanscvena atmosfera (gegovi 1 nepredvldlvi fazoni 
iz cnada i dr.) i dalje bi driala kvalitet na nivou na- 
juspeSnijih konverzija citanih fllmova. Dakle. radi se 
o retko pedanmo uradeneq |:rfadbrmskoj igri sa, do 
sada, najjadim udskom komj^eenosti iziade. 

Radnja Igre se skoro u poqninosd baziia na see- 
nariju fllma. tako da su ne- 
ki nivoi piavijenl prema 
konkretnim scenama. Tako. 
na primer, oed nivo se 
odvija u luckarskom pozori- 
Stu gde Flncddo treba da 
odigra viSe razlididh pleso- 
va. zatim je tu scena na va- 
Saru iid. 

RazTMJVfsnost izrade ne 
podrazumeva samo Sardik 
dekor i promenjenu paletu. 
Svaki nivo ima poselmu ka- 



I 

!G 4 J ?4 nagraduje 


Dobtoici CD-ROM hsmrm b JS^ iRwa-'IR: 

•tmtycar/iadngi - .VBgta tmeiaaiwe niinhaMIf. 
DejMiKodl£.EdvanfaiGi1ga3/l, 11231 ResnUi 

• The Tem imt or: AkomriAoc* -.\^gtn Intenctiue j^tertainroenr; 

AlekflMiiqgpgoco8U.Prvom^ika4. 3720l|Parunovac 
•AMoix: Cmeaats ChaSeeege- .Inibgiaaes MtAHila": 

BcMko ScaraaoWd, iT.okiobnS. l1300Sa^derev'O 

• iiimi Pok> - Jafograjaes kial— dfaT; \ 

Strvaa Bofoi. Onanka ASA. 24 n 6 Sttifl 
•M Networks - Jnfograines Muitiaedia'’: 1 

Afctoaadar Vc^ovld. Anuditna 8. 32QOOI 

• P*rfcipi- Jplcur^nmrr: 

VtadtelrStevidBeleBartoka 12/24, II2II 
Nebo^ Vnkateov. Ttg Od0b0dB4C'2622O, 

• MadlK Beyond The Vb4d-JEpkMt^GaM 

VladMr Dclpinht j(M4n DeMkUu ^ 
ikm - .U5. GoU”; 

rvaralatovtdCospoderjovanova 18. m 


rca- 


Cestitamo srecnim dobitnicima. 

Za preuzimanjc nagrada treba da sc jave 
sekretaru redakeije, na telefon 011/3S30-558, 
radnim danom od 1 1 do 1 5 casova. 


entertainment 
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rvi Toshinden koji sc upfaw ovlh dana pojavw na PC platfomil pred- 
^^stavlla ideal sv'ih borilafkih igara ^zaiedno sa srodnim produkicKn T(k- 
opisantm u SK 5/%). Pobol).<ania Toshindtnai u odnosu na prvi- 
hodni dco K*su zadnljufufl 3D grall^ki cfekii japanske flrme ..Takara" 
^ kola ic pomalo roboUwanc llkoi.'e prvog dda uCiniU humanoldnim i 
realisti(ni|lm Dizalnerl I programcn su l$ll uHiko u krajnost. da su borcima 
uradill me Ika i muskulaturu kola sc pokre^e u zavisnosU od raspoio^enla 
HI zauzetog stava. 

Dizain cele igre creha da predsuvl)a novu geneiaclju grafli^h re^ia ko 
iu tvorci igre propagiraju. Ambiienti u koitma sc bora susrecu uradeni su sa 
posebnim odnosom sx'cUih i lamnih cbtekata. tako da su u cmrralnom dclu 
uvek botci. bez obzira na ugao kamerc koji prtkazuie borbu- Z\Mk u ign yn nic- 
na sUbija strana. pogotovo muzkkc leme koje sc prckldaiu izmedu rundi 
Zvikni efekti dduju prevlic sintcuzovano i nc odgovararu performaasamu 
nuSlne za koju ie igia napravljcna. 

Za razliku od Igre rdikfn. Toshinden je .nabijen" svim n>ogu..Hm naomZa 
njitna kojc likov’i nose sa sr^m I obilato ga koristc u borbi. Pored toga, rna- 
ki borac poseduK gomilu speciiainih udaraca od kolth su nan-oiniji Seerw. 
Despemuon i Ov’crdrtve. 

Borci sa kojima ^te se susresti u ign su sledoft: Etii Shinjo ~ Upi^ pred- 
sia\*nik japanske omladinc. koji siaino baraca katanom. Ka>1n - iako Skot- 
skog po^a. svi njegovi potezi su identkni prethodno pomenutom sem 5(o 
on villa o^oinnim ma(em. Ellis • simpatiCna balerlna sa dva pove^a no2a. 
Sofia - potpuno obutena u (uxtu. napada bkem ^lotiko o morainoj strani 
Igre'. Fo Fal - komiftii dedka sa rukavicom pozajmljenom od Fredlia iz ..Sira- 
veuUtidhrescova'' Rungolron -nablldovani momaksapovccomtoliagom. 
MocKlo - samurajski tip borca sa kopijem Duke B. Rambert • irancuski vo)- 
voda u kolonlialnoni oklopu sa porodkntm maCem. Gala - Clavonja iz pr\'Og 
dela opretnijen kraiKim ma^etn sa iirokom o$irKX>m. Tracy - poikaika koja 
se hori sa d\e palice. Chaos - mriavi ramik sa vellkom kosom. ko|i napade 


izvodt na ncuobkdicn 
itafin. 

Pored ovih. postotr 
)Oi teuri iika iCiavo 
n|c> kjv moiete seic 
ktovao ako predeu* 
igru na (^ivnom ni- 
\'OU ce^ne (Uranus I 
Masten. a poiom i na 
peiom iSho i Vermiiti 
om. Ont^seiadana- 
a uglavnom meniki 
BranMav BAfiOVlC 

CD>ROM ustupio 
.Ewt Production" 


ZANR: borilacka igra 

I PlA T FOlWA: PlayStation 
■ mEDUUM: 1 kompakt disk 


^ I Trodlmenzio- 
1 n«lni sraftdei 
^ efektisu 
tzvrsni. 

Zvuk Je drasti^K) slob 
uodnosun®^^^ 
druse kvalitete | 
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Mortal 

Kombat 

1,2,13 

Autori: Slobodan 
Macedonic, Gradimir 
Joksimovic i Branislav 
Babovic; Izdavad: 

„PC Program"; 
obim: 1 04 stranice 


Leisure 
Suit 
Larry 
1, 2, 3, 
5i6 

Autor: Slobodan 
Macedonid; Izdava^: 
^PC Program"; obim: 
1 04 stranice 

D ugo smo samo u siranim fasopisima imali prilike da \1dinio najave ra- 
znoraznih prlrufnlka namenjemh ljubitdjima video igara. Na zapadu 
)c svaka bolje prodavana igra propra^e^a I ^Player's Guide" knjigom. 
Od skora smo. harem u domenu multlmedljalne zabavc. WiJi Zapadu. Beograd- 
ska izdavaCka ku^a „PC Program" pokrcnula je edldju .Ra^unarskl btseri" u 
kojoj su objavljena vei dva naslova: ..Mortal Kombai 1 , 2 1 3" i ..Leisure Su- 
it Larry 1.2, 3. 5 16". 

Prva knjiga je priruCnlk namenjen Ijubiicljim najpopulamije scrljc boriladuh 
igara kod nas. Saznaccte zaSto se odriavajUiWevra/ A'cmbar lumiri. Wografiju 
I razloge ufestvov-anja svakog Ilka... Dat je i pregled komandl kojc se moraju 
izvrSiti za mnoSivo razlifitih i kompleksnih udaraca.. PriruCnlk ..Mortal Korn- 
bar vam omogu^uje da saznaie sve vrsic specijalnih udaraca svojih najpopu- 
lamljlh llkova I njihovih prolivnika. Prikazani su I nafinl na koje sc moie do- 
speil do bonus nivoa. Takodc je zgodno Sto su autcii uvrsiiU i njima poznate 
5lfre koje, ako sc unesu pre potcika igre. omogufuju raznorazne prednosti. Sve 
to je opisano za feiirl plaiforme na Mima se moZc Igrail hk>ml Kombat. Sve- 
jedno je da !i imatc PC. Amlgu. Segu Hi Hav5iaiion. prfrufnik ..Mortal Kombai 
1. 2 i 3"s!gumo spada medu najbolja svetska izdanja Ma praie mulilmediial- 
nu zabavu. Sigumo je neophodan svima Mi su proveli saie pored ratunara po- 
kuSavajud da saznaju neku novu \Tstu udarca 111 oikriju ncki noM nivo. 

Druga knjiga je vodiC namenjen svima Mi uiivaju u avanturama Larija La- 
fera koji ncpresiano osvaja ienska srea. Za sve one Mi nisu umeli da pomognu 
Larifu l tako vide duhoviic i Wago croUfne scene kojima obiluju ove avanmre. 
Slobodan Macedonia jedan od najboljih domafih poznavaoca avantura za PC 
rafunare. Izlaie svojlm prepoznailjlvim sillom korak po ktwak reSenja za svih 
pet avantura. Ovaj vxxlli obUujc i slikama koje dtaocu pomaiu da se lakSe orjen 
ilSc I sazna u kom ucnuiku 5ia ireba da uflni. Takode su uvrSicne i Sifre za ula- 
zaK u igru koje su poirebnc za prve irl avaniure. Uz ..Leisure Suit Larry 1. 2. 3, 
5 1 6" nljedan problem koji sc nadc pred varaa I laiijcm nei5c blii ncrcSlv. 

Branimlr KUZMANOVIC 


SSTENtfMl '96. 


PCPregram 

Ra^unarski biseri 2 

leifun Sidi t»rr%f 

1. 2. 3. 5 1 6 



PCProgram 

Raiunonki bimri 1 

MO&Iliy. KOMiAf 

I,2l3 



ato*wlM MhMwIiMUC 
OnKMaUi- lAWMMcwtf 

PC AMIGA SEGA SONY 
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J unak populamog ftancuskog suipa 
•^pirou" ko^ se u nekdUco naviata 
naSao i na strankama domadh strip- 
sKih izdan|a poslu2io )e mofiKima iz .tni^ 
granKsa” kao ide^ za rami Igra. )o& jednu 
u mom Masiduh |:4^onnskih aika^ sa 
Sarenom grafikom i soUdnotn izradom. 

Zaplet oko koga se isfrieta radn^a )e standardnog 
sdipskog karakiera. Zli roboc (odnosno .^botica*) 
Martfyn kklnapovala ie poznatog naudiika Graf Von 
Rummdsdorfa (u redu )e. ni mi nisnto uspeli da 
izgovorfmo). genijalnog pronalaza£a (poznatog |u* 
goslovenskifli sirip-tittocniia kao gr^ £»pt- 
nkik). Ambidle zie kanoulne su zataa skromne: 
pfigrabtU profesorovv znanja i zavtadati svetom. 
nl$ia viSe. Hrabri Spini. piogiiavii kmtffu. za- 
putk> se stazoro slaie s namerom da utqse kt- 
dnapna 1 oslobodi Samptojaka. All. prvo trebe 
da prepeSad Njujork. pideti Skia Nevada, pie- 
gml2e d2unglu, proCe^ katakombe... 

Spirou se od ordftiiBft platformi raaiikule 
iedim po malo slo2eii||bn kontiolaina. $to au- 
comatskj povlad i ve6> kootpieksnost. 
all i lepSu animadjivSem standardib po- 
kreta. pritiskom na Qtti T ostvaruie 
se trdu^ (u kom- 
btnacl)! sa streUca- 
ma). odnosno vtti 
skok (uz priiisnut 
taster ‘B*). Sttrika- 
ma se vrii uzima- 
nje i ostavlkuiie 
<^kata ko|i se 
mogu upoirebid na 
ndU svrsishodan 


Spirou 

nadn. Ostatak kreinii (skt^ veranje. pUvanje 1 sL) 
obraden je na klaskan nadn. 

Princip i^anja se svodi na pronalaienje tziaza uz 
neobavezno skuplian|e dodataka kao $u> su kape 
(skupite ih 50 i dobi&te dodatni ilvot). srca (enetgl- 


vrapama sc 


vc^smudla 




olir^alaki^ 


ja) 1 sli£ne glupostt Od oru2|a bnaie )edi- 
nosopsivene noge.itovasn^obradova- 
ti u situadjatna kada vas pofuri besna 
(Uukeletina Ui spopadne izgiadneia Sum- 
ska thruljka. Tek na viSlm nlvoima mogu- 
(t |e .jiabadti" nekakvu pucal^ui. all 1 od 
nje |e slaba vajda. 

Tehnidte karakterisdke i^avnom ne pretaze 
okvire prosedKsd. Vredna hvak je samo ^i£no re- 
aina animadja (sa odlidio tzvedmom inerdiom kre- 
tanja). paralaksni skroi (sa. doduSe. svega 3-4 neza- 
viste ravni) i lepo dizajnirani nivtri obogatoii op- 
Stim SaienOom pozadlne. §to se ostaika die, vid^ 
smo i bdje. Spiwu svakako nije igra na nivou zavi- 
dnog renomea ko^ ..Infogrames** uiiva. ali vredi je 
makar iznajmlti f malo proigrati. 

GradMrX>KStMOVIC 
Kertridi ustupto .Beosoft' 


ZaNR: platformska igra 


PLATFORMA: SNES 


MEDIJUM: 1 kertridz 


Nereakiosti su 
svedene na 
mMmum. 





speddkadje misije i karikature 
glavnih negadvaca koji se nalaze 
na svakih pet nivoa (od ukupno 
20). Pogled je iza leda glavnog ju- 
naka (kao jedan od modova iz igie 
DtJuNukem 3D), dok se on probi- 
ja kfoz ne^jatdjsku populadju i 
osta^dja pustoS iza sebe. 

Od arsenala jedino staino oru2je 
je Uzi, <iok ostatak Jiardvera” ue- 
ba sakupid uspuL Na potetnim 
nivoima se na)^ samo granaie. 
bacad plamena i lanseri rakcta. 
dok se kasnije mogu pronadl M-16 
i plazma piiu^ji. Dodaci u oUlku 


ZANR. pucacka Igra 


PLATFORMA: PlayStation 


MEDIJUM: 1 kompakt disk 


% 


Zankn^fva 

revitaKzadja 

staroshita. 


poste izvcsnog 


SOLDIER 


ekstra iivota, tnunkije i neranjtvosd 
spu$taju se padt^jranima ispred va£e 
oevi. PiDdvnid nlsu naivni. te se tu 
mogu nad svf mogud militarlstidU 
profUi. od spedjaiaca do termlnauns- 
kl nasnojenlh robota. 

Grafldd dizajn likova je izuzetno 
detaljan i dobar. Animadja je glatka. ne odstupa 
u bfzini £ak ni za vieme komptekaiih 
medusdcvend poste svakog petog nivoa. Pravi 
uiitak (Kedsiavijaju detaijno idtsturirani 
pozadinski poligoni koji obtikuju Suroe. razniSene 
gradske uJice. puteve i tnnele. Muzidte teme prate 
akciju (muzika se ubrzava pred pt^avu opasnos- 
ti). a semplovi mnogobrojnih |:^karan|a 1 ek- 
s{4ozija su potpomognuU jaudma vojnika i Udiim 
komentailma na$cg .dobrog de6aka iz komillu- 
ka”. Nesrazmemi odnos sn^ junaka i prodvni- 
ka dni igru proseCnom Ijubitdju pucadna 
izuzetno lakom za prelaienje. 

Brmblcv BABOVk 
a>-ROM ustupto Sxit Production' 


Z a vreme viadavine Commodor- 
ea 64 pre desetak godlna. igra 
Commarnh iailla je medu 
igradeom populadjom. Koris- 
ted 32-bitnu tehnolo^ju. nova zvezda 
na PlayStation nebu, firma ..Telstar**, 
napravUa je 3D konverziju pomenute 
igre i nazv^ je to. .. . 

U ukxd ste miSldavog momka IQ-a 
dovolinog da povu& obarai) i spase celu 
pianetu od lerorisia. U uvodnoj, 
izvrsDo aniroirano) sekvend. date su 


LONE 
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rehrambena tndusuija se mote pohvaliti 
] ^^in)enicom da je medu ptviina potela sa 
reklamiraniem svojih proizvoda puiem 
kompjuiefskih igara. Nijr ic$ko setiti se 
\f^OneStq}Bqyond\\iZool. gde su na sve strane 
na£i3une reklame za populami (ips i (danas) kod 
nas oniUjene .Chupa Chups** IlzaUce. I u prva dva 
nastavka igre o kojiH ovde pltemo. Spot 1 OxMSpot. 
glavnu rolu tumati maskota poznaiog osveiavaiu- 
deg pida .7 Up”. 

Tredi zvanldni nastavak sage o Ta5d. ponikao u 
krilu .Acclabna" 1 .VU^na”. drasUdno se razltkuie 
od prethodnika. Na)upadl|t\1ja novina o^eda se u 


riCLLTWCCD 


dn^adlioj izradL tf- znacno slotenijem 3D 
(^(Tutentu koje se reiko korisd u igrama iitet' 
fonnskog tipa. Mnogo deide dete lakvo pro- 
stomo reten)e nadi u aikadnim 1 FKP avantu- 
lama. simuiadiama scvaianja 1 suaie^iama. 
Novo izvodenje uzrokovalo )e 1 promenu kon- 
cepdje osuuka igre, a n^vite konoole lika i 
tezineskrola. 

Prvi kontakt s tgrom teSko da de vas odute- 
viii (oliko da iskodice iz dpeta. narodto nakon 
prvog pokuiaja piimene oeke .fore” za btzo 
prelatenje koja bez greSkc pali u dvodimenzi- 
onalniro platformama. Tatode. nl brzina ani- 
macije nije faktor ki^ igrada baca u euforidni 
trans. narodito sdw je pod dubc^um udskom 
Sot^ iii neke sUdne 3oO na sat” tgrlce. 

Ipak. ako nas pitate (a koga blste dru- 
ffigi), Spot Coes To Hollywood |e najbolja 
igra u svoioj bran$l u posMnjih p^ gc^ine. 
Nakon $to ovladate lehnikom igranki t naviknete se 
na snalaten^ u prostoru, niiia vas nete odvoiiii od 
ekrana (sem ako to .ni$ca” ne nosi suknju 1 zove vas 
kod sebe .na sladoled”). 

Sada duboko udahnite \ prodtajte 5ta vas sve te- 
ka: ekran bez ikakvih ometaiudih podaiaka (ako 
vas bai lollko interesuju podad o bodovima 1 itvo* 
Uma. pritlsnite 'Start*), prelepa grafika sa puno bo- 
ja i maestralnim sen£en)em. precizna i glaika ani- 
madja pozadlne i sprajtova. lepa muzika 1 efekti. 
mnoitvo likova i iarenih krajoUka (lazlldti fUmski 
ianrovi). duhovitih elenmuita (nai^tto ako ne di- 
raie d2r^ped neko vreme). zamke, smicalice. slaga* 


lice, nestajude platforme i sve ostalo $to se mogk> 
uklopiti u aimosferu (ukljuduiudi i burek sa strom t 
jogun povrh svcga). 

0 n^nu igrania i dlju {risali smo zaista ex puta. 
s obztiom da se ne razUkuju od diugih platformskih 
igara - sku|rija|te ladkice (I sUdne dodaike), gazite 
gamad, a sa Glavoniom na kratu sveta poddite me- 
gdan junadd (za svakog posu^ tema kokxn treba 
vodlti .diialogl. Lepa osoblna je i da nrvoe u okvtru 
jednog sveta ne moiate igraii po redu. 

Umesto zakijudka dajemo vam par iUri za 
nivoc do iredeg sveta; NZVP8YY6. FQUFYZZQ. LNO- 
GRDZR IZANINZG. 4HPSRELR. Z8ET60f6, 
FUW|W543. 

€.x>ksimovk: 


ZANR: platformska isra 




MEDIJUM: 1 kertridz 


Hrabroivjie 


negouspeino 


u p o trcbbcna 


3Dtzrada. 


SKnHe 


ncprectenosti 


u qrafid tokom 


skrolovanja 


:ll^ 


Izzy *s 5^ 




Quest For The , 

Olympic ^ 9 


Rings 


'‘t- - ^ 


P rcmda su 26. CHimpMske igre zavrtene jo$ 
potetkom proSlog meseca. svoju aktueinosi 
do danas zaditalo je skoro sveStojenane- 
ki nadbi povczano sa ^rama. SveopStoj (vi- 
se nego pmeranof) komerd|alizadfi Otenpiiade pri- 
diu2uje se i nova igra uspavanog .US (sada 
sve to zaista Udi aa jedan od onflt ametiddh kvizova 
Ylkendom uvede). 

Za giavnog junaka programeri su izabcali masko- 
tu Izija. teiko opisivu dvonotnu kreatum. i postavi- 
U mu naizgled jednostavan zadatak. Nalme, nekl dr- 
znik je pokiao oUmirijske knigove (ono Sareno to li- 
S na znak .Audi" auiomobila). a miadi tzi je izgla- 
san da bude dobtovoljac u misiji spasavanja Sarenih 
krugova. 

|o$ jedna klasidna .vdi i skadi’ {^tfonna mogla 
bi se okaiakierisati kao savrten primer kako u bu- 
dudnosti ne treba da iz^eda jedna igra koja idti U- 
lo kakvom uspehu. Mada smo se ozbiljno trudili. 
nisroo uspeli da premademo nijedan eieinent. po- 


kret, caku i!i bilo kakvu ideju koja ved bezbroj puta 
nije iskoriteena. fednostavno. bajata izzada. ubu- 
«taia ideja. uovtj^ atmostera i istnUda tehnidka 
podioga nikako ne zadovoliavaju kriterijume za vi- 
kuocemi. 

Bila bi gre$ka ukoliko M ovu igru proglasiU uxai- 
nom ikart tobom jer i pored jakog <teja vu udska. 
evidentno je da je u proizvodnju uloteno dosta zna- 
nja i truda, pa moida i ne treba suvlte cepidladti. 

U deviru Options menija mogude je pCKlesid sve 
potrebne parametre. a i pogledati neke od specifl- 
ftiih animaeija giavnog Uka tokom igre. Neke od ttti 
speciSdnib pdcreta (mahanjc b^zbol palkom. pre- 
tvaranje u koplje. ga^ je sirelicama i niz slidnih) Izi 
mote izvesti tek nakon morfinga za d4e izvodenje 
mora pronadi odgovarajudu zastavicu. 

CUj svakog sveta je pronadl (xsten pre dega ueba 
bukvaino preorad veliku povrSlnu kt^ pdtrtva sva- 


ki nivo. Sveiovi imaju svoju spedfidnu po- 
stavu Likova. ambijmL sivaidice za poku- 
piU. zamke. tajne prolaze i cake za brzo 
prelatenje opaaiijih deonJea. 

Od tehniddh karakieristlka treba po- 
hvaliti simpaiidan zvuk. kvaliietnu i ra- 
zrtovrsnu animaeiju f vdiku btzitui skiola. 
Gtobalni vizuelni .dojam”, ukljudujudi 1 
pokrete likova. neodoljivo asocira na seri- 
ju igara o jddeu Soniku. 

Igiu pfepofudujemo sareo onim enaud- 
jastima kojima se jo$ nisu smudUe Sabioni- 
zovane {^(fonne. Onima koji uate neito 
vite ostaje da zabavu potrate na dru^n 
mestu. 

Q. J. 

Kertridie ustupk) .DisiTech’ 


ZANR: platformska lo^a 


PLATFORMA: Meqa Drive II 


MEDIJUM: 1 kertridz 






DinmkM 
animadia i 
vdiid ixbor 
pokreta. 


Cista nula za 
odsustvo 
irtovadja. 
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ZANR: istrailvackaigra 


PUTFORMA; PC 


mEDUUM: t tempakt disk 


Bermuda Syndrome 


I ako savTcmcni fovck scbc 
smaira gospodaiem planet? 

Zemlje. poj^lnl prirodni fe- 
nomeni koji ga vk dccenlja- 
ma. pa £ak i stoledima okupiraju. 
nala^ se |o5 uvek na Usti po|ava 
za ko}e ne posioji logiCno i prihva- 
ttjtvo ob)a$njcnic. jcdan od najpo- 
znaiijih primera tc\Tste jcmlstcri- 
ozni Bermudsk) trougao (deo 
Atlanskog okeana omeden Ber- 
mudskim ostrvima. Fioridom I 
Kubom) koji }e postao poznai po 
neobja&niivim slu^jevima ncsia- 
naka avlona. brodova i podmomi- 
ca zajedno sa celokupnim posada- 
ma koie su se u njima nalazile. i 
pored mnogobroinih teorija koje 
vednom zalaze u domen naudte 
faniasiike (prosiomo-vremenski 
diskoniinuitct. vanzemaljci. mor- 
ska didoviSta i si.), modema nau- 
ka ni do danas nije uspela da di 
rackmalno tumalfcnje bermudskc „ano- 
rnalije*'. Sioga nije nikakvo dido Sto )c 
ova tema Cesio eksf^oacisana u litera- 
turi I na Hlmu. 

Zahvaljujud anonlmnoj firtni ..Cen- 
tury Interactive" misierija Bcrmudskog 
trougla ie do2tvcla i kompjutersko izdanje. 
Radnja igre ni}e sirikmo v'ezana za pome- 
nuio geografsko podruCie. ve^ jc. kako joj i 
same Inic kaie. zasnosana samo na berniud- 
skom paradoksu. dakle. bez jasno defini- 
sanog mesta dogadania. 

Tokom ^ne vazduSne bitke za 
vreme Drugog sveiskog rata, avion 
kt^m jc upravijao piiot Diek Tom- 
]»on pada na ncpoznaio osirvo 
nastanjeno dinosaurusima i dru- 
gim tivotinjskim vrstama koje 


su odavno nesiale sa planctc Zemije. Ubrzo posle 
pada aviona glavni junak (Rome, naravno. nije zafa- 
iila ni dlaka sa glave) spasav’a prlncezu NaiaJiju tz 
kand2i tlranosaunisa u momentu kada je irebaJo da 
bude riiuaino z^^' 0 ^ana. lake izrazito iznervirana 
zbog svog izbavijenja. Natalija se ipok prldruiuje 
Dieku koji krecc u poiragu za nekim ko bi mu pomo- 
gao da se waii ioi^i. Ubrzo ie se ispostaxdU da je nje- 
gov avion pro$ao kroz nekakvu dimenzionu kaplju i 


sruSk) se na osuvo Ijagmar 
u Korial moru. Mir na ndta- 
da pilomom ostrvu (i 
pored neobi^ne iivotlnj- 
ske populacije) sada je 
ugro^n zato Sto je zli 
^arobnjak Tdkuad 
Aaao bolesnog kia- 
Ija 1 uveo strahovia- 
du. Naravno. kako to 
uvek biva u bajkama. 
D2ek Tompson je jedina 
osoba koja se mo2c suprotsta- 
viU Uraninu. 

Bermuda Sundrome je 
Igra koja se pojavlla u pra- 
vom crenuiku. jer je zal- 
sta bilo krainje vreme da 
se za PC rafunarc pojavi ne- 
$to ^ bi nas podsetUo na 
vtemena kada smo uz Prtrtcc 
(^Persia i Flashback ^ibili da- 
ne i noCi. PreuzevSl sve ono naj- 
bolje iz pomenuUh hiiova i dodav- 
$1 joS mnogo toga novog i original- 
nog. programeri ..Century Interactivca" su napravUi 
igru koja nikoga ne mo2e osiavlii ravnoduSnim. Mo- 
ramo priznati da )e ideja poma- 
k> otreana. all je to sasvim 
facznafajna mana u pore- 
denjusaostallmkarakie 
risdkama igre. 

Kao $to smo rekli u 
okviru najave (SK 5/96). 
Bermuda Syndrome je na* 
menjena Endows okru2en)u i radi u rezolueiji 640 
X 480 u 256 boja (intro, doduie. podriava High Co- 
lor paletu boja). Svaki ekran pr^stavlja bukvaino 
mak) umetnlCko dcio, a animaeije pokreu svih Uko- 
va su tdiko realne da bi sc mogjo pomisliti kako su 
dinosaurusi snimijeni kamerom u prlrodi. a onda 
samo jMlepijenl" na pozadinu. Pokreti glavnog ju- 
naka su skoro u potpunosU preuzeti iz flashbacka. 
s tim $to sada. zbogvisoke r^udje. deluju |o& |m- 


nxlnije. Dizapicrima se mo2e zameriti to &to su 
ljudste likovc previSe ..usimill". take da onl ddu- 
ju pomalo nesrazmemo u odnosu na okolinu. Ne- 
osporoo je da su pozadinc [mHcpe. all. naialosi. 
zah\’ata|u suviSe veliki prosior nauStrb onoga §io 
je najbitnije • animiranih likova. Sa druge siranc. 
muzi£ari su izvanredno uraditi svoj posao. MIDI 
muzika je vrhunskog kvaliicta tfioseboo na Wave 
Table zvu6iim karticama). jedlno je Sieta Sio je 
broj metodija relatlvno mail. 

Prlndp i^anja je sUCan kao kod Ftash- 
badta. mada igra idje podeljena na kiasl- 
fttc nivoc. vet na zone koje fine zasebne 
logifke cellne. IgraC kontroliSe Dicka 
Tompsona Rome je. kad male bolje razml- 
slimo. i^nceza Natalija samo teret za 
vratom. Naime. njegov bazitei zadatak jc 
da uobraicnoj prtneezi. koja vilo rciko 
hode da pomogne, omogud da nepovre- 
dena pro^ kroz di^.ungle. pe^ine i kanjo- 
ne koji kriju mnoge opasnosti. Da U to p^ 
sogao. D2ck neprestano mora da ide (trd) 
ispred Naialije i da uklanja prejHcke 
ona ne moie da prede lU. ukoliko to nije 
mogu^. da stv'ara (mhvaiijive uslove za 
njihovo prelaienje. Tu su pre svega dino- 
saurusi uvek ^.eljni bogaiog rudta. zatira 
prlrodne prepreke u vklu reka, moCvara I 
si., namemo napravijezie zamke za znati- 
icljne i neojKeznc avanturiste ltd. Sve 
dok (odnosno igra^ ne ukloni i po- 
slednju smetnju u odredenoj zoni. Naiaii- 
ja ix SLojaii kao ukopana i na taj nadn spre&ivaii 
dalje napredovanje. 

U usiovima kakvl vladaju u diunglama ostrva Ija- 
gmar. puSka je nejto bez fega se ne mote. Na sreAi. 
autori igre su vodili radina o tome da ima igrafa ko- 
ji nisu posebno Stcdljivi. pa je Dtek opskrMjen neo- 
granlCenom koMdnom munidje. MeduUm. nemojie 
se zavaravati da se puSkom mote sve reSiU - neke 
dinosauru.se 6ete moratf da nadmudrite, a neke Cdk 
natcrati da vam pomognu u pc^inim momeniima. 
Od oruija 6c vam. pored puSke. na raspolaganju bi- 
tj noz i saMja kc^ su fesio neoj^odni. Uz put 6ete 
nailaziil i na mnogobro^ predmetc (inventar se po- 
ziva priiiskom na Tab’) koje 6eie koristiti kao i u 
svakoj proseftio) avanturi. ipak ircba red da Natali- 
ja i pored Izraziie pasivnosU ponekad mote l^ti ko* 
risna. Zato svaki put kada vam se udni da je neito 
nemogucc pred. porazgovarake sa njom - kad-tad 
6e se isplaiitl. 

Bermuda Syndnme je corpus deitcii da i „leve" 
flrrac lakodc mogu da naprave igre koje po kvallic- 
tu spadaju u najviiu klasu i na taj nadn potpuno za- 
sene Izvikane naskwe poznatih proizvodaCa. Ukoli* 
ko ljudi l2 ..Cenniry imeractivea" nastave da rade 
onako kako su pofcii, peed njima je veoma lepa bu- 
dudiost. 

Slobodan MACOX^HIC 
CD-ROM ustupio Soft" 


^ zasooetke. 
^^^^^^^^^rvorazredna muzika. 

Nesrazmemo mali likovi u 
ekrana. I 
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kadmudrivan^ izntedu programcfa i va* 
* ii)ad|e na ndw teme u kompiutefskim 
igrama no^ nikada pcestati. Pojav’om 
^og .Domarkovog" £eda. Total Football, jedno je 
sigumo - ^nsible Software'* je zadriao presto sa 
draguljem Satsible World (^Soccer. Prooene 
o prednostiina Total Footballa mogu $e odnositi na 
ehnifke karakierisdke i dizajn. ali atmosfera igra- 
rtja pontak) zaosuje za SWOSom. tzmedu ostalog. 


mala baza podataka o timovima pomalo kvaii ud* 
sak steten .DtMnarfcov'om" veiikom medijskom 
kampanjom o povratXu na Amiginu scenu. 

Timovl su svedeni na tniemacionalne predsia- 
vnike. a od kiupskJh nema ni traga. Medu timovi- 
ma nema predstavnika. Sto )e razumljivo. 
Tako do mile volje rooiete l^ti sa nekim nailm 
nesvrstanim pri^tei|em (npr. Zimbabve). labor 
uiakmica yt sted^: priiateljska. liga. kup i lumlr. 

Sem ovih opcija. pode&ivate duiinu 
traiania utakmice (ko)a se mote ra- 
zvud i preko 90 mlnuta). vremenske 
uslove na uiakmict. podlogu t|. travu i 
sli^. 

Posle bd)ora rima 1 taktike poCinie 
utakmica. Masa se zagreva za izvrsne 
golove koje tete postid... All ava). 
upravllanje l^aiHma. dodavanje lopte i 
Sutiranje je znatno komfriikovaniie i 
sporije nego u sliOnim igrama. Ne tie> 
ba da vas iznenadi prodor supamK^kog 
igra£a u \'a$ deo terena bez ikakve za- 
idle. niU .cepanje” vaSe mrete uz ova- 
die vesde publike, dok vi tzvodite uda- 
rac ravan nekom Fatalicyju iz Mortal 
Kombata. OSua graflka sa kvaliteuom 
(dodute. malo sporom) animad)om 
kretanja igra£a 1 lopte dovodl Total Fo- 
otball u pmedenje sa ^rama novijeg 
datuma na PC-u. 


Zvu£nu podlogu u^avnom 6ni navlianje gleda- 
taca. a ponegde se provufe 1 neka bedno uradena 
muzi^ka temlca I komentar vodlielia koii se iavi d- 
$10 da pokate kako je zastupljen u pro^mu. Na- 
doknadu za ove nedostaike dale sjaian humor oko 
deiavania na terenu. Ako klizt^m staitom oborite 
supamidtog igradi jadnICak te se par sekundi va- 
t)aU u travi. a potom odskakucaii drted se za ranie- 
nu nogu. Za to vreme sudlja te. odmahuiud gla- 
vom. da vam pridoda par raznobojnih papirica na 
Tmaini rezultat. Zanimliivo |e $to igrad dnigafije 
reaguju na ponovljcne stmadie. U sludMu post!- 
^utog goia. navii^ tog lima divliaiu 1 slave, dok 
supami^ki negoduju. 

I pored nedostaiaka. TOtedFootbaU je lepa. Sarena 
i zanlmljiva slmuladfa koju treba probad. 

Branislav BABOVIC 


ZANR; fudbalska simulacija 


PLATFORMA: Amiga 1200 





JaMtikt 
kar akte r teti kc 
$u zavidnos 
kvaHtcta. 


NezasluiMie 
prid^ 
.To^ni” u 
nasiovu. 


[ 2 ^ 



IMillllUII Mio 

mimim 

turn 


re dve godine mala pcrspdoivna fiima sa zvuCnim nazivom .V’ukan Software" 
II krrnula je u porobtlavanje Ijubitelja avantura sivarajud im plavieaste podlive is- 
r pod od|u od silnog nodiog maliretirania dlojsiika. Razlog je bio Sctkanje pri^u- 
▼ pog naslednika presiola Valhale kroz nebro}^ mnogo dtdnlh prepieka I lavirl- 
nata. Posle epizodeBg^ TV mzr gde su igrad imali prilike da vode gla^og negaiiv- 
ca Lofda InFmlQia. ova prva govoma avantura dobila je i lied nasiavak koji bi irebalo 
da zaokruii opus Valhalle za jedan du21 period. 

Posle doMjanja nasledscva. miadi kralj je postao lep mladkf (baiem on tako kate) i 
odludo da sebi pronade dosto)nu devojku I produii kraljevsku lozu. Na njegovu nesre- 
di. sve devofke u kraljevstvu je kidnapovala lokalna lerorisuaia grupadja pod pairona- 
tom zieveitice Ev^yn Eve. VeStidn plan je uvaljivanje sopstvene ,pielcpe" kceri Es^- 
ralde za tenu natem buljavom juna^. On to. naravno. sa gnu^jem odbija 1 prejdinje 
i^afa da mu pomogne u oslobadaniu devojdca iz veitideg zamka. 

Izgied ekrana za igru je idend£an prethodnlm delovima irilogije i zauzima manji deo 
glavnog ekrana. Vedi broj boja je odgledaa kao 1 preclzni ja graflka 1 dizajn likova. Ente- 
rijer nivoa sadiii realiscidnu detaljnost. Znadajan dodatak za sve igrade koji nemaju str- 
pijenja za govome elcmenie igrc tdlukavi glasovi centralnog junaka t Stelja Valhal^ 
pitdravlja prozor sa tekstom. Reakdja kralja na naredbu .dedai" je okieianje u prav- 
cu igrada (za 45^1 dctaljan izveitaj o predmetu/karakieru u njegovom vidmm polju. Ba- 
za podataka govomih termina vartra izmedu 900 i 1000 pojmova. 5to govori o komplek- 
snosti i duiini Igre. 

Novi nastavak donosi znatno bolja reienja eiemenata koji omogudavaju soRstidrani- 
je igianje. a jedno od ^vnih je kontrola lika pomodi miia. To ne samo da je ubrzalo in- 
leiakc^ igrada I igre. ved i vSc rdaksira u odnosu na ^rnnazne dtejstike. Tti su I po- 


bol^anja u vktu ikone za auto- 
mapiranje predenog dela nivoa i 
Hdp ikone preko koje se glas oca 
obr^ mladanom naskdniku u 


ZANR: avantura 

I PUTFORMA: Amiga 500/1200 


trenuiku kada ovaj negde .za^- 
vi". Naravno. ova ikona se mote 
koristiti tdt posie predotog vedeg 
dela (ne)logiddh zavizlama. Ovo 
.ne” je sasvim opravdano zaio 
SCO ValhaBa korisd ved uoMdaje- 
nu uvmuui logiku itofu dak ni 
iskusni igradi avantura ne mogu 
da fete bez utro&ka vedeg bnna 
dasova. 

B. B. 


CigOBBClSSSi 

A 

% 


zadovofjavflfuda. 


Ruinjikav scawio za 
nastavak 
slovne f 
ovanture. 
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Normality 


^^‘uuopolis ni|e oduvek ih'eo normal- 
nim 2tvo(om. Bio ie u> velegrad kao 1 
^mW^M svaki drug! u kome sc lepa i m2na 
sirana t.tvota neprestano prqMi6i. ve- 
tegrad u Kome je bllo radosti 1 tuge. dobra 1 zia: s%'c 
u svemu. mesto u kome je bilo lepo iiveti. A onda sc 
odnekud poiavio Pol Ntsialuks (Paul Nysialux) i re- 
&io da scvart postavi u normalnc okvirc. Odmah su 
doneii razni normathi koil su imali za cU| da regu- 
liSu ilvoi svakog proscfnog gradanina Ncutropoli- 
sa. Bill i ostati normalan posiao je apsoluini impe- 
rath' za svakoga. To (c zapravo znaCiio d\*e stvarh 
raditi po naredeniu. a slobodno vremc provoditl u 
sianu ncprastano {dedajud Nisiaiuksovu phvainu 
TV stanicu. Blto kakva zabava bila je sirogo zabra- 
njcna. a svaki prekriilac bt bio strogo kainjcn ka- 
znom zatvora. 

Kent je bio jedan od onih koji su. od kada znaju za 
sebe. lagodno 2ivourili i ..cooHrali" nc haiud mno- 
go za ono ^o se deSava oko n{lh. All u momentu ka- 
da ic to nalmanie oCekivao. 2ivot mu sc okrenuo na- 
glavaCkc. icdne veCerl. dok ic Setao ulicom, na trenu- 
tak jc zaboravio na stroga pravila nonnalnog pona- 
$ania 1 greSkom poCco da zvi2di svoju omiljenu pc 
smlcu. Normalno, nijc sUgao nl iestlto da se okrenc. 
a veif ie bio ..dorkiran' 1 osiMlcn na scdtnodncvno 
pccvaspiiavanjc. Medutlm. nckoUko sail pre izlaska 
iz zatvora neko mu |e Ispod ^lisklh vrau docurio 
pofuku kako ne bi bilo kiSe da se pridrti^i pokretu 
(Hpora. Tako ie sve poMo. 

Do sada smo mnogo puta isticaii danoviie Axvno- 
tike Igre sve si$e poprimaiu karakteristike avantura i 
na taj naCia dobijaiu na kompieksnostl. Ko. ieste 11 se 
ikada zapitali kako bi izgiedaia prava avantura ura- 
dena metodom subjekiivnog kadrirania. ail u kojoi je 
dozvolieno neograrU£eno kietanie podubini prosiora 
(za razliku od Afysia Hi Zork Mmesisa)? Evcntualne 
nedoumice oko toga preklnute su zahvaljuiud firmi 
^Gremlin InicracUve" 1 n|thovom novom prolzvodu 
po imenu Normaii(y. Radi se. (mma tome, o prvoj 
pravoi Ax»noUkoi avanturl ko)a mo2da predsiavlja 
kamcn lemeliac )^nog novog sUlistiCkc^ prlstupa 
kompjuierskom avanturisti^m 2anru. 




Auiori igre su inspiradtu za svoie deto naiverova- 
iniie naill u romanu .1984,” brlianskog pisca D2or- 
dia Orvela. mada ovo ne moiemo sa slgumoSihi tvr- 
diti. Ncmali^ ieste duhovita igra, ali atmosfera I ce- 
lokupno okru^enie u kome se odviia (dekadenmo in- 
dustriisko druitvo. enormno zagadena fovduiva 
okollna i si.) prilldw podset^ju na dijabolk^ku viziju 
bududiosU UiKiu u pomenutom romanu Clavni ne- 
gadvac Pol Nistaluks ie ncdodljijtva iidvosu i!ovek 
koH vldi sve. Cuie sve i upraviia svadm. On ie zapra- 
vo ^ Broiher l^ji konirollie iivot svakog dana za- 
iednice. No. zahvatiuju^i vama koH (fete se na^i u ulo- 
zf Kenta. vlSegodl&nil status quo koga ie nametnuo 
Nisialuksov reiim odiednom ht posiati ugroien. 

To $to ie Normali^ Zkwmollka avantura ne zna£i 
da ic poircbno poubljail pola populadle Ncutropoli' 
sa da bi se posiigao ^oljeni cilj. Situaeija je zapravo 



obmuta. U piianju ie miroiiubiva igra sa vrliklm bro- 
iem ekscentrlMh i simpaiiinih Ilkova. puna gegova 
i duhovitih obrta. parodija na mn(?gc .ozblljnc” 2an- 
rove 1 leme t. pre svega. igra u ko)oj je najvainiie na- 
pravlU §to viie nesia$iuka. Prilite za tako ne$to £e 
b\ti napretek. Mo^i ^te da uradite one Sto ste nio2da 
oduvek potaino sanjali. ali vam se nikada niie uka- 
zala prilika (ofarbati masnom boiom spomenik u 
srediStu irtnog centra, u TV siudlju pustiti iraku sa 
nedozvol|enlm sadriaiem u program, pa dak 1 iza- 
zvati poplavii u zatvorskim deliiama riidlm drugim 
do ogromnom kolidlnom gulaSa (17». 

Osedaj koji Igrad Ima priUkom igranja Normali^ 
je Identidan onom kao u sludaju bilo koje druge igre 
hU prvom Ucu", sa Izuzeikom finjenke da rbe^ nedo- 
statka kfvi nema one uWladke aunosferc koja je toU- 
ko karakierisildna za Doom \ njegove kl(xiove. Kreta- 
n)e kroz prostor, odnosno konirola Ilka (hod, iidanje. 
pomeranje glave) takode se nimalo ne razUkuju od 
DoomcAMh igara. sem Sto je ovde neophodna upotre- 
ba mi$a zato $to kurzor sluil za detektovan)c bltnih 
predmeta na ekranu. Ipak, najor^nalnijc |e reSen 
uobidajeni komandni meni koji se sreor kod vedne 
avantura. U ovom sludaiu on je prikazan u obliku 
vudu lutkice sa Keniovim likom. Klikianjem na po- 



jedine delove tela luikice aktiviraju se odgovarajude 
komande koje su logidki povezanc sa tim ddovima 
Ida. Na primer, ukollko klikneie na desnu ruku lu- 
tkice. aktlviradete komandu Use I si. 

NoTTru^^ |e tziaden u medurezolueiji 320 x 400 
iio svakako dodatno doprinosi kvallietu graflke za 
koju se I pored manjlh propusta mole redl da je na 
visokom nivou. Praiede anlmacije su. medutim. na- 
pravljene u siandardnoj VGA rezolucijl (320 x 200). 
ail s obzirom da su izrendanc u 3D Studiu njlhov 
kvalitet uopSte ne dolazl u piianje. Moramo vas upo- 
zorlti da su ow animaeije od kljuCnog zna£aja za 
igru (svaka bltna radnia je propracena animaeijom) 
Sto znad da je CO .Rip’' k^i se kod nas mo^e nad to- 
talno beskorisun. 



Ako ste bai posebno radoznali i zanlma vas Sta 
najvlie zamcramo ovoj Igri. evo kratkog obrazlote- 
nja. Zahvaljujuti preierano bujnoj maiii autora Igre. 
Normality je pun proWema kc^i moida Izgledaju lo- 
gidio kada se reSe, all pre toga mogu zadati ozbiljne 
muke iak 1 Iskusnim igradma. S obzirom da je ova 
avantura po svojoj tematlci i ukupnom dizajnu tre- 
bala biti namenjena Siroj publid (dakle, i miadim ge- 
neraeijama). smatramo da njena teiina nije dovolj- 
no dobro odmerena. Nismo baS slgumi da ^ mladi 
ane|d2eri imaii znanja I nerava da odi^ju ono Sto 
je prwnstveno njima rtamenjeno. Medutim, ukdiko 
ste navikli na viSednevno reSavanje avantura 1 ner- 
viranle koje neminovno ide uz to. Nwmalf^y je Igra 
koju nc smete propustitl. 

Slobodan MACEOONIC 
CD-ROM ustupio .Espro" 


Z ANR: avantura 

t PLATFORMA: PC 

I MEDIJUM: 1 kompakt disk 



✓ OriginalrKt 

\ Izvodenje, pr«- 
^ lepe rrt^uani- 
maeije i odli^na muzika. 

Prilidto teika isra zbog 
veliko 3 broja 
.uvmutih" ' 
za^onetki. 


Id. ! 
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SD'uii'illchulchjgaBHt^ 

Pravi)en)e lum^Hutcrske (git Mlo tog 
2wa |e uvek stopfano sa rtzitom da ona 
nede postiti usprti i da ne& po- 

v-ratiti ulodena novdana sitdstva. Ova] rt* 
zfk ipak n^e podfednato veGk za svaku 
igro i pntnscvtno zavtei od proizvodada 
^mogudnoct Hnansirai^ saniog pco^ekta i 
kasn^ ulaganje u rekl^u). utiinih usk>- 
vB (konkurtncija. (lenutno laspolotodc 
ki^m i etna), kvaliteta ^ (tehniOt ka- 
rakteristike. scenario ltd.) ail i iutn. (a- 
sao je. na primer, da kada .Jd Software’ 
napntri U ob)avi neku 3D igm. neznatne 
su Sanse da ona doitvi neuqxh. 

Danas se verovatno sa nafvedm rizi> 
kom suo£ava|u proizvodad n^miadeg 
2aiiia komp^terskSi igara. lakozvanlh tn- 
lerakskmft fflmova. To nimalo dodoo 
s oMran da $u ^ ovog tipa ludieide na* 
ro en ^ ene za kraikofoCnu i iedookiatnu 
upooebu (dast izuBecima, npr. TV Boat 
MfeUn ili Hippo). Ipak. kompani^ ..Ame- 
rican Laser Games’ )e opravo na dm i a- 
kvim igrama izgradOa vtmki renoroe (I za- 
radila veiBui koUdnu zeletdh papMdi). m- 
todasu u podednje vmne i dnige ftrine 
krenule isrim stopama u slidm ftnansijski 
neizvesmi avanturu. I .Viaconi’ se pridru- 
rio 0 %'om kanvami. a kao rezultat )e nastala k)l 

iedna Igra koja se cemadkoa oslaida naduvenu ae- 
rik* ..Zmdane setze’. 

tuqneK? imh. Ouw lung dr. unmogh. 

5;(ar7>eA7/CS^m)eliitefakttvnifBmkopi|eir- 
ikao DioDataa Pic^u (Jonathan Flakes) poamadjl 
kao komandam Ra|ker iz TV serto ..Star TKk: llie 
Next Cenerackm*. Na dva kompakt dbka nalazi ae 
kompresovan roaterijal duitne odowteideg fBma 
kojiiadlurezohidji320 x 200 u 256boia.Zbogie- 
Ladvno malog bropi bo^ kvallmt videa na nhvti 
jednog i^npem. ak se ipak mode svrsud u kaiegori- 
)u zadovo^Bv^iideg. Uosialoin. tt>|ei)ediid raziog 
Sto zauzima ..SVC 9 ’ dvaClVa. 

latoseioodkNerakdvnogfllinanalfieMeneote- 
kuje. ima sasvlffi soUdan scenario kofi nl)e 
niiia \o^ od siandardnih epizoda ser^ jstar 
Trek’.NazabavipriredenoiufiMBiladogimnikafi- 
)D idogu piruztiBate doiazl do aa0£nog tnddenta a 
kome umesto Gauiooa. pvedsedavaludeg Vihovnog 
KilngDostog veia. gine siavQenOtov oac i to zaio 
Ito )e svoltan Klom spreOo da ronulanska sonda- 
uMca pogodl r^egovog starog prijatel)a. Poto Je 
osvtta ieifaio od najvainikh ttvoriiih nafieb svakog 
KUi^onca. pcklndd^ se Gauionu u pocrazi za 
aieniatorima. Naravno. brokia isiuiSen|a i neoteid' 
vani obrd su neito Sio de vas na com putu nembio- 
vnopradti. 

gMhuHhdu' uomagH 

igraote je potednostavijeno do ce mere 

da je aktivnoec rooida^ tettja prtbU2no jednaka 
akdvnosti za vreme najdub^ soa. Da se odmab 
razumemo: Almskapridakojadeseodvfjatipredva- 
ma je priUtoo zanimljiva. aii de vate u£cKe u tom 
fUmu MU svedeno na etemeniame ladnje picooie- 
nji predmeta iz taOe A u tadui B. tzbora izmedu 
tri-detirt mogudnosd od kofDi su sve sem jedne po- 
grefoei pritiskanja nekoUto prekklada. Sve osiak) 
je film i same fllm. Zato se ova igra nikato ne mo- 
st svrstad u Isd Imi sa/b^Epmim Di TV Vasr ifW)- 
bt koje su u osnovl Mle avanntre u ioteraktlvnoa 
(Untskom manlru. 






Zaniraljivo je da se na ovlm diskovima 
natazi I .encUdoped^’ Iz koje modem sa- 
^ znadamogeinteresaiitnepodackeoilvocu 

1 oMdajiina Klingonaca. Red encfldope d lja 
H smonanernoscavfllpodzoatonavodaza- 

H CO Sto je ona IntegrliMna u Igro. Sto aiadi 

da pMmove ne metetr pietrailvad po 
svDiD nahodenju. Limesto toga, u svakom 
tnenudm modeie prttisnud lev! taster iniia 
1 fllro de se zaustavUl ostavlvil vam mogu- 
dnost da kuizorom pretiatidefe jalede- 
mi* scenu. U roomeatu kada kuizor pre- 
sune da se obrde oko svoje ose znadi da sie 
oUoffi piedmet (pojam) o fcome postoje en- 
dkloped^skl podacL UkoUio lada ponovo 
pritkmem kvi taster mtta. urailni denski 
glas de vam bpridati pridku vezanu za do- 
Udnipojam. 

Hoi D^'b? Hjjal 

Ako ste iBoida pomislfll da se na tit- 
dem komptdu dlriui nalaze najnovtk ite- 
geri populame kllagonske pevadlce virtu- 
elnog roeta-ciifbo-foika DtniaGanae’ 
M'rkhouwy^. znajte da ste potpuno pto- 
maiili temu. Sadi^ togdtska jt zadudo. 
daleko cdukaUvn^L Pod usiovom da stt 
louM besposlidar I da oemate nliu pa- 
metn^e da radlte u Svocu. modete itz pomod ovog 
CD-a naudlti osnove klingonskog jezika. bueraktl- 
vna jezKka laboratoi^ se sastMi Iz tri osnovna (te- 
la. Najpie se modem upoznaU sa kUngonskim pi- 
smoitt (slovtma 1 nadlnom tzgovora) kroz lake (la- 
kcT) primere b: svakodnevnog tlvou koje ^ GauR>a 
igwcno izgovaraU sve dok tti ne zapamUm. Tujeza- 
ttopraviinmTakUvTurediiikukojenisupo^movipO' 
de^ po oUasUma (hrana 1 pide. miiovi I tegenite. 
klasidne ftaze kd.) 1 IhisDovani odgovatajudlm sB- 
kama 01 anlmadMma. Konadno. Mdeno znanje d^ 
m modi 1 da proverim ztftva^ujud qKclfldnlm msto- 

vlmakojldedaUrealnu(realim7)stBaiovafemzna- 
oju. Oa 11 je 1 koUko sve to korisno. oatarijamo vam 
da procenim. No. alut zalsu Imam vremena. sedlte i 
podttim sa udenjrm kUngonskogjezBca- mote vam 
imk^ znadHl kada na Dan nezavis.... pardon. Dan 
diiavnosiL lOingcmd krenu u osv^anje inUc zemlje 
na bnlovliom BaOcana 

WWaTjW 

K(maau tiUsak 0 ovoj kgri (IgrtT) je ispod proseka. 
Afi, poSto autori deftnldvno nteu tmali amMcQu da 
zadoverije o^jne igradt, na AKrtiim nedemo ^eda- 
U prevlte otoo. U skladu sa Um 1 oocna je veda od 
one koja M btla lealna da smo tgru uporalUi sa. na 
piinet.HippeTvm. 

Stobodan MACEDONKt 
CD-ltOM ustupk) .Espro” 


ZaNR: interaktivni film 


PLATFORMA: PC 


MEDIJUM: 3 kompakt diska 




Cclove£en)P 
MtnMsoWnim 
^^umdmal 
dobrim s d tom^cm. 

Pashmo posmaerarijc 
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i vakom ko \c imao ptilike da 
pre dvf-trt godlne uiiva u 
^ -Blue B>teovoi" slmpatiino} 
parodiji simulacija stvaranja 
jxJmTenom The Settlers, niiwa da je za- 
tiiralo srce pri pomenu nastavka. Nasta- 
vak se. eto. pojavio i tck napola ispunio 
oCriuvanjd (bar Sto seautora teksu tiCe). 

Sve vriine prethodnika su salhivanc i u 
drugoj eptzMi igre: neverovatno siatkJ ti- 
kovi (pogotovo bradaci geoiozl koji dipa- 
ju od sre(^ prillkom vainih oikri^ i vi^ -Jtpiillin: 
ugodan korisniau Interfejs <$iaviSe. nebuioze Iz {^* 
vog dela su ispravljene - os^to po pitanju pokreta 
vojske. a za svaku komandu je dostupan Help 
ekran) t druge nabbed neprimetnc sitnlce koje fine 
da se tjudl mesecima zaludutu uz ekran umesto da 
se have druStveno-korisnlm radom (npr. sprema- 
n|em Ispiia). Meduiim. pravl podnaslov ove igre bi 
ipakmoidairebaloda^asi^'en/, \1di.D^Vu. Cra- 
nka ie potpuno ista ( 1 024 x 768 mod )e zbog minlja' 
cumosii Ukova potpuno nedostupan obi£nim smr- 
cnkrima sa 14” monitorima). Muzifita podr$.ka se 
svodi na nekoliko (istina. veoma prijatnih) MIO! me- 
lodija i muziku sa CD-a (sva sr^ mo2cic ubactti 
svoj audio CD. recimo album -Undisputed attitude” 


.^cwlcrs 


-V«W' 


vdtalno-insirumenialnog sastava -Slayer”)- Ono 
5to najviSe neivira je finjenka da nema mogucnostl 
aklivnog vodenja diplomaiije (prinrip -svako za sc- 
be” je I daljc na soazl). pa sie u permancntnom ratu 
S3 s^ma. ipak. Ima i nekih izmena na kojima se tre- 
ba zadrtati: 

1 . Posioje ietiri razlifitc dvilizacije koje moieic 
voditi (doduSe. same u Single Scenario Modu: ako 
sc odluflte na kampanju. vodite Rlmljane). Na 
losu Iz^eda da izmedu ctvilizaeija nema nekih bi- 
tnih razllka. sent u izgledu gradevtna. 

2. Dodaio je mnoStvo novih gradevina (Sto vt^e. 
Sto civilne prirode). a u skiadu sa Um javljaju se 1 nc- 
ka nova zanlmanja (lovac, Izvida^...). Mahom iJete se 
i sarai snafi $u> se ti£e upotrebe pridodatlh zgrada. 



ajcdlnlS3\etkoiitrebadaiijedaprene- 

go $10 izgradite lovaCku kuficu dobro 
po^edau^ da 11 se u okolnoj Sumici nc$to 
W mnda (pod uslovom da to nlje \Tba na vr’ 
brda.,.). Naime, urbanlzacija rasteiuje 
divljaf (zeeevi. sme...) a va$ lovac nlje 
ba$ spreman 7a sponsko peiafenje. te 
mo2ete ostati bez lovine. 

3. Mo vodite kampanju. kreCete od 
mile. Izbor zgrada je veoma siUten. Nacr- 
te pojedtnih cctc dobid vremenom (kako 
se kolonija bude razvijala). a za druge treba slaii 
skaute da Svrij^ okolo-naokolo u nadi da de naba- 
sati na neSto inieresantno (ruSevlne vojnih postaja. 
Sator trgovea plvom...). Skauti & povremeno dono- 
siti i peruke o misterioznim objektlma i dogadajima 
van granica vaSeg bantustana, Sto vam isprva nedc 
bit! jasno. a kada se razjasni onda bid kasno... 

4. Dobro vodite rafiina o porukama koje pristiiu. 
Cim zafujeie gukanje goluba pismonoSe. proverite 
sadiiaj po$ianskog sandiketa jer su ubaCene neke 
neprijatnosti kojih nije bUo u prvom delu (recimo. 
mo2e sc desiii da ribar nenamenskim pecanjem Za- 
ire populaciju ribe u nekom regionu. i sL) 

5. jedan savet koji va2i i za prvi dec. aii ovde ima 
osobit znaCaj ~ dobro vodite rafiina kako gradite pu- 
teve! Svaka pogre$no postavljena zastavlca ili raski- 
snka mo2e potpuno da zaustavi proizvodnju u poje- 
dlnim pogonima. 

Po insialaciji programa slobodno izvadite CD iz 
drajva 1 vrariie ga u cedeteku jer vam uopStc nijc ne- 
ophodan za igranje. Na §ta ode 660 MB. nikome 
valjda nlje jasno. Summa summarum; nije lo$e - 
mo^o je i bolje. Ostaje nam da se nadamo da de se 
uskoro p^aviti i tred dco sage o medenim fovefidj- 
dma I da ^ se autori potrudJtl da unesu neke zna- 
fapiijc novine 

Viktor TOOOROVIC 

CD-ROM ustupio -Espro' 


Z ANR: upravijacka simulacija 

t PUTFORMA: PC 

I mEDIJUM: 1 kompakt disk 





KovoU prvi, 
zavt^€<^c i drusi 
cko. 


MoskD se unetij^ ' 
mnoso vittrT 
novina u isru.lt,, 
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S imulacije lecenja oduvek su bile 2anr kop 
d(sploati$e ktap^ domete uenumih le- 
hnotoiklh mogudiosti ktMfnih komptuie* 
ra. Oa bl se vemost simulaciie dovela do fotorea* 
lizma. do savrSmog poSun'ania fizi<3dh zakona 
^gravitacila, otporvazduha. aerodlnamikai si.) bi- 
de nazn sigumo potrebno Joi puno procesorske 
snage. a PenUumi svakako nede derived da se ne- 
ka savrtena siinulaci)a odigra na njima. Sa sva- 
kom kvalitetno uradenotn novom slnnUacl|Ofn 
skloni smo da kaiemo Hsavrienstvo”. da bismo 
samo nekoliko roesed kasnije co demaniovali. 

Dana$nil standard! nalaiu da svaka vrhunska 
simuladia mora da radi harem u rezoludji 640 x 
480. bez obzira $to u njoj za maksimum detalja ie- 
sto ni Pentium na 166 MHz nt)e dovoljan. Pored to- 
ga. mora da poseduje savrienu graf&u kola daie 
uverlfiv utisak irodimenzionalnosti. digitafizovan 
zvuk kofl u potpunosti odraiava stvamu 5ituad|u. 
mora da bude dlnamldia. logidia za upravlianje. bo- 
gaia radnjom... lako se u poslednie vitme pi^vilo 
vite novlh simuladia koje pretendu)u da se nazovu 
sThunskim. nijedna nije doseg}a standarde koie )e 
postavio£F20(X}. 

vdiko ie pitanje da li simuladia hdiki^terayl//- 
Longbow, Izdanie ..lane's*' u dlstribudjl „Elec- 
tnmic Ansa**, moie ^ odgovori zahtevtma vreme- 
na. Program je, naime. savrSen Hi gotovo savrSen u 
svemu, sem u iednom - tma samo VGA rezoludju 
(320 X 240). OvQ me ie terfiko zbunllo. da sam poku- 
$ao reinsialadju ne blh II otkrio neki detalj koii vodi 
tnstalad)! SVGA raoda. detaiino ISdtao readme.txt. 
pridskao tastere rrapamet. ali niita nije dovek> do ot- 
krida mogudnosti da se leti u neke^ vi^oj rezoludji. 
Nakon ovoUko iruda uloienog u pravtjmie jednog 
zaista kompletnog simulatbra najmodnlj^ borbe- 
nog helikoptera na s>wtu. prilidno dudno. Pretposta- 
Nijam da nikako nisu mo^ opdmizovatl k6d 
da radi prihvatljivom brzinoni u SVGA rezoiu- 
d|i na postojedim Pentiumima. pa su ovime za- 
maski^ sporosi algorluna. In^. ovakav ka- 
kav ieste. program sa maksimumom detalja na 
Pendumu 120 MHz radi savr$eno gjatko (Ulo 
bi zabrlnjavajude da ne radi). 

Sio se konnpea igre dde. svaka dast Na (wt- 
puna dva CE>-a nadi dete. sem izuzeme uvodne 
animadie koja vam diie adrenalin prikazuiudi 
AH-64D u at^ji. pet fUmova koji. bogami. tra- 
ju 11 traju. a vezani su za performanse. istorijat 
ill Longbow na delu. Oni se nalaze u okvini tu- 
tortjala. d- pilotske ikole koja piedstavija pio- 
nirski poduhvat ove vrste medu simuladjama. 

PD prvi put. bez oklevanja mogu redi da vam za 
ovtadavanje ovim programom nisu potiebni ni- 


kakvi spiskovi komandi ill papimata uput- 
seva. UpisavSi se u ..pUotsku Stolu" (klikom 
na centrainu baraku glavnog menija). Insuu- 
kior sa (ravim amerldklm juinjadkim akcen- 
tom podudide vas svemu $to da znate da 

biste leteli. ispra^i ..zle momke" I id)egli da 
od njih budete u^jenisani. 

Tutorial je podeljen u osam poglavlja. Ptvo 
je ved pomenuto. fUroovi o AH-64D. Drugo je 
upoznavanje sa dzidkom konsiitudjom leteli- 
ce u hangani. Preostalih $est se odvija u samoj 
letdki, onako kako bi se odigrala i realna obu- 
ka sa inscruktOFom. To su: upoznavanje sa In- 
strumeniima. lehnika leia, navigadja. od- 
brambeni sistemi. senzori i naonilanje i takd- 
ka. Sve &io oeba da uradite jeste da se opusd- 
te 1 pa2itivo slu&ate instruktora. Pivo de x'am 
objaraiti svaku lekdju. pokazati kako on to ra- 
di. a onda vas pusUd da to izvedete sami. Pritom de 
vam za svaku funkdju jasno i gjasno saop^Ud 
taster da upotrebtte. Ne morate brinud da dete pro- 
pusdti ne$io vaino - kurs je tako osmiSljen da se 
uputstva za mnoge bitne operadje pmavtjaju iz eta- 
pe u etapu. Ako ga pa21jivo odsluSaie, ved posle .pr- 




vog semestra" bidete potpuno osposoMjenl za sa- 
mostaJno letenje i izvriavanje misija. 

Kada ste doblli .diplomu". kJiknice na baraku 
sa leve sirane i regi^Tujte se kao akdvan pilot. 
Tada dete dobiti na raspol^anje i preosi^e 4 
opdje sa ovog menija pr^tavljenog slikom ba- 
ze. SniiDd Disija n^aze se neposredno Iza nito- 
rijal barake. U njima samo posmauate zbivanja 
u nekom od mnogobrojnih pogjeda iz ill na heli- 
kopter. I moiete da osedte ukus akeije. Istortjske 
odslje nalaze se u nedemu nalik na muzej sa de- 
sne strane ekrana. One predstavljaju verau re- 
konstrukdju nekib letova koje su ameridke trupe 
izvele u vojnim akdjama u iraku 1 Panami. 1 da- 
ju vam roogudnost da se oprobate u njima. Poje- 


Hibiiw 

dinadne mlstje dobijate kliknuvSi na levt han- 
^ u gomjem delu ekrana gde moiete da pode- 
slie parametre na osnovu kojih de vam program 
geneiisad misiju: pustinju. $umu ill ^unglu, 
doba dana ili nodi, vrstu misije. snagu prodvni- 
ka i vremenske usiove. Kampaoju zapodinjete 
klikom na desni hangar. Podrudia na kojima se 
misije mogu odvijati su zaista mnogobrojna - za 
kratko vreme koliko sam imao prillke da [^obam 
ovu simulaclju. dobio sam misije generisane na 
terenima Paname. Iraka. Pol)ske i Ukrajine. Ko 
zna. mo2da postoji i Bosna? Diskovi su prepuni. 
pa ne bi btlo iznenadujude da je u datoted tere- 
na obuhvaden vedi deo sveta. 



Ako zanemarimo Cinjenicu da je program u VGA 
rezduciii (mnogo su nas dosadaSnje simulacije ra- 
zmazile. pa je ovo teSko zanemariii). graflka raspo- 
laie zadc^javajudim nJvoom detalja. KolorU je mo- 
gao bid boiji. prelazi izmedu objekata mesUmidno 
delujumalo neprirodno. Kretanje helikoptera. proje- 
kdla i sve Sto je vezano za samo simuliranje realne 
situadje je zaista savrSeno. a pritom se mo2e redi i 
da je ova) program vtk> podoban za igranje. da ima 
uravnoteien korisnldkl Interfejs 1 vrlo lako uvladi u 
akclju. Zvuk je savrSen. pogotovo Impresionira si- 
stem upozoravanja glasom - sve $to je potiebno da 
udiniie da biste bill maksimalrK) bedwdni jeste da 
sluiate upozorenja i po pitanju njih preduzlmaie 
adekvatne korakc. Ne^telji su raznovrsni. mno* 
gotnojni, a suodavanje sa njima zahteva intdigen- 
tan pristup - ako idete logikom „ne mlsll nlSta i sa- 
mo sdskaj pucanje'. vrlo brzo de vam skuirijati pe- 
peo po bojUtu. 

AIcksandarVEUKOVK 
CD-ROM istupio .Espro* 


ZANR: simulacija voznje 


nATfOKMA: PC 


MEDIJUM: 9 kompakt diska 



Vemost 
shnuladjc, 
kvatttet borbe i 
mlsj>a. 
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• Westworld 2000, DoomdSkA pwflta 
lom nauCno-faittasdfiaom fihmi te 70-ct) 
knu lu3niititt0ulBnnerostvario)ezapBienu 

nova igra .^ethesda 
iala. prvobitno )e bila zami£l)ena kao 
da bi 9e vretnenoa razvib u novo. 

2e u£estvovati do 8 igiaCa. Povollao novitet lei 

•Screamer 2 {saabt 
ki$a). 6 novtti staza (sa dncwdm i d 
i egipatske piramkle. cn^edd kraloUk. 

•X-Wb^vs. TteFfgkeer, paketo 
rezohiclt taade 15 misila i mogn6ioai 
ti kondpii»e tako da pclnoci^ bone awhe 

•f^^Simtikuor^JbrWnthws^. s 
ka realisd£n^ slmulac^ letenja. 
risniSd inter^ baziran na 
deo £asove iampkma Pet^ Vagstab 

•.^EMcr/cm iz ..Acdaiiiia* uradm us 
omogudde igiu 5 na 3 sa DuSkoro [ 

Lalizovanim Ma^dom Diofdanom. igf» 

TO treba da se p^vi. 

• Eraser, avancura po nabKM|eni 
6e ..Intdovu” MMX i .Indeo Inceracsiveovu'' 
deo mateiilala. a pdfs^iCe se 1997. godme. 

• digfit Of 7^ Monsters, 

uunedo Drdude i FrankenSta^iiovogiudD 

•Starsfi^TUanicTadeafeui 
seem .Vodifa za autostopeie bee g 
poznadjivog humora. Svemirrid btod IcpM 
nada pc^avio Iznad vafc kude i siavnio je 
valite” upiavljanie brodom i reSite misterib. 

• TUank:: AAvntureOiaQf^ Time bid 
anskim brodom 1912. godine. 
ciQ vam n^e, kao $to ste moUa pomisbii. 
fe. ved da se dokopate tajoib dokummaa pre t 
dode i i^^urate se u odd od daroaca za siiaBMil 
menom. 

• Air je kotnidna avanniia beztiana I 
dni iz J<atova 2 nrzda”. Igtu pcavi Rod Kob 
ohgLn^nol soeni iz fUma. 

• HSierra" na|avl|i^ podetak rada na jfSHH 5Mb«v92 1 
Gh^S. (pv) 


sk 
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Iz produkdjske sa- 
r^je dve softverske 
kompanije ^Neo” (ime 
mano za igfu Bkzdt 
\/Tper pomenutu u 5K 
7*8/96) i .U^tshock 
Softw^” dolazi novt 
pobol|Sani klon famo- 
znog Street Ffghtera 
2. Standardna dwdi- 
menzionalna tabadina 
donosi desei izbomih 
likova i pregrSt ^avo- 
nja na zaviinim nivobna. Analogno Street Fighteru 2, boite se odvi)a|u u 
svim delovima sveta sa posebnim pozadinama (lapan. Tajland. Kina, indi- 
)a iid.). U igru |e ukl)uden i turbo mod za igrade za brzim refleksima. kao i 
Death Match opcl)a sa atrakdvnim zavrSetkom (preuzet iz Aforud Kombat 
serijala). Na bonus nivolma umesto rasturanja egzoddnih kola odekuje nas 
mnogo gyoldurije u obliku helikopteia, aviona i slidnih letiiica. Da li de 
Borbeni duh usped da ugrozi slavu najpopulami)e ertane labadine na Ami* 
gi. Shadavf Fi^iura, saznademo krajem godine. (bb) 





nv$i .Psygnosis" je 
ponovo .Ps>^osis”. a 
ne «Sony Interactive’ 
kako je bilo jedno kiade 
vreme. Za skoru budu- 
dnost momci su siHemi* 
li dakl9novihigara. a 
jedna od njih je nasta- 
vak popuIamogZXsc- 
wodda. Discworid2: 

Missing Presumed..?/ 
je duhovita avantura u 
kojoj opet pradmo pu* 
stolovine Rajnsvinda i njegove multino2ne putujude ikrinje. lake je od 
ekipe koja je radila prvi nastavak tu ostao same .Mondpajtonovac’ Erik 
Ajdl (Eric Idle) koji je opet pozajmk) glas na^m junaku. Discworid2 po 
duhovitosti i zanimljivosti nimido ne zaostaje za svojim prethodnikom. 
U kvalitel ..Psygnosisovlh’ i^ra nikada nismo sumnj^. po^tovo Sto je 
graflka radena u stUu King's &test 7. (gk) 


Mala druiina momaka koji se mogu uhvadd uko$tac i sa samim davokmi, dobija zadatak ra- 
pidnog smanjenja svemogude neprijateijske Uve stte koja tumara mradnim hodnidma t tuneli- 
ma. Igra Kargon predstavija pomalo necipidnu Advanced EHingecms & Dragons FRP avantuni ko- 
ja dolazi iz nemadke softverske 
kude -APC and TCP*. Kretanje liko- 
va je uradeno na zastaieli nadin. 
bez glatkosti i sa okretanjem liko- 
va za 9Cf . No^ina je deijmje ekra- 
na na dedri zasebna dela (Multi- 
Player mod). $to je ujedno i maksi- 
malan broj igrada. Za ugodno igra- 
nje bide dOToIjna regulama AGA 
konfiguradja mailne. Sirana 
$tampa je igru ocenUa kao spoj 
Dimgeon Mastera \ Dyria Blastera 
zbog spedjalnih m^idnih bombi i 
dudnih teiepevta. Ovu jedinstvenu 
3D avanturistidko-bombaSku igru 
tieba odekivad na na^m tiii^tu 
za nekdiko mesed. (bb) 



Bill i Stivi Misrali 
fcolc« 

Novoustolidena saradnja Bila Cejtsa i Sdvena 
SpUbeiga 0 kojoj se mnogo pisalo prethodnih 
me^. dde se nekolidne igaia koje de se ispiliti 
u jWciosoftovom’ inkubatoru. a diji de potpi- 
snik bid tata-Spflbeig lidno (do sada je imao po- 
lovidan uspeh s igrom The Dig). Nova Rrma nosi 
poetidno ime .DreamWorks Interactive" i za sa- 
da radi na tri igre neobidno kratkih naslova: uvr- 
nuta lo^ka avantura TTie Neverttood: A Curio- 
us WadQfKiqy Finds His SouHjSlt< smislite 
kradi naziv za igru. all da ne izgubi u prevodu). 
zadm Goosdmmps: Escape From Honoriand, 
radena po pupulamoj knjizi i kvizu. te Lets Get 
Cookin', Upidna Spiibergova kreadja namenjena 
klindma od 4 do 7 godina. (gj) 
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Svi oni koji su bill uveieoi da Rd- 
beita vnilams ume da pni\N samo 
sUdun^ve bajke poput avamura iz 
serile venn/amo su 

priIl£no zace£en j scenama iz Phanta- 
smagorte kakvih se ne bi postidell ni 
najlovaviji hoior fUmovi. Za kia| ove 
godine (ta£nije. za Bo2i6K praznike) 
o£efcuje se dnigi nasiavak defmiti- 
vno najbruialnije kompjuterske igFe do sada pod nazivom/1 PuzzkOf 
Fksh. Ono §u> se za sada zna jeste da igra (Interakiivni film) nema 
apsolutno nlkakve veze sa prethodnom. i da ^ predstavljati pocpuno 
digitalizovano ostvarenje. Clavni junak je izvesoi Kertis Krejg. duk* 
vno poreme^ena osoba oko koje se neprestano dogadaju najneverova- 
tnlje ^nesrek”. Pttamo se samo na kollko 6e se CD-ova raStriti novi 
u2asi koje k doned ova igra? Demo ko|i smo videll bio je vik nego k*. 
kantan. (sm) 





•Mstio .^icroPros«"l 

kompjuieiskih igara Sid Mejer (MeieO 


creba uskoro 

zavrkn. inaCe, „MlcroProsc" je u toku leia bk) prlmoran da 
otpusti oko 30 svojih stalno zaposlenih ljudi (oko polovine ljudstva cele 
flrme) zb^ negacivnog poslovanja. (nv) 





Gremlin 


Iz sof^rske kuce ^Gremlin Inmractive’* uskoro 
nam stiie futuristkika strategija pod imaK>m Pnz' 
gik Allegiance. Igra se bavi vremenom kada k re- 
sursi na Zemiji postati premali za populadju I kada 
se kao jedino reknje name« kdemizadja novih 
planeia. Sve to odvija se pod kontrolom koqjoradje 
Tetra dji ste i vi podanik. Zadatak vam je da iscra- 
iujete i kolonizujete 
nove (rianete, a do 
zanimijivosti de do- 
d prllikom susreta 
sa kstdrugih dvi> 

Ilzacija koje Imaju 
slklne pretenzije. 

Ipak, kako ovo nije 
pucadna. piDbajte 
da upotrebite difrio- 
matiju prilikom le* 
kvanja nasialih 
sporova. (gk) 




I Cr iw rf^rt Ko 

Nakon krstakog pi^uxia u igri Crusader: No Remorse (u pievodu: 
nenia kajai^a). seik luun ocm krstaSiu poiXNi Oiuiiaitr: Ab 
(opet u slobo dn om prevodu: nema kljenja). Ovaj tip akdone pucad* 
ne pf\d put je viden u slajnoj igri 5ynd!iazre, a vdilui pc^ulamost dod- 

veojeipfeihodni 
Cnsadter. Pored no- 
vih misija. Crusa- 
der:NoRegret^ 
nosi i dniga pobolj- 
Sanja tipa nova oru- 
2ja. novi tereni, anl- 
macione sekvence 
raznih dekvanja u 
igri I slidno. Igra 
je najavljena za 
septembar, a sigur- 
nodeizadpre 
Botida. (gk) 



ianr FRP igara za- 
pao je u krizu i, po sve- 
mu sudedi. ne predsto- 
ji mu blistava budu- 
diost. U proteklom pe- 
riodu videli smo svega 
nekollko ostvarenja 
sumnjivog kvaliteta, 
od kojih je jedino 507- 

ndbeep donekle (mada ne i pocpuno) ispunio odekivanja igi^. Zaio nas 
je obiadovala vest da .Bethesda So^orks** uskoro obj^juje novu epizo- 
^sercjftTheBkkrSoroBs. Prva^iz ove sei1je(Mnsn(r^ nije bilaBt^ zna 
Sia, all DaggerfaU, suded prema demou. obekva mnogo viSe. Igrad de 
imati zadatak da istraii prostranstvo vdidne 30 000 kvadramih kUome- 
tara (!). pri demu de kretanje kroz pre^tor biti kontinualno. Posebno je za- 
nimljiva tvrdfk ^ ^ igra pocpuno podiiavati VR kadge i slidnu opremu. 
Sadekajmo i uverimo se u istlnitosi ovih tvrdnjl. (sm) 



Gam« Boy smraUM 

Prijatno iznenade- 
nje iz ^Nintenda” stiie 
za ljubicdje nalmanje 
konzote za igranje. 
populamog Game 
B 03 ^ No\i ..dedko za 
tgranje” bide dak 30% 
manji i tanji u porede- 
nju sa or^nalom. 

Sem velidine. korekd- 
je je doiiveo i ekran. 
pa sada daje distiju 
sliku. Potrokja se 
sada svodi na sa- 
me dve AAA bateri- . 
je. l) japanu je ja- 
vno prikazan krajem jula. u Americl se odekuje tokom septembra. a u 
Evropi neSto kasnije (kod nas - jo$ kasnije). Cena, na 2aiost, nije skresa- 
na. pa se i dalje drii na solidnih 60 USD. (gj) 
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• [edna od boijih arkadnih 
igara u no\d)oj isioriji, jazz 
jackraUfic (u nekoliko daso- 
pisa posvedenlh igrama osvo- 
jila je liiulu ..Igre godine'O. 
nakon dve godine dobija na- 
slednika. Kroz osam nivoa 
skrolovaiie graflke Kez i nje* 
gov neuro(idni mladi brat 
Spaz ireba da re^ problem 
koji |e izazvaia komjada po imenu TK^An Jazz jackrabbit 2 tc raditi pod 
Windows 95 opcratlvnlm sisiemom. a dak sedamdeset slldica u sekundi 
garantuje izuzeinu animaciju. 

• Fire Fight je fucuristidka pu- 
cadka igra u kojoj se kao nsvetski 
policajac" kredete svemirom i re- 
$avate nasiaJe probleme po odluci 
Faniomskog Saveta. Za razliku od 
pucadlna tipa Raptor, ovde je kre- 
canje omoguceno u svim pravci- 
ma (36Cf). Poseban naglasak sta- 
vijen je i na raznolikost terena 
^iume, iednici, diungle i slidno, u zavisnosti od kllme planeta). Omogude- 
no je igranje detiri igrada u mre 2 i i dva modemski konektovana. Igra je ra- 
dena za Windows 95 u rezoluciji 640 x 480 tadaka. Opis vas deka u slede- 
dcm »Svetu kompjutera". 

• Z* Legion je radrU naziv 3D 
rendane tiJtuilsUdke straie^je 
uradene u scUu dve do sada naj- 
bolje igre ovog 2anra - Comand& 

Conquer \ Waivrq/t2. Potrebno je 
da gradite objekte i stvaraie armi- 
)u ukijudujudi I ditinovske samo- 
hodne rotate koji bi trebalo da 
budu va§ nap’edi oslonac protiv 
neprijatelja. 7" Legion je raden u 
visoko) rezoluciji. 

• Unreal spada u 3D 
igre posmatranc ..u prvom 
Ucu". ito je standardna po> 
java u poslednje vreme. Chio 
$to je novo jeste podriava- 
nje „Iniclovc” MMX tehno- 
logije brze 640 x 480 akcije, 
u 24-bitnoj paled koja treba 
da omogudi fantastidnu re- 
alisiidnost. Proizvodad po- 
minje svet monstruoznih 
kreacura, mradne I vlaine 
hodnike. tamnice i niz sH- 
dnth veselih prizora. TaKode se pominju I opcije vezane za Internet, (gk) 






SimCopter simu- 
vo 2 nje helikoptera 
trodimenzionaino 
prikazane gradove stvo- 
rene u SimCiiy 2000. 

Posebnu dar op- 

da 

igre Sim- 
r/ 0 ' 2000 prenesete u 
SimCopter letite oko sve- 
ga Sto ste s puno pa^nje 
mukotrpno srvarall. MIsi- 

je de zahtevati i sirateSke sposobnosti upravljanja jcdlnicama poiici- 
je. vatrogasaca i hiine pomodi. 



veda novost najavtjuje se drugadiji 
• SimPark je igra na- 
menjena neSto mladem 
uzrastu na$ih ditalaca (ka- 
ko «Maxis" savetuje, 8-12 
godina). ll pitanju |c rcla- 
tivno standardna upra- 
vijadka simulacija nacio- 
nalnog parka bogatog bilj- 
nim I 2ivotinjskim vrsta- 
ma. Igra ireba da na zani- 
mijiv nadin pribliii dec! 
eko sisiem parka i omogu- 
di da se shvaie kako odnosi medu 
i uticaj doveka. Lep nadin da deca 


• SimCojf]p poku^j da se 
napravi drugadija (ditaj: bolfa) 
simuiacija golfa od do sada vi- 
denih. Obzirom na njihov broj 
i izuzetan kvaliiet najznadaj- 
nijih naslova (MS Golf. Links 
Pro), to de biti teiak posao. Si- 
mOc^ de pored standardnih 
staza omogucavati i pravljenje 
novlh, igranje preko mrcie. 
modema i intemeta. a kao naj- 
nadin kontrole udarca lopcice. 




svetskom istorijom. dogadajima i 


biljnim i iivotinisklm vrstama, tako 
kroz igru ne$to i naude. 

• Simon Challenger je radnl 
naslov jo$ jedne igre koja se bavi 
obrazovanjem kroz zabavii. U pi- 
tanju je neka vrsta enciklopedije 
0 poznatim svetskim iidnostima. 
mestima i najduvenijim gradevi- 
nama. ReSavanjem postavljenih 
problema deca de otkriti osamde- 
setak svecskih baStina i usput 
imati prilike da sc upoznaju sa 
Iidnostima. (gk) 


Atrophy 



firma koja je napravila dva dobra hita za Amigu u zadnjem periodu - Virtual Kar- 
ting i Watchtower (SK 5/96), „OTM". vrada se u punom sjaju sa najavom za novu 
pucadku \%t\xArropf{v. igra je kompietno radcna u programui.^AfW'^rve sa 24-bi- 
inom True Colour paletom 1 maSinama o kojima napredniji Amigisti mogu samo da 
sanjaju. U programiranje ie prste ume^ao i ^rls Volas (Charles Wallace), jedan od 
glavnih programera ..Teama 1 7”. Rezuicat je skrolovanje celog ekrana novom tehni- 
kom (full screen parallax-scrolling) 1 igra u visoko] rezoluciji sa 256 boja. lako se ra- 
dl 0 obidnoj horlzontalnoj pucadini, mora se priznati da tehnidkl detalji obedavaju 

dobru zabavu. (bb) 
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TM J^ntiuni III 

■noiKna plate 75-2M MHz 
UMBRAM^ 
harddisk 1600 MB 
dokMiw iwiMca I^MB 
S3 Trio 64V+, 2 MB RAM 
monilor color IR Nl 14" 
svu&io kortico 16^ 

CD-ROM Bx (Sony, Tsoc) 
lostoluro, mii. Mini Tomior 
Kott HO-S iwteid 
so procosorom 120 MHi . . . .2130 
•o procosorom 133 MHz . . . .2230 


+ S»oollh2001 2M8 140 

♦ StooMi 30 2iMS 160 

+ ATI WMBoosI 2 MB 280 


TM Pentiu m IV 

moliteo plote 75-200 MHz 
32MBRAM.a 
harddisk 1600 MB 
diskolna lodinica 1.44 MB 
STB ligMspood 128 (2.25 MB) 
monitor color LR Nl 14" 

Sound Blostor 32 rnT 
CD-ROM 8z (Sony, Tsoc) 

TastoSuffu, mis. Mini T owor 
Ross HO-100 zvuteki 
so procosorom 133 MHz . . .3030 
so procosorom ISO MHz ...3140 
so procosorom 166 MHz . . .33*0 
doplolo zo 64 MB RAM-o 350 


TM Computers 



as/ll 
t*L 3M7.1M 
cMrtralat 3221.433 
MmHi 277 I 279 




ROSS 


miMASXIM 


Vraeivo Neeem Sode I 

lion. ui III 


IKDSS 









